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assumi-lo.”
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RESUMO

Nossa pesquisa teve como objetivo identificar quem foram os atores formadores
da Informéatica na Educacdo em Fortaleza na década de 1990 e “cartografar” a constituicdo
dos espacos de saber/poder nesse campo. Nos referimos aqueles professores da Universidade
Federal do Ceara que vivenciaram a implantacdo dos cursos de formacdo e iniciativas
pioneiras na cidade. Fizemos um estudo historiogréfico sobre a Informéatica na Educacdo,
organizando a memoria documental, descrevemos 0s principais programas nacionais,
identificamos as abordagens para utilizacdo das tecnologias na Educacdo, mapeamos as
iniciativas em Fortaleza; para identificar a insercdo/participacdo dos atores formadores. Trata-
se de um estudo qualitativo de natureza descritiva/interpretativa, que teve como categorias
centrais, os saberes dos atores formadores e a relacdao de saber/poder, apoiados nos estudos de
Tardif e Foucault. Utilizamos a analise documental e entrevistas exploratorias/semi-
estruturadas que foram analisadas por meio de alguns principios da analise de discurso
descritos por Orlandi e do auxilio do software qualitativo NUD*IST. Identificamos que a
historia da Informatica na Educacdo em Fortaleza caracterizou-se por dois grandes periodos:
a primeira fase, final dos anos 1980/inicio dos anos 1990, foi assinalada pela inser¢do de
estudantes/bolsistas de graduacdo e professores iniciantes; a segunda fase, meados dos anos
1990, inaugurada a partir das acdes do PROINFO, foi marcada pela insercdo de professores
universitarios experientes em outras areas do conhecimento, que agregaram-se a esse campo
pela demanda do PROINFO. Em ambas, os atores formadores assemelhavam-se pelo:
“conhecimento embrionario”; “gosto pela Informéatica ”; pela construcdo de seus saberes
pedagdgicos durante suas vivéncias; pelos discursos que 0s apoiavam e por ndo terem uma
formacdo especifica para atuar. Identificamos alguns elementos que reforcam as relacbes de
saber/poder: o modelo de formacdo especializado; a universidade como locus de producédo de
conhecimentos; os centros de exceléncias como espaco de disseminacdo e as disputas pelo
dominio na &rea.
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1. INTRODUCAO

A historia serd “‘efetiva” na medida em que ela
reintroduzir o descontinuo em nosso proprio ser. Ela
dividira nossos sentimentos; dramatizard nossos instintos;
multiplicara nosso corpo e 0 opora a si mesmo. Ela nédo
deixara nada abaixo de si que teria a tranqlilidade
asseguradora da vida ou da natureza; ela ndo deixara
levar por nenhuma obstina¢do muda em direcdo a um fim
milenar. Ela aprofundara aquilo sobre o que se gosta de
fazé-la repousar e se obstinara contra sua pretensa
continuidade. E que o saber ndo é feito para
compreender, ele é feito para cortar.
Michel Foucault
Uma das contribuicBes de um trabalho de pesquisa € colaborar para que o0s
sujeitos, ao mergulharem na investigacdo, possam refletir sobre a realidade e, a partir dessa
reflexdo possam ter outra visdo sobre as verdades postas nas diversas areas do conhecimento.
Este trabalho surgiu com esse intuito. Como problematica central buscamos investigar quem
foram os atores formadores pioneiros nessa area em Fortaleza, que saberes possuiam para
serem credenciados como formadores e que relacdo esses atores estabeleceram com seus
saberes ao longo da historia. Para isso, mapeamos contextos e projetos, identificamos aportes

tedrico/metodoldgicos que balizaram esses atores em suas opc¢des didaticas e fizemos uma

correlacdo com elaboracao dos espacos de saber/poder nesse campo.

Esses espacos sdo considerados os lugares (ndo necessariamente fisicos) que
podem vir a reforcar a visdo fabril dos saberes (TARDIF, 2002). Ao longo da pesquisa,
identificamos que a area da Informatica na Educacdo foi constituida sob a dptica de ser um
saber especializado. Nessa perspectiva, se estabeleceram espacos responsaveis pela formacéo
e producdo do conhecimento, como a universidade e os centros de exceléncia, que assumiram

a funcéo de produzir e validar saberes.
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Em Fortaleza, essa historia nos remete ao final dos anos 1980, periodo em que 0s
conhecimentos nesse campo ainda eram incipientes. Escassos também eram os atores que se
“aventuravam” nessa area, € 0s que o faziam caracterizavam-se mais por um dominio dos
recursos técnicos da Informatica do que por conhecimentos pedagdgicos do uso do
computador na Educacdo. Nesse periodo, 0s recursos tecnoldgicos disponiveis eram
insuficientes para possibilidades pedag6gicas mais consistentes, pois ainda tinham como base
o sistema operacional MS-DOS®. Até meados dos anos 1990, o uso da Informética na
Educacdo mesclava-se entre o ensino dos recursos basicos de Informética e de algumas
tentativas pedagogicas por meio da linguagem LOGO?. Nessa trajetéria em Fortaleza, foi
comum a insercdo de pessoas de areas distintas que foram-se agregando a esse novo campo
educacional. Esses atores tinham em comum o “gosto pela Informética ” e ndo dispunham de
uma formacao especifica para atuar na area, com excecdo do Prof. Dr. Elian Machado que na

época ja tinha doutorado em Educacdo com foco em tecnologia educacional.

Identificamos o fato de que essa historia foi constituida de duas fases. A primeira
se refere ao final dos anos 1980 até meados dos anos 1990, momento em que houve
predominancia da insercdo de estudantes de graduacdo (bolsistas de pesquisa) que tiveram
suas formacdes na area ao longo da década. A segunda fase apresenta-se a partir da demanda
do PROINFO, que em meados dos anos 1990 proporcionou diversos projetos ligados a areas
distintas. Alguns foram vinculados & Secretaria de Ciéncia e Tecnologia, como o
desenvolvimento de softwares, a criacdo de centros tecnoldgicos e a implantacdo da Educacao
a distancia. Outros foram empreendidos pela Secretaria de Educacéo, principalmente no que

diz respeito a formacdo dos multiplicadores para atuar na area via cursos de especializagdo.

1 O MS-DOS foi um dos sistemas operacionais de computador mais utilizados nos anos 80, posteriormente
surgiu 0 Windows. Para maiores informacdes ler

2 A linguagem LOGO foi desenvolvida em 1967, tendo como base a teoria de Piaget e algumas idéias de
Inteligéncia Artificial. (Valente, 2002:7)



15

Na segunda fase, hd maior insercdo de professores do ensino superior ja experientes em outras
areas do conhecimento. Estes dois grupos assemelhavam-se pelo “gosto pela Informética ” e
por seus “conhecimentos embrionarios” na area pedagodgica do uso da Informética na

Educacéo.

Nossa investigacdo se caracteriza por ser uma pesquisa qualitativa, realizada por
meio de um estudo historiografico sobre a histéria da Informéatica na Educacdo em Fortaleza
na década de 1990, de cunho descritivo/interpretativo. Fizemos um estudo documental dos
acontecimentos associados a Informéatica na Educacdo em Fortaleza e utilizamos a entrevista
como o principal instrumento de coleta de dados, visto que buscdvamos apreender 0s
discursos dos atores formadores. Utilizamo-nos de autores como Tardif e Foucault para
analisar a relagdo com os saberes; de Valente, Almeida, Moraes e Mercado para ter uma visao
geral sobre o uso das TIC's* na Educacéo; e de Eni Orlandi, visando & alguns principios da
analise de discurso, ou seja, alguns elementos que a autora considera serem correlacionados as
condigdes de producdo dos discursos. Orlandi destaca trés aspectos fundamentais para a
producdo dos discursos - a ideologia, a histdria e os proprios sujeitos. De forma incipiente,
nos utilizamos do software de andlise de dados qualitativos: NUD*IST, versdo 4.0 como
recurso auxiliar para analise. Instituimos duas categorias principais: 0s saberes dos atores
formadores e a relacdo de saber/poder na area. Na primeira categoria, foram levados em
consideragdo alguns indicativos como: os saberes ligados a formacéo e as vivéncias na area e
os saberes pedagdgicos para o uso das TIC's na Educacdo constituidos na trajetéria dos
atores. Na segunda categoria, os indicativos dizem respeito a constituicdo dos espacos de

saber/poder e os elementos ideoldgicos dessa relacéo.

® Tecnologias de Informacio e Comunicacéo.
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Na escritura deste trabalho, optamos por considerar a histéria como realidade
composta por uma améalgama de relag@es, acontecimentos e intencionalidades, como em uma
trama, assim como entende Paul Veyne, em que cada elemento e cada percurso tragado se

entrelacam com os demais, influenciando e interferindo nos diversos elementos dessa historia.

Os fatos néo existem isoladamente, no sentido de que o tecido
da historia é o que chamaremos de uma trama, de uma mistura
muito humana e muito pouco ““cientifica” de causas materiais,
de fins e de acasos; de uma fatia da vida que o historiador
isolou segundo sua conveniéncia, em que os fatos tém seus lacos
objetivos e sua importancia relativa; (...) A palavra trama tem a
vantagem de lembrar que o objeto de estudo do historiador é
tdo humano quanto um drama ou um romance, Guerra e Paz ou
Antonio e Cleopatra. (1998: 42).

Assim, tornou-se inquestionavel a necessidade de compreender o cenario politico-
econbmico e o desenvolvimento cientifico/tecnologico brasileiro, reconhecendo as
“estratégias” da politica de insercdo da Informatica na Educacdo e os principais programas
nacionais desenvolvidos no Pais; identificar as diretrizes de formacdo e o0s aportes
tedrico/metodoldgicos que balizam os atores formadores em suas op¢oes didaticas; identificar
e descrever os “percursos tracados” na area em Fortaleza; e, por fim, correlaciona-los com a

insercao e participacdo dos atores formadores.

Desse modo, o texto final foi dividido em quatro partes principais. O primeiro
capitulo é esta introducdo, enquanto o médulo imediatamente seguinte € composto por
aspectos gerais que se propdem a “abrir as cortinas” para o leitor como: as trajetorias e
motivacdes pessoais e profissionais para realizacdo deste trabalho; a problematica a ser
investigada e o0s objetivos tracados a serem atingidos na investigacdo; as opgdes
metodologicas da pesquisa, contendo a constituicdo da amostra, a estrutura da pesquisa de

campo e o processo de analise de dados. Por fim, a relacdo entre formacéo, saber e poder,
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caracterizando alguns conceitos importantes para auxiliar o leitor na interacdo da

problematica investigada.

O terceiro modulo contempla os cenéarios, que sdo os elementos conjunturais
configurados a partir das estratégias da politica educacional, ou seja, alguns elementos do
desenvolvimento cientifico/tecnoldgico no Brasil a partir da década de 1950; a insercdo das
tecnologias na Educacéo; e a politica educacional de insercdo da Informatica na Educacdo

por meio dos programas nacionais.

O quarto capitulo descreve os roteiros, ou seja, 0s aportes tedricos/praticos que
influenciaram os formadores e as instituicbes de formacdo. Optamos em focalizar as
abordagens instrucionistas e construcionistas do uso das tecnologias na Educagédo, por terem
sido as abordagens que representavam o pensamento majoritario dos formadores®, ou a favor
ou contra. Nesse capitulo identificamos, ainda, as principais diretrizes de formacdo e 0s

principios norteadores da formac&o para o uso das TIC’s na Educacao.

O quinto capitulo abrange o palco e seus atores. Referimo-nos aqui, em primeiro
lugar, as iniciativas locais do uso da Informética na Educacdo, ou seja, 0s projetos
desenvolvidos nas duas fases da histéria em Fortaleza. Em seguida, focalizamos a
participagéo dos atores formadores pesquisados. Como atores formadores nos reportamos aos
sujeitos que desempenharam os papéis de formagdo na area na década de 1990, ou seja,

aquelas pessoas que foram se agregando e assumindo 0s espacos do novo campo educacional.

* Geralmente os formadores se posicionam contra a abordagem instrucionista do uso das tecnologias na educagéo
e assumem a perspectiva construcionista de utilizacdo da tecnologia. Observamos que Pierre Lévy também teve
uma influéncia sob alguns formadores, mas optamos em ndo fazer a descri¢do do seu pensamento, visto que sua
influéncia s6 se deu mais no final da década de 1990.
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O sexto segmento é o capitulo de fechamento, arrematando com a explicacdo dos
achados, comentarios complementares e explicitacdo dos resultados, seguida de literatura que

arrimou teoricamente a investigacéo.

Por todos os argumentos até aqui apresentados, entendemos que este estudo se
justifica por varios motivos: pela possibilidade de historiar a Informéatica na Educagdo em
Fortaleza e recuperar uma parte da memoria; pela importancia em investigar modelos de
formagéo nesse campo; por identificar quais saberes possuem os formadores de que tratamos,

e assim melhor compreender como séo dirigidas as relagdes dos formadores com seus saberes.
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2. ABRINDO AS CORTINAS

. uma das bonitezas de nossa maneira de
estar no mundo e com o mundo, como Sseres
histéricos, é a capacidade de, intervindo no
mundo, conhecer o0 mundo.

Paulo Freire

Este capitulo pretende “abrir as cortinas”, para que o leitor se oriente sobre as
motivagdes iniciais que suscitaram a realizacdo deste trabalho, acerca da problemética a ser
investigada nesta pesquisa, as op¢des metodologicas adotadas e alguns elementos conceituais

a respeito da relagéo entre formacéo, saber e poder que fundamentaram esta investigacao.

2.1 Trajetorias e MotivagOes

Nossa inser¢do na Informéatica na Educacdo ocorreu no inicio dos anos 1990. Na
época, ainda éramos estudante de graduagcdo em Pedagogia, periodo em que assumimos a
funcdo de professora de Informatica Educativa numa escola particular de Fortaleza. Nessa
ocasido, estdvamos iniciando um curso bésico de Informética e ndo tinhamos a menor idéia
de como usé-lo no cotidiano educacional. Foi nesse momento que comegamos nossa trajetdria
docente e que inauguramos nossa experiéncia na Informética na Educagdo por meio da
utilizacdo da linguagem LOGO, versdo MS-DOS, e do ensino dos recursos de Informatica na

escola, assim como acontecia normalmente nas escolas nesse periodo.

Ao longo de nossa trajetdria, tivemos a oportunidade de vivenciar as diversas

etapas de implantacdo da Informatica no ambito educacional e as diferenciadas abordagens
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de utilizacdo das tecnologias na Educacdo. Pudemos verificar a caréncia de referenciais
tedrico/metodoldgicos consistentes do uso do computador na Educacdo tanto pelos
professores, que, assim como nds, assumiram os laboratérios de Informatica das escolas do
Estado, como pelos que avocaram os papeéis de formagdo na area. Como ressalta Valente
(2002) nesse periodo, os formadores nesse campo também eram “principiantes” e balizavam-

se pelos poucos estudos realizados pelas universidades pioneiras® do Brasil.

A partir dessa vivéncia constatamos a oscilacdo entre préticas instrucionistas®
como o “ensino da Informéatica em si”, que Valente (2002) caracteriza como sendo a

7

abordagem “computer literacy”’ e o uso instrumental do computador como “méaquina de

ensinar”®

por meio da instrucdo programada; e de praticas que sucediam por tentativas
construcionistas®, mediante a utilizacdo de linguagens de programacéo, como 0 LOGO, que se

baseavam na construcdo do conhecimento e na pedagogia de projetos.

Verificamos que a constituicdo dos modelos de formacgdo foram desenvolvidos
paulatinamente, entre erros e acertos, tanto dos formadores das universidades do Pais, como

dos professores que assumiram os laboratorios de Informatica Educativa do Brasil, que

% Como a Universidade Federal do Rio de Janeiro — UFRJ, a Universidade de Campinas - UNICAMP e a
Universidade Federal do Rio Grande do Sul — UFRGS ou pelas experiéncias internacionais na area.

® Na abordagem instrucionista o conteido a ser ensinado deve ser subdividido em médulos, estruturados de
forma Idgica, de acordo com a perspectiva pedagdgica de quem planejou a elaboracao do material instrucional.
(Almeida, 2000: 24)

" No Computer Literacy o aluno usa a maquina para adquirir conceitos computacionais, como principios de
funcionamento do computador, no¢des de programacéo e implicacdes do computador na sociedade. (Valente,
2002: 2)

® Quando o computador transmite informac&o para o aluno, o computador assume o papel de méquina de
ensinar e a abordagem pedagdgica é a instrugdo auxiliada por ele. Essa abordagem tem suas raizes nos
métodos tradicionais de ensino, porém em vez da folha de instru¢do ou do livro de instrucdo, é usado o
computador. Os softwares que implementam essa abordagem s&o os tutoriais e 0s exercicio-e-prética. (Valente,
2002: 2) Veremos mais detalhes nos proximos capitulos deste trabalho.

% Papert (1985, 1994) chamou de construcionista sua proposta de utilizacdo do computador, considerado uma
ferramenta para a construcéo do conhecimento e para o desenvolvimento do aluno. (Almeida, 2000: 24)
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abracaram o mister dos formadores® mais experientes na época. A partir disso,
compreendemos a importancia de investigar os processos de formacdo, os elementos
ideoldgicos que balizaram as opg¢des didatico/metodoldgicas nesse campo e principalmente de

pesquisar que relacdo os formadores estabelecem com seus saberes.

Este trabalho investigativo teve origem em nossa pesquisa de graduagdo no curso
de Pedagogia*!, na qual nos debrucamos sobre os elementos que fundamentavam a utilizacdo
da Linguagem LOGO como ferramenta de aprendizagem. No ambito lato sensu, no Curso de
Especializacdo em Informatica Educativa®®, dirigimos nossa atencdo para o emprego dos
softwares abertos, referenciados pelos chamados softwares de autoria. E, neste trabalho de
mestrado, visamos a identificar os elementos ideoldgicos que reforcam a visdo fabril dos
saberes. Para Tardif (2002) essa visdo contribui para que os formadores (pesquisadores) e 0s
professores das escolas se tornem dois grupos cada vez mais distintos. Para ele, as instituicoes
universitarias caminham em direcdo a crescente separacdo das missfes de pesquisa e de
ensino, 0 que concorre para a manutencdo da universidade como espaco de produgdo do
conhecimento e da escola como locus para a validacdo das pesquisas. Tardif ressalta ainda
que, a partir dessa divisdo, os professores estabelecem uma relacdo de exterioridade com os
saberes, reforgando a dicotomia entre os conhecimentos transmitidos nos cursos de formacao
das universidades e 0s que eles consideram como 0s saberes praticos a serem usados nas

escolas. Assegura que

10 Alguns formadores das universidades do pais foram pioneiros como: o prof° José Armando Valente da
Unicamp, a prof? Léa da Cruz Fagundes da UFRGS, a prof* Maria Candida Moraes da PUC/SP; o prof°® Paulo
Gileno Cysneiros da UFPe, entre outros. Estes formadores compartilhavam de algumas idéias similares.

11 Na Universidade Estadual do Ceara — UECE.
12 Na Universidade Federal do Ceara — UFC.
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As universidades e os formadores universitarios assumem as
tarefas de producéo e de legitimacédo dos saberes cientificos e
pedagogicos, ao passo que aos professores compete apropriar-
se desses saberes, no decorrer de sua formacéo, com normas e
elementos de sua competéncia profissional, competéncia essa
sancionada pela universidade e pelo Estado. (2002: 41).

Além disso, buscamos leituras que fundamentassem nossa pratica docente para o
uso das tecnologias na Educacdo. Assim, participamos de VArios encontros e seminarios,
buscamos novas metodologias e assistimos a diversas palestras e congressos sobre a tematica.
Nesses eventos, havia alguns discursos majoritarios que se repetiam e proliferaram durante os
anos 1990. Um deles era a contraposicao entre a abordagem instrucionista e construcionista
do uso do computador na Educagdo. A maioria dos formadores na época rejeitava a primeira
abordagem e assumia a segunda como filosofia principal. Como, no entanto, nesse periodo
ndo se tinha clareza tedrica/metodoldgica e ndo se dispunha de muitos recursos tecnoldgicos
adequados para uma aplicacdo construtiva, na pratica, era facil encontrar a oscilacdo entre

essas duas abordagens nos projetos desenvolvidos.

Outro discurso presente nesse periodo era o de que os professores que assumiram
os laboratorios de Informéatica do Pais constituiam seus saberes nesse campo de forma
empirica. Ndo se enfatizava, porém, o fato de que os formadores também o fossem. Os
professores universitarios que ascenderam a fungdo de formadores nesse campo possuiam
também “conhecimentos embrionarios” nessa area, tanto quanto os professores das escolas.
Em geral, o que os diferenciava eram o0s “espacgos” aos quais estavam vinculados. Os atores
que estavam ligados as universidades, como professores do ensino superior ou como bolsistas
de pesquisa, encontravam base cientifica para os seus discursos. Ja os professores das escolas
que ndo estabeleciam uma relacdo direta com alguns centros de pesquisa das universidades

eram considerados profissionais praticos e sem uma sustentacao teérica do uso do computador
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na Educacdo, mesmo que estes se utilizassem dos conhecimentos sobre as teorias da
aprendizagem adquiridos na graduacéo e de suas experiéncias nos laboratérios de Informatica
das escolas. O fato é que os professores das escolas iam aprendendo, alternativas do uso do
computador na Educacdo no chdo da sala de aula, enquanto que os formadores se utilizavam

de projetos de pesquisa que usavam as escolas como campos de experimentacdo/aplicacéo.

Um discurso fortemente disseminado nesse campo, no entanto, é que a formacao
deveria ser realizada por meio de cursos de especializacdo e de nlcleos de exceléncia. Os
cursos de especializacdo formam os multiplicadores dos nudcleos de exceléncias e estes
preparam os outros professores das escolas. Os nucleos de exceléncia sdo os centros-piloto, ou
seja, 0s Centros de Informatica Educativa (CIEd’s) e os Nucleos de Tecnologia Educacional
(NTE’s). Esse modelo de formacgdo foi mantido nos diversos programas da politica
educacional desenvolvidos no Pais. Como conseguir, porém, fazer com que todos 0s
professores utilizem as tecnologias como ferramentas de aprendizagem, se 0 modelo de
formagdo adotado assume uma visdo especializada? Essas interrogacOes e percepgoes
acompanharam nossa trajetdria como docente e impulsionaram a formular o objeto de estudo
desta investigacdo. Foi a partir dai que pretendemos fazer uma cartografia da histéria da
Informéatica na Educacdo em Fortaleza durante a década de 1990, identificando quem foram
esses atores formadores pioneiros, qual sua formacdo para atuar nessa nova realidade
educacional e que saberes possuiam para serem credenciados como atores formadores da

Informética na Educacdo na Cidade.
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2.3 Delimitacéo do problema

O emprego das tecnologias de informacdo e comunicacdo na atividade educativa é
apontado como uma realidade inconteste. Com efeito, varias iniciativas™®, metodologias e
tipos de softwares’* foram desenvolvidos na tentativa de disseminar seu uso na Educacdo, no
intuito de usar o computador como uma ferramenta pedagdgica a servi¢o dos professores e
dos alunos. Varios equivocos também foram manifestados, apresentando-se, por exemplo, no
uso do computador sob um enfoque instrucionista baseado nas teorias comportamentalistas,
sob a égide da valorizacdo do reforco e da memorizagdo. Essas experiéncias foram marcadas
pelas formas de conceber o conhecimento e a aprendizagem e sdo respaldadas pelos papéis

atribuidos aos professores e alunos em cada etapa das abordagens conceituais.

Extraindo os acertos de cada uma dessas abordagens, atualmente, os estudos na
area da Educacdo apontam para a necessidade de uma formacéo que estimule a preparacao de
alunos criticos, criativos e competentes, que saibam lidar com variedade de informacdes e
recursos tecnoldgicos disponiveis na atualidade. Mercado ressalta que as novas tecnologias
requerem um aluno mais preocupado pelo processo do que com o produto, preparado para
tomar decisdes e escolher seu caminho de aprendizagem (1999:14). Essa nova realidade
educacional, que inclui o uso das TIC’s, sugere uma remodelacdo nas relacdes e atitudes dos
professores/formadores e sdo pautadas numa perspectiva de mudanca e flexibilidade. Para

Mercado,

¥ EDUCOM - Programa Brasileiro de Informatica na Educacdo criado em 1984; PRONINFE - Programa
Nacional de Informatica Educativa criado em 1992; PROINFO - Programa Nacional de Informética na
Educacdo criado em 1997.

1 Como maquinas de ensinar a partir da Instrucdo Auxiliada por Computador (CAI); como ferramenta para
desenvolvimento da aprendizagem (LOGO).
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Uma formacgé@o em novas tecnologias prevé um espaco para o
participante entender e dominar estas tecnologias e propiciar
conhecimentos sélidos nas areas de Psicologia do
Desenvolvimento, Ciéncia da Educacdo e Tecnologia
Educacional. Com isso, o professor ndo s6 esta apto a
desenvolver atividades de integracdo de tecnologias em
Educacdo como trabalhar em grupos desenvolvendo formas de
utilizar as tecnologias com finalidade educacional. (1999: 99).

A nova realidade sugere que os docentes atuem como motivadores, articuladores e
produtores dos saberes necessarios para a sociedade do conhecimento e que formulem
modelos didatico-metodoldgicos condizentes com a realidade atual, enfim, que sejam
professores pesquisadores de sua pratica. Apoiada em Fiorentini, Nunes ressalta que a
articulacdo da teoria com a préatica podera contribuir na formacéo do professor/pesquisador
de forma continua e coletiva, utilizando a pratica pedagdgica como instancia de

problematizacao, significacdo e exploracdo dos contetudos da formagao tedrica (2001: 35).

Este trabalho preocupa-se em analisar a historia da Informatica na Educagdo em
Fortaleza, recompondo cenarios, identificando atores, elencando encontros e desencontros, na
tentativa de melhor compreender o tracejamento entre a formacgéo, os discursos, os saberes
dos formadores, numa perspectiva de possibilitar alternativas que busquem a participacdo dos
professores como sujeitos/pesquisadores de suas praticas. Entendemos que houve muitas
ac0es, iniciativas e tentativas de insercao da Informéatica na Educacgéo, no entanto, a formacao
nessa area tende a assumir um carater especializado, reforcando os pressupostos da
racionalidade técnica e da divisdo do trabalho expressa em dois pdlos distintos: o trabalho

intelectual e o pratico.
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Por ser uma histdria recente, tivemos a oportunidade de interagir diretamente com
algumas personagens dessa historia - professores, formadores e alunos. Pelos elementos ja
apresentados, optamos por investigar os saberes dos atores formadores das universidades com
sede em Fortaleza, visto que os atores pesquisados participaram da implementagéo de projetos
importantes no Estado, e também por entender que estes influenciaram diretamente na
formulacdo dos modelos de formagdo para o uso das TIC’s na Educagdo. Desse modo,
investigamos: quem foram os atores formadores pioneiros nessa area em Fortaleza? Qual sua
formacdo inicial e seu preparo especifico para atuar nessa nova realidade educacional? Que
saberes possuiam para serem credenciados como atores formadores da Informatica na
Educacao? Qual a relacdo entre saber/poder sugerida pelo discurso destes atores? Para esta
investigacdo, empregamos os termos figurativos (cortinas, cenarios, roteiros e palco e seus
atores formadores) expressos anteriormente, representando os diversos elementos do presente

ensaio.

Em Fortaleza, os modelos de formacdo ndo foram influenciados somente pelas
diretrizes da politica de Informatica na Educacdo, e sim, de forma bastante consistente,
receberam influéncia direta dos atores formadores das universidades sediadas em Fortaleza,
de forma peculiar da Universidade Federal do Ceara. Esses atores tiveram atuacéo singular na
formagdo dos multiplicadores dos centros de exceléncias no Estado, via cursos de
especializacdo, implementando uma visdo de formagdo especializada. Os centros de

exceléncia foram responsaveis pela disseminacao da formacao dos professores das escolas.

Dessa forma, realizamos uma cartografia da Informatica na Educacéo,
descrevendo e interpretando essa histéria em Fortaleza a partir das categorias citadas
anteriormente. Sei que o verbo cartografar tem como significacdo a “arte ou técnicas que
visam a elaboracdo, a redacdo e a edicdo de cartas cartogréficas ou mapas” (LAROUSSE,

2004: 156). Conferimos, no entanto, ao termo a idéia de mapear os “percursos tracados”, e
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entender a trama da historia, mapear as etapas, 0s cenarios, o palco e os atores e as acgoes
dessa histéria, identificando os elementos que compdem as escolhas didaticas e
metodoldgicas dos formadores. Nosso interesse é interpretar e nao apenas descrever essa
historia; é antes de tudo identificar a escolha dos “percursos tracados” e analisar a relacéo
entre os discursos e as escolhas didaticas dos atores formadores no decorrer de suas vivéncias

na historia da Informética na Educacdo em Fortaleza. Como anota Severino,

Ao agir de modo pratico para educar, o educador constréi a
Educacéo real, compartilhando-a com os educandos. N&o € sé
compartilhar através de um olhar intelectual comum, mas de
uma incorporacdo mediante a pratica (...) Mais que um discurso
em sentido estrito, as praticas do cotidiano educacional formam
um ethos, um modo de ser e de viver. (2001: 8).

Assim, “cartografar” os “percursos tracados” ultrapassa a simples descri¢cdo do
real, propondo, além disso, uma reflexdo sobre “as escolhas didaticas”, os aportes tedricos e
praticos em que os formadores se apdiam e, antes de tudo, proceder ao exame do vivido pelos
atores sociais. Diante desses elementos, estabelecemos o0s seguintes objetivos desta

investigacdo, na sequliéncia descritos.

2.2.1 Objetivo geral

Identificar quem foram os atores formadores da Informatica na Educagdo em
Fortaleza na década de 1990 e cartografar a constituicdo dos espagos de saber/poder nessa

area.
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2.2.2 Objetivos especificos

= Organizar a memdria documental da Informéatica na Educacdo em Fortaleza, nos anos

1990 por meio de uma coletanea dos principais documentos historicos;

= descrever 0s principais programas da politica educacional e articula-los com a

participacdo dos atores;

= mapear 0s principais projetos/iniciativas na area em Fortaleza, identificando a insercao,

participacdo e atuacdo dos atores formadores;

= identificar qual a formacao inicial dos atores formadores e quais saberes possuem para 0

uso das TIC’s na Educacdo na década de 1990;

= compreender, a partir do discurso dos formadores, os mecanismos de saber/poder na

area e

= apontar as diretrizes de formacdo para o uso das TIC’s na Educacdo em Fortaleza, na

década de 1990.
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2.3 Opgdes metodologicas

Faremos a seguir uma descricdo geral sobre a metodologia adotada para a
realizacdo desta pesquisa. Identificaremos o tipo de busca, a constituicdo da amostra, 0s

instrumentos utilizados e o processo de analise dos dados.

2.3.1 Aproximag&o com o tema e a escolha da metodologia

Descrever as opgdes metodoldgicas de uma investigagdo configura uma tarefa
muito complexa. Como resumir em poucas paginas todas as idas e vindas do pesquisador?
Como apreender todas as davidas e reflexdes sobre a temética acerca do objeto de estudo?
Como descrever a contribuicdo dos diversos autores e varios sujeitos pesquisados? Para
compor essa descricao, é necessario reconhecer que faremos recortes dos principais aspectos
que marcaram a feitura deste trabalho e estar ciente que as op¢Ges metodoldgicas acontecem a
partir de nossas preferéncias didaticas, politicas e ideoldgicas (VEYNE, 1998; KHOURY,
1989). Além disso, precisamos reconhecer que cada sujeito pesquisado evidencia uma Vvisao

de mundo e de sociedade que os caracteriza. Como ressalta Haguette,

Por tras delas situa-se, em ultima instancia, sua visdo de
mundo, ou sua ideologia, que fornecera o substrato da sua
crenca na forma como a sociedade se mantém, na
inevitabilidade desta manutencdo ou na possibilidade e
necessidade de uma transformacdo. (1992: 18).

Desse modo, optamos por um estudo qualitativo e essa escolha ocorreu a partir da
visdo da ndo-neutralidade da ciéncia e do reconhecimento de que a sociedade é constituida de

microprocessos (HAGUETTE, 1992: 18) e que é uma estrutura que se movimenta mediante a
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forca da acdo social individual e grupal. (HAGUETTE, 1992: 18). O sentido desta
investigacao sucede a partir de sua contribuicdo para maior reflexdo sobre a realidade em que
se insere a formacao para o uso das TIC’s na Educacéo, concorrendo para colaborar com uma
re-significacdo das acOes nessa area. Bogdan & Biklen ressaltam que, para um investigador
qualitativo divorciar o acto, a palavra ou o gesto do seu contexto € perder de vista o0 seu
significado (1994: 48). Assim elaboramos este ensaio, numa perspectiva sistémica, em que
cada elemento influencia e infere os demais. Tanto os cenarios globais influenciam na
constituicdo dos formadores na area, assim como esses atores influem a partir de seu palco

local, na realizacdo nos roteiros da area pesquisada.

Para Bogdan & Biklen (1994: 47), o estudo qualitativo possui cinco caracteristicas
fundamentais: os dados sdo coletados no contato direto do pesquisador com o ambiente
natural; a investigacdo é descritiva, buscando pistas para a apreensdo da realidade; a
importancia pelo processo, do que simplesmente pelos resultados ou produtos; a analise se da
de forma indutiva; e a importancia nos significados, ou seja, no modo como as pessoas dao
sentido as suas vidas. Em sintonia, Ruiz Olabuénaga, apud Nunes, elenca quatro
caracteristicas principais: a flexibilidade, a provisoriedade, a totalidade e a proximidade
(2001: 401). Assim, um estudo qualitativo é elaborado entre idas e vindas do pesquisador, em
que cada processo se efetiva num movimento de constante retroalimentagéo, na qual, a partir
de cada etapa da pesquisa, elementos sdo agregados e outros sdo substituidos. A pesquisa
qualitativa tem como foco ndo apenas descobrir a realidade mas, também, apontar elementos
que contribuam para a transformacao do real; e foi a partir dessa perspectiva que se deu a
opcdo pelo aspecto qualitativo deste trabalho, entendendo que as analises realizadas no
decorrer da pesquisa possam contribuir para uma formagdo mais significativa e menos

dicotomizada.
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Um dos instrumentos que auxiliou na apreensdo dessas idas e vindas da pesquisa
foi o diario de bordo digital®®, que possibilitou registrar nossas impressées, observagdes e
opcoes didatico-metodoldgicas no decorrer da investigacao, além de registrar 0s encontros de
orientagdo e 0s pontos de vistas de pessoas diversas que auxiliam na elaboracdo deste

relatério de pesquisa.

Com foco nesses elementos que caracterizam a investigacdo qualitativa,
escolhemos desenvolver um estudo historiografico sobre a insercdo da Informéatica na
Educacdo em Fortaleza, estudo que se apresenta com uma natureza descritivo-interpretativa.
A escolha dessa metodologia ocorreu por acreditarmos que, por meio de seus instrumentos
conseguiriamos apreender os elementos que contribuissem para analisar a formacdo de
professores para o uso das TIC’s na Educacdo, despertando para uma andlise reflexiva. Assim,
este estudo historiografico foi centrado na investigacdo dos discursos dos atores formadores
das universidades de Fortaleza, a fim de investigar quem foram esses na década de 1990,
quais saberes possuiam para atuar nesse campo, que iniciativas compdem essa historia em
Fortaleza e, por fim, identificar os indicios dos espacos de saber/poder nessa area. Vale
destacar, como ressalta Paul VVeyne (1998), a importancia de compreender a histéria como
trama, entre 0s acontecimentos e os sujeitos. Para ele, o historiador, por mais que esteja
atento, ndo consegue apreender a totalidade dos fatos e sim capta alguns elementos que
compdem a histdria, a partir de seus referenciais, de sua dptica e do recorte ao qual se

pretendeu focalizar.

Iniciamos o programa com o intuito de focalizar nossas investigagdes sobre o
desenvolvimento de competéncias para o uso das TIC’s na Educacdo. A partir das

contribuicGes sugeridas pela banca da selecdo do curso, no entanto, nosso interesse voltou-se

1> Diferente dos diarios de bordo comumente utilizados nas pesquisas, optamos por um gravador digital que
registrou todas as entrevistas, conversas informais sobre o assunto, impressfes e 0s passos da orientacdo e da
investigacéo.
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para identificar os elementos que estdo por detras das cortinas dessa formacao, ou seja, nossa
investigacdo passou a ter como foco principal identificar quem foram os formadores da

Informética na Educacdo nas universidades sediadas em Fortaleza na década de 1990.

Buscamos inicialmente identificar os formadores das trés universidades do Estado
com sede na Cidade na década de 1990: UFC®, UECEY e UNIFOR®. Esta escolha foi
posteriormente redefinida pela coleta de dados, visto que a Universidade Federal do Ceara
teve atuacdo peculiar nesse periodo. Assim focalizamos nossos esfor¢cos em investigar os
atores formadores que estavam ligados prioritariamente a essa instituicdo naquele momento.
Desse modo, optamos por fazer um recorte da historia, elegendo a década de 1990, por ser o
periodo em que houve as primeiras iniciativas de formacdo desencadeados pela politica
estadual nesse campo, além de ser a fase em que a maioria dos atores se inseriu na area e que
alguns dos formadores conquistaram sua formacéo e consolidaram vivéncias nesse campo. A
Universidade Federal do Ceard apresentou um destaque na implantacdo/participacdo das
primeiras iniciativas na area, como: o Curso Mirim de Informéatica , a implantacdo dos
CIEd’s, o Projeto Estadual de Informatizacdo das Escolas Publicas (Tempo de Avangar), 0
Projeto de Educacdo a Distancia em Ciéncia e Tecnologia (PROJEAD/EDUCADI) e os

Cursos de Especializacdo em Informatica Educativa.

A partir desses elementos, ou seja, da escolha do tipo de pesquisa, da
metodologia, do objeto de estudo e do periodo a ser estudado, fizemos as nossas
aproximacdes com a tematica. Alguns dos aspectos a serem estudados ja eram de nossa
familiaridade, como as questfes ligadas a Informética na Educacdo, pois, como ja

mencionado, debrucavamos esforcos sobre essa tematica da tecnologia educacional desde o

18 Universidade Federal do Ceara.
17 Universidade Estadual do Ceara.

18 Universidade de Fortaleza.
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inicio da década de 1990. Outros temas, no entanto, como a questdo dos saberes e da relacdo
de saber/poder, foram iniciados a partir das disciplinas do Mestrado. Fizemos inicialmente
uma pesquisa exploratéria, que incluiu desde uma revisdo da literatura sobre as questdes a
serem abordados, por meio do Periédico CAPES, mediante o sistema Scielo, na busca de
revistas e artigos ligados as tematicas. Infelizmente por questdes de ordem prética, limitamo-
nos as leituras em portugués e espanhol. Paralelamente, iniciamos a leitura de monografias,
dissertagcdes e teses desenvolvidas no Brasil e principalmente nas trés universidades de
Fortaleza (UFC, UECE e UNIFOR). Identificamos o fato de que, no caso dos trabalhos locais,
ndo havia nenhum deles que fizesse, um mapeamento das agdes desenvolvidas na area em
Fortaleza com uma descri¢cdo mais detalhada de seus objetivos e experiéncias. No méximo,
encontramos a identificacdo de algumas acdes e dos periodos em que foram realizados,

aspecto que nos motivou ainda mais a realizagdo da cartografia proposta.

A partir dos primeiros levantamentos bibliogréficos, buscamos compreender a
insercdo da Informéatica na Educacdo no Brasil, desde a incorporagdo da tecnologia como
assunto de seguranca nacional, passando pela inser¢do das tecnologias na Educacdo via
telensino, chegando as primeiras iniciativas nas universidades do Pais e nos programas
nacionais de Informatica na Educacdo. Identificamos nessas leituras como sucedeu a insercao
das universidades nesse campo, e, por consequéncia, identificamos varios de seus
protagonistas no Brasil, as principais diretrizes (de uso e de formacgéo) e as experiéncias de
alguns atores nesses programas nacionais. Em seguida, procuramos compreender 0s
principais elementos que compdem as abordagens de uso das tecnologias na Educacéo,
identificando em que discursos se sustentam e que relacGes esses discursos estabelecem com
os paradigmas das ciéncias e com os referenciais de formacéo adotadas em cada época. Nosso
intuito era compreender se esses elementos reforcam ou ndo os espacos de saber/poder e

identificar a partir de que concepgdes se estabelecem os discursos para 0 uso das tecnologias.
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Posteriormente, ja na pesquisa de campo, pudemos identificar as principais iniciativas locais

na area e a participacdo dos atores nesses projetos.

Ainda na pesquisa exploratoria, tencionamos identificar os discursos sobre 0s
saberes dos professores. Verificamos autores como Shulman, Gauthier, Therrien, Zeichner e
Tardif, optando pela Optica e conceituacdo deste ultimo para este trabalho. Vimos que existe
diferenciacdo entre os conceitos de “conhecimento e saber”, motivo por que faremos uma
exemplificacdo deste fato. Como sera abordado posteriormente, usaremos porem, os dois
termos sem nos ater a essa diferenciacdo. Escolhemos a visdo de Tardif por entendermos que
suas conceituacOes sobre os saberes se adequam melhor aos outros autores utilizados nesse

trabalho.

Outro aspecto também investigado na pesquisa exploratéria referiu-se a
abordagem de Foucault sobre a arqueologia do saber. Esse autor empreende vasta discussao
sobre os elementos que reforgcam a relacdo entre saber/poder e que avigoram a constituicdo
dos espagos de poder, 0s quais sdo sustentados numa visdo ndo linear da constituicdo do
conhecimento e que estabelecem os mecanismos que dao suporte a elaboracdo das verdades
nas diversas areas por meio de sistemas de restricbes de discursos e do estabelecimento dos
rituais que os sustentam. Faremos a seguir uma descricdo da constituicdo da amostra e da

escolha dos instrumentos.

2.3.2. A constituicdo da amostra e a escolha dos instrumentos

A historia da Informética na Educagdo em Fortaleza contou com a participacao de
varios atores sociais, fundamentais para consolidar o uso das TIC’s na Educacdo no Estado.

Foram estudantes, bolsistas, professores iniciantes/experientes em outras &reas do
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conhecimento e de pessoas que ja atuavam na area de Computacéo, enfim, variado foi o perfil
dos atores que ajudaram a compor essa trajetdria. Por se tratar, porém, de uma dissertacéo,
ndo poderiamos abranger e focalizar todos os protagonistas dessa historia, pois
necessitariamos de um tempo maior para envolver todos 0s grupos, aspecto que pode ser
contemplado posteriormente num curso de doutorado. Assim definimos alguns critérios para a

composicao da amostra a ser investigada.

O primeiro critério estabelecido refere-se a vinculagdo com a Universidade
durante a década de 1990. Os atores pesquisados deveriam ter uma vinculagdo direta com as
universidades do Estado durante os anos 1990. Essa vinculagdo, no entanto, poderia ser
inicialmente como estudantes ou bolsistas de pesquisa, pois, como ja tinhamos o
conhecimento ao iniciarmos a pesquisa, alguns dos formadores importantes na area, durante a
década, eram no inicio dos anos 1990 ainda estudantes de graduacdo. Por suas atuacdes como
importantes formadores no decorrer da década, ndo poderiamos exclui-los, de modo que
tentamos, assim, a partir dos critérios estabelecidos, contemplar a variedade dos perfis dos
formadores. Esse critério nos ajudou a focalizar a escolha da Universidade Federal do Ceara
como a instituicdo a ser pesquisada, haja vista sua atuacdo peculiar nos diversos projetos

nesse campo.

O segundo critério assinalado foi a necessidade de participacdo desses atores em
alguns dos projetos desenvolvidos na area durante a década de 1990 que fossem ligados a
alguma das universidades cearenses. Esses atores ndo precisariam necessariamente ter
participado de todos os projetos no periodo em estudo, bastariam ter vivenciado alguma
experiéncia desenvolvida nos ano 1990. Ao iniciar a pesquisa, j& conheciamos alguns dos
projetos realizados como: os CIEd’s, o PROJEAD/EDUCADI, os Cursos de Especializacéo
na area, entre outros. Ao final da investigacdo, tivemos condicdo de mensurar a relevancia de

cada uma das iniciativas.
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O terceiro critério adotado focalizou a participacdo dos atores nos cursos de
formacdo na area. Eles teriam que ter participado como formadores em alguns dos cursos de
formacdo, sejam em disciplinas, ou nas especializacfes em Informéatica Educativa durante a
década de 1990. Ao iniciarmos a pesquisa, sabiamos que havia algumas disciplinas em
Informéatica Educativa nas universidades do Estado e que havia sido realizado o curso de
especializacdo no final da década de 1990 na Faculdade de Educagdo da Universidade Federal
do Ceara. No decorrer da pesquisa, entretanto, descobrimos que foram realizadas duas turmas
anteriormente, no inicio da década, direcionada para a demanda dos CIEd’s*® e que foram
realizadas trés turmas no final da década que tinham como objetivo formar os multiplicadores
dos NTE's®. A primeira turma do final da década, como ja apontado, foi realizada na
FACED e as duas seguintes na Universidade Estadual do Ceara. Assim, 0s atores
selecionados deveriam ter participado como formadores em alguns desses cursos de formacao
na area, visto que o modelo adotado nesse campo se deu pelos cursos de especializacdo e

nucleos de exceléncia.

O quarto critério estabelecido definia que, ao final da década de 1990, esses atores
ainda estivessem atuando na &rea de Informéatica na Educagdo, pois, como ja tinhamos
conhecimento, algumas personagens dessa histéria, que tiveram uma participacao peculiar em
alguns projetos, foram ao longo da década migrando para outras areas especificas, o que fugia
do nosso foco de pesquisa. Assim, independentemente desses atores se terem inserido no
inicio ou em meados dos anos 1990, tencionamos focalizar aquelas pessoas que passaram a ter
uma atuacdo direta como formadores na area e que atualmente sdo reconhecidos socialmente
como formadores nesse campo, tendo sido suas trajetdrias iniciadas na area durante os anos

1990.

19 Centros de Informatica Educativa.

20 Nucleos de Tecnologia Educacional.
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O quinto e ultimo critério definido refere-se exatamente ao reconhecimento social
como formadores na area. Para composi¢do da amostra a ser pesquisada, estabelecemos que, a
medida que fossemos entrevistando alguns atores, solicitariamos outros nomes de atores
formadores para compor a amostra final. Por conseguinte, ndo seriamos nés que definiriamos
a amostra a ser pesquisada, e sim 0s proprios atores iriam indicando outros nomes. Sabiamos,
no entanto, que, ao optar por essa metodologia, poderiamos ter ao final da pesquisa
exploratoria uma amostra que nao correspondesse aos formadores especificamente da area,
pois com foi alertado anteriormente, durante a historia, tivemos a participacdo de grande
variedade de pessoas atuando. Acreditdvamos, contudo, que apos a pesquisa exploratoria, a
partir dos outros critérios estabelecidos, seria suficiente para compor a amostra final, aspecto

que realmente foi condizente para selecéo dos sujeitos.

Estabelecidos os critérios para selecdo dos sujeitos a serem pesquisados, iniciamos
a segunda fase da pesquisa exploratdria: a busca da composicdo da amostra final. Ao
iniciarmos essa fase, ja tinhamos realizado, como j& apontado, a revisdo de literatura na area,
0 que nos possibilitou uma visdo geral sobre as tematicas abordadas. Segundo Gil (1994), as
pesquisas exploratorias tém como principal finalidade desenvolver e modificar conceitos e
idéias, com vistas na formulacéo de problemas mais precisos (...) e sdo desenvolvidas com o
objetivo de proporcionar visdo geral, de tipo aproximativo, acerca de determinado fato.
(GIL, 1994, p. 44). Desse modo, além do objetivo de tentar compor a amostra final, buscamos
na segunda fase identificar as principais iniciativas na area em Fortaleza e suas principais
caracteristicas, visto que se tratava de uma histdria recente e com indicios histéricos
insuficientes nos trabalhos desenvolvidos sobre a teméatica em estudo (teses, dissertacdes e

monografias).

Iniciamos a segunda fase da pesquisa exploratéria, escolhendo, por indicagdo do

orientador da pesquisa, o prof. Robson Carlos Loureiro, personagem que na época teve maior
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disponibilidade para a entrevista exploratoria. Na pesquisa exploratoria, utilizamos
entrevistas abertas, visto que nosso intuito era identificar outros atores formadores e sabermos
quais as principais iniciativas desenvolvidas na Informéatica na Educagdo em Fortaleza na
década de 1990. Como aponta Gil (1994), a entrevista é uma forma de interacdo social e, para
esta investigacdo, foi o principal instrumento de coleta de dados, porquanto se trata de uma

historia recente e ainda pouco explorada.

Constatamos que o prof. Robson Loureiro participou da implantacdo do Projeto
PROJEAD/EDUCADI? na Universidade Federal do Cear4, da implantacdo da disciplina
Informéatica Educativa na Universidade Estadual do Ceara e atuou como docente no Nucleo
de Educacdo a Distdncia (NECAD/UECE). Atualmente € professor da Universidade de
Fortaleza (UNIFOR) na area de Educacdo a Distancia. Ele é Pedagogo pela Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS); especialista em Educacdo a Distancia pela
Universidade de Brasilia (UNB); especialista em Educacdo Brasileira, mestre em Educacéo e
doutorando em Educacdo Brasileira pela Universidade Federal do Ceara. A primeira
entrevista foi realizada em novembro de 2004, no Campus da Universidade de Fortaleza,
tendo sido gravada a partir de sua autorizacdo prévia. Durante a entrevista, o primeiro ator
pesquisado descreveu o0s principais projetos/experiéncias desenvolvidas em Fortaleza nas
décadas de 191980 e 1990, além de relatar a participacdo das universidades na implantacdo da
Informéatica Educativa na Cidade e indicar outros atores formadores de grande importancia
para esta investigacdo. Foi a partir do relato do prof. Robson Loureiro que optamos por fazer
a segunda entrevista exploratoria desta pesquisa, realizada com o prof. Dr. Herminio Borges

Neto.

2! Projeto de Educagdo a Distancia realizado em quatros estados do Pais, inclusive o Cear4. \Veremos outros
detalhes.
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O prof° Dr. Herminio Borges Neto foi um dos coordenadores do InfoEducar,
Forum de Informéatica Educativa realizado em Fortaleza durante a década de 1990. Além
disso, também foi coordenador do Instituto de Software do Ceard, instituicdo que tinha como
objetivo tornar o Ceara um po6lo de desenvolvimento de softwares educativos, e foi
coordenador da segunda turma do Curso de Especializacdo em Informéatica Educativa do
PROINFO, realizada na Faculdade de Educacgdo (FACED/UFC). O prof. Dr. Herminio Borges
Neto é coordenador e professor do Laboratério Multimeios da Faculdade de Educacédo
(FACED/UFC) da Universidade Federal do Ceara e é bolsista do Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq) desde a sua graduacdo em Matematica
pela Universidade Federal do Ceard; além de ser mestre em Matematica pela mesma
instituicdo; doutor em Matematica pela Associacdo Instituto Nacional de Matematica Pura e
Aplicada (IMPA); e pds-doutor em Matematica pela Université de Paris VII, U.P. VII. Sua
entrevista exploratoria foi realizada na sala do Laboratério de Multimeios, em
dezembro/2004. Optamos, desta vez, pela realizagdo de uma entrevista semi-estruturada, pois
ja tinhamos alguns indicios dessa historia coletados na primeira entrevista com o prof. Robson
Loureiro. Focalizamos aspectos como: a sua inser¢do na Informatica na Educacéo; os saberes
que considera ter para atuar nesse campo; descricdo de suas experiéncias; relato de algumas
iniciativas locais e a indicagédo de outros atores formadores. A partir de sua entrevista optamos

por fazer a terceira entrevista exploratoria com o prof. Dr. Elian de Castro Machado.

O prof. Dr. Elian de Castro Machado foi um dos pioneiros da Informéatica na
Educacdo no Ceara. Ele foi idealizador/coordenador do Curso Mirim de Informaética, ainda na
década de 1980; foi coordenador do primeiro CIEd de Fortaleza e da primeira turma de
especializacdo em Informéatica Educativa no inicio dos anos 1990. O prof. Dr. Elian de Castro
Machado é bacharel em comunicacao social pela Universidade Federal do Ceara; mestre em

comunicacdo com foco em radio e TV educativa pela University Of Missouri Columbia,
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desde 1981; e doutor em Educagdo, com foco em tecnologia educacional pela Indiana
University desde de 1985. A partir da entrevista do prof. Dr. Elian Machado, decidimos

efetuar a quarta entrevista exploratéria com o prof. Dr. José Aires de Castro Filho.

O prof. Dr. José Aires de Castro Filho foi bolsista do Curso Mirim de Informética
e, durante a década de 1990, passou a investir na sua formacao atuando ao longo da década
como um dos formadores mais relevantes na Informatica na Educacdo no Estado. Participou,
como professor, nas primeiras turmas do Curso de Especializagdo e das disciplinas nesse
campo na Universidade Federal do Ceard. O prof. Dr. Joseé Aires é engenheiro civil pela
Universidade Federal do Ceard; mestre em Psicologia Cognitiva pela Universidade Federal de
Pernambuco (UFPe) desde 1992; e doutor em Educacdo Matematica pela University Of Texas

at Austin desde 1999.

A partir da realizacdo dessas entrevistas exploratorias identificamos ainda o prof.
Dr. Mauro Cavalcante Pequeno e a prof. Ms. Tania Batista como outros atores formadores
que fariam parte da composicdo da amostra final. O prof. Dr. Mauro Pequeno foi
coordenador do projeto PROJEAD/EDUCADI e participou da implantacdo do projeto
Infovias do Desenvolvimento no Estado e é professor do Nucleo de Processamento de Dados
(NPD) da Universidade Federal do Ceard. Ele € engenheiro civil pela Universidade Federal do
Ceard; mestre em Ciéncia da Computacdo pela Universidade Federal da Paraiba (UFPB); e
doutor em Engenharia Elétrica pela Universidade Federal da Paraiba (UFPB). Ja a prof. Ms.
Tania Batista foi docente e coordenou a primeira turma do Curso de Especializagdo em
Informéatica  Educativa realizado no final dos anos 1990 na Faculdade de Educacgdo
(FACED/UFC). Ela é pedagoga desde 1988, mestre e doutoranda em Educacdo brasileira pela
Universidade Federal do Cearad. Com esses dois Ultimos atores selecionados, ndo foi realizada

a entrevista exploratéria haja vista a indisponibilidade de tempo.
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No decorrer das entrevistas exploratdrias, notamos que havia varias pessoas que
atuaram também como formadores em periodos distintos na década de 1990, como o prof. Dr.
Javam de Castro Machado e o prof. Custédio Luis Almeida, no entanto, a partir dos critérios
estabelecidos, descartamos atores, visto que estes sujeitos migraram para outras areas no
decorrer da década. Além disso, descobrimos haver outros atores externos que atuaram
também como professores nos cursos de especializacdo na area no final da década de 1990
como: a prof. Dra. Léa Fagundes, da UFRGS, o prof. Dr. Armando Valente, da UNICAMP, a
prof. Dra. Sonia Sette e o prof. Dr. Paulo Gileno Cysneiros da UFPe. Por ser inexequivel sua
inclusdo na pesquisa, em razdo de ser inviavel a realizacdo das entrevistas, deixamos estes
atores também fora da amostra final. Por fim, selecionamos trés sujeitos que compunham o
perfil da primeira fase da historia (correspondente ao final dos anos 1980 e inicio dos anos
1990) e trés que representariam o perfil da segunda fase. Esta op¢do metodoldgica foi
fundamental para a execucdo da pesquisa em tempo habil. Além das entrevistas citadas foram
realizadas outras exploratdrias, com possiveis formadores, mencionados pelos sujeitos
pesquisados (porém que foram descartados por ndo compor o perfil dos critérios estabelecidos
como os professores Raison Barros Pinheiro e Fabio César Arruda) e uma entrevista
exploratdria com a coordenadora estadual do PROINFO no Ceard, Zaira Maria de Araujo

Siqueira.

Ap0s as entrevistas exploratorias, foram realizados os primeiros contatos com 0s
sujeitos indicados para a participacdo efetiva na pesquisa, expressando as finalidades e o
repasse dos instrumentos de autorizacdo da investigacdo. Foram entregues a cada sujeito: uma
carta contendo 0s objetivos da pesquisa e alguns elementos da investigacdo; um termo de
consentimento para a realizacdo das entrevistas e de autorizacdo dos dados a coletar; um
termo de compromisso para a pesquisa; e um documento a ser entregue aos diretores dos

centros aos quais os professores estavam vinculados. A partir dai optamos por fazer a
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pesquisa por meio de uma entrevista semi-estruturada a partir de duas categorias centrais: 0s
saberes dos formadores e a relacdo de saber/poder. Tardif e Foucault foram os autores que
auxiliaram nas consideracfes sobre a natureza do saber. Tardif (2002), em especial, indica
que os saberes sdo o resultado complexo da histéria de vida dos sujeitos em sua trajetdria
pessoal, profissional, social, cultural e politica. A partir desse entendimento, focalizamos
principalmente os saberes ligados a sua formacgdo e as suas vivéncias e 0s saberes
pedagdgicos construidos ao longo dessa trajetdria. Optamos em focalizar o tempo e a natureza
dos saberes dos atores formadores, aspectos que serdo detalhados no proximo item deste

capitulo.

2.3.3 A pesquisa de campo e o processo de analise dos dados

No decurso de uma investigacdo, uma das grandes dificuldades do pesquisador é
tentar resumir, em poucas paginas, todas as suas idas e vindas, sejam da analise dos dados,
sejam da busca da apreensdo da realidade. Ao escolhermos a temaética, iniciamos quase sem
perceber o mergulho na pesquisa e uma garimpagem a procura de pistas que pudesse ser
utilizadas na investigacdo. Desse modo, desde a escolha da tematica, passando pela etapa da
revisdo da literatura e pelo momento da pesquisa de campo e de analise dos dados coletados,
iniciamos a vigilia que se constitui como elemento constante para a redacéo do relatério final.
Assim, essas etapas ndo sao fragmentadas e compartimentalizadas, em que cada uma sé se da
com a finalizacdo da anterior. Ao contrario, esses momentos sdo realizados de forma
amalgamada, numa constante retroalimentacdo. A investigacao sobre a tematica e a insercédo
no campo se misturam com a analise dos dados e vice-versa, servindo como elementos que

possam validar ou rejeitar as hipoteses iniciais. Para efeito didatico, no entanto, faremos a
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descricdo de alguns elementos que compuseram a pesquisa de campo e 0 processo de analise
dos dados, para situar o leitor de alguns aspectos que foram considerados para a elaboracéo do

relatério final.

Antes de aplicarmos a entrevista com 0s sujeitos da pesquisa, fizemos um pré-
teste do roteiro da entrevista com a prof. Soraia Gadelha Carolino, no dia 13 de agosto de
2005. Suas consideracgdes foram fundamentais na reformulagéo da proposta inicial do roteiro,
visto que ela também tinha vivenciado essa trajetoria da insercdo da Informatica na Educacéo
em Fortaleza, inclusive tendo participando de alguns dos projetos que serdo descritos no
decorrer deste trabalho. Apos a reformulacdo da proposta do roteiro inicial, dividimos a
entrevista em quatro dimensdes principais: 1) ldentificacdo geral; 2) Quanto a formacdo e
trajetoria profissional; 3) Vivéncias, iniciativas e outros atores formadores; 4) Quanto aos

saberes pedagdgicos

Na primeira dimensdo, buscamos dados de identificacdo do sujeito como nome
completo e idade. Quanto a formacdo e a trajetdria profissional, focalizamos 0s aspectos:
inicial e continuada; pedagdgica; técnica; especifica para atuar na Informéatica na Educacédo;
necessaria para atuar na Informética na Educacdo; experiéncia docente; elementos da
formacdo fundamentais para atuar na Informatica na Educacdo na década de 1990 e
atualmente. Na terceira dimensdo, destacamos as vivéncias dos formadores na éarea,
focalizando suas iniciativas nesse campo. Buscamos identificar ainda outros atores
formadores que pudessem ser incluidos na pesquisa e identificar as principais caracteristicas
dos projetos locais na area. Desse modo, utilizamos alguns indicativos como: motivagdo
inicial; inicio da trajetoria profissional na area (insercdo do ator nesse campo); tutores nesse
campo; iniciativas e vivéncias pessoais; indicacdo de outros atores formadores; projetos locais
na década de 1990; estratégias de ensino dos projetos década de 1990; insercdo das

universidades e cursos de especializacdo; estratégias de formacdo dos cursos de
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especializacdo; marco histdrico na area; vivéncias necessarias e outras experiéncias. Na quarta
dimensdo, pincamos alguns elementos correlacionados aos saberes pedagdgicos que nao
foram possiveis de captar nas questdes anteriores, como: 0s saberes que permeiam a historia
da Informética na Educacdo; os saberes que 0s atores possuem para atuar na area; a indicacao
dos saberes necessarios para atuar nesse campo; 0s aportes tedrico/metodoldgicos dos projetos
na década de 1990; os aportes necessarios; as concepg¢des do papel do computador/tecnologias
na Educacéo e das funcbes do professor e do aluno no uso das tecnologias na Educagéo. Esses
indicativos ndo foram utilizados de forma inflexivel nas entrevistas, visto que, para os atores
pesquisados, a entrevista se apresentava quase como um relato de suas experiéncias. Desse
modo, nem todos os itens mencionados foram respondidos pelos atores formadores
pesquisados. Utilizamos assim os indicativos como referencias gerais para a coleta de dados
na busca dos elementos j& mencionados, pois entendemos que a estrutura da entrevista deve

orientar e ndo encarcerar a coleta de dados.

Na coleta dos dados, no que se refere aos aspectos relativos a questdo da relacdo
de saber/poder, ndo foram feitas perguntas diretas. Focalizamos nossa coleta e a analise dos
dados referenciado-nos por alguns principios ressaltados por Eni Orlandi sobre a analise dos
discursos, como: a relacdo dos discursos com a ideologia; a relacdo com a histdria e as suas

condigdes de producdo e de relacéo de sentidos; e as constituicdes dos sujeitos.

Como aponta Orlandi (2003), h& elementos ideoldgicos que compdem 0s
discursos e que se materializam na relacdo lingua-discurso-ideologia e que nem sempre sao
conscientes. Para ela, a lingua tem sua ordem prépria, mas s6 é autbnoma em parte, em
virtude dos aspectos ideoldgicos que Ihe afetam. Afirma que o sujeito ndo tem o controle
sobre o modo como elas o afetam. Isso redunda em dizer que o sujeito discursivo funciona
pelo inconsciente e pela ideologia. (ORLANDI, 2003: 19). Ressalta assim, a importancia de

estarmos atentos as condic¢des de producao dos discursos e suas constituicdes de sentido. Para
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Orlandi, ndo ha realidade sem ideologia. Enquanto pratica significante, a ideologia aparece
como efeito da relagdo necessaria do sujeito com a lingua e com a histdria para que haja

sentido. (2003: 48).

Orlandi garante que o discurso é o lugar em que se pode observar essa relacao
entre a lingua e ideologia, compreendendo-se como a lingua produz sentidos por/para 0s
sujeitos. (2003: 17). Para ela, a palavra discurso tem em si a idéia de curso, de percurso, de
correr por, de movimento. O discurso é assim palavra em movimento, pratica de linguagem:
com o estudo do discurso observa-se 0 homem falando. (2003:15). Desse modo, Orlandi
ressalta a importancia da relacéo de sentidos que esses discursos estabelecem com os demais.
Para ela, os discursos se organizam no percurso da historia dos sujeitos e estabelecem relacéo
de sentidos com outros discursos existentes historicamente, a partir dos outros sujeitos,
efetivando-se no que conceitua da forma material dos discursos, que € a forma encarnada na

historia para produzir sentidos (ORLANDI, 2003:19). Para Orlandi,

Segundo essa nocdo, ndo ha discurso que ndo se relacione com
outros. Em outras palavras, os sentidos resultam de relagdes:
um discurso aponta outros que 0 sustentam, assim como para
dizeres futuros. Todo discurso é visto como um estado de um
processo discursivo mais amplo, continuo. Nao ha, desse modo,
comeco absoluto nem ponto final para o discurso. Um dizer tem
relacdo com outros dizeres realizados, imaginados ou possiveis.
(2003: 39).

Foucault (1999) se refere a este tema trazendo a tona a questdo dos procedimentos
de restricbes, que segundo ele estabelecem mecanismos de ordenagdo, classificacdo e
distribuicdo das verdades, que sdo conjugados por sistemas de ritualizacdo da palavra. Para

ele, incorporamos, de forma microfisica, tanto os discursos distribuidos e compartilhados
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pelos grupos nos quais nos inserimos, como seus mecanismos de ritualizacdo desses

discursos.

A partir desse aspecto central da ideologia, Orlandi (2003) destaca como aspecto
indispensavel para a analise dos discursos, a constitui¢do dos sujeitos. Para ela, é também a
ideologia que faz com que haja sujeitos. O efeito ideologico elementar é a constituicdo do
sujeito. Pela interpelacéo ideoldgica do individuo em sujeito inaugura-se a discursividade.
(2003: 48). A autora chama a atencdo para a iluséo da transparéncia da linguagem, pois, para
ela, nem a linguagem, nem os sentidos, nem 0s sujeitos sdo transparentes: eles tém sua
materialidade e se constituem em processos em que a lingua, a histéria e a ideologia
concorrem conjuntamente. (2003: 48). Orlandi retoma as reflexdes de Foucault, assinalando
que,

Devemos ainda lembrar que o sujeito discursivo é pensado
como “‘posicdo” entre outras. Nado é uma forma de
subjetividade mas um ““lugar” que ocupa para ser sujeito do

que diz é a posicdo que deve e pode ocupar todo individuo para
ser sujeito do que diz (2003: 48).

Foucault (1999) enfatiza a ordem dos discursos. Para ele ninguém entrara na
ordem dos discursos se ndo satisfizer a certas exigéncias ou se nao for, de inicio, qualificado
para fazé-lo (1999: 36). Essas exigéncias prevéem a sustentacdo dos rituais, que definem a
qualificacdo que os sujeitos devem possuir para validar seus discursos, por meio de gestos,
comportamentos, titulacdes e vinculagbes com determinadas instituicbes. Desse modo, 0s
professores vinculados as universidades sdo considerados os formadores e 0s que estdo
ligados as escolas sdo identificados como disseminadores desse saberes. Para Foucault, o

conjunto de signos que devem acompanhar o discurso; fixa, enfim, a eficacia suposta ou
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imposta das palavras, seu efeito sobre aqueles aos quais se dirigem, os limites de seu valor de

coercao (1999: 38).

Nessa perspectiva, a coleta e a analise dos dados foram realizadas levando em
conta os pontos apresentados. Nessa fase da pesquisa, fizemos apenas uma entrevista semi-
estruturada com cada ator pesquisado, em raz&o da indisponibilidade de tempo por parte
deles. Por diversas vezes, marcamos as entrevistas e estas tiveram que ser remarcadas em
decorréncia de imprevistos dos sujeitos. Tinhamos a intencdo de realizar vérias sessoes,
aspecto que ndo pdde ser efetivado. A entrevista do prof. Dr. Mauro Pequeno, por exemplo,
sO pbde ser realizada apos a interferéncia do orientador da pesquisa, que articulou junto aos
outros sujeitos sua maior colaboragdo. Outro aspecto que se faz necessario mencionar diz
respeito a gravacao de alguns trechos da entrevista. Alguns atores pesquisados, a medida em
que iam falando, ao entrarem no mérito das disputas pelo poder na &rea, pediam para
desligarmos o gravador nesse momento, e assim o fizemos. Nessa ocasido, eles apresentavam
as divergéncias entre os diversos atores locais, falavam da auséncia da ética em diversas
atitudes por parte de alguns e se pronunciavam contra ou a favor de algumas idéias na
Informéatica na Educacdo. Apesar de ndo termos a autorizacdo de gravar esses momentos,
esses relatos foram fundamentais para algumas analises realizadas no decorrer desta pesquisa,
principalmente no que se refere a constituicdo dos espacos de saber/poder e na identificacdo
de alguns argumentos para a disputa pelo dominio dos espacos de atuacdo na Informéatica na
Educacdo. Identificamos a existéncia da disputa pelo dominio na area entre os diversos atores
que pesquisamos, alguns dos quais se pronunciavam ligados ou a um ou a outro sujeito. Essa
ligacdo era suficiente para rotular a validade (ou auséncia) de suas credenciais para atuar
nesse campo. Os que se credenciavam com formacao mais pedagogica para atuar rejeitavam o
perfil dos que possuiam formacgdo mais técnica e vice-versa; no entanto, como veremos no

transcorrer desta escritura, ambos se amparavam nos mesmos discursos do uso pedagdgico
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das tecnologias na Educacdo, rejeitando a visdo instrucionista, e ambos 0s grupos néo
possuiam formacao especifica para atuar na Informéatica na Educacdo. Sdo aspectos a analisar

no transcorrer do trabalho.

Apos a coleta de dados, transcrevemos integralmente as entrevistas, retornando-as
posteriormente para os atores formadores pesquisados, para que estes pudessem validar ou
rejeitar as reproducdes. Apds a validacdo das entrevistas, as analisamos para que pudessem
ser utilizadas nas dimensdes selecionadas. Foi nesse momento que valemos, de forma auxiliar,
0 uso do software de andlise qualitativo de dados, o NUD*IST versdo 4.0, haja vista nosso
conhecimento incipiente sobre o programa. O software nos auxiliou na selecdo dos
fragmentos das falas e na reestruturacdo dos indicativos das categorias. Em sua estrutura, o
NUD*IST possibilita a criagdo de uma codificacdo aberta que pode ser adicionada ao espago
de nddulos livres (Free-nodes), podendo posteriormente ser reorganizados e redimensionados
para a area de cddigos indexados (Index tree root). Por termos um conhecimento incipiente

sobre a utilizagédo do software, infelizmente ndo utilizamos a totalidade de seus recursos.

Codificamos nédulos livres, chegando inicialmente a categorizar trinta e trés
indicativos ou subcategorias, 0 que posteriormente foi redimensionado e que ao final da

utilizacdo do NUD*IST se resumiu aos seguintes aspectos:

1) no que se refere a categoria dos Saberes dos Formadores, focalizamos o tempo e

a natureza desses saberes, por meio das seguintes subcategorias -

a) tempo/natureza dos saberes ligados a formacdo e as vivéncias dos atores
formadores. Utilizamos as seguintes subseccdes desta categoria: formacéo inicial; continuada;
especifica; pedagogica; necessaria; experiéncia docente; insercdo na area; motivacado inicial;

vivéncias na area; insercdo das universidades;
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b) tempo/natureza dos saberes pedagogicos dos atores formadores. Utilizamos
nesse item as seguintes se¢des: arcabouco ideoldgico sobre a area; aporte tedrico-metoldgico
utilizado nos projetos; relacdo teoria/pratica nas estratégias de ensino dos projetos; influéncia

dos tutores.

2) No que se refere a categoria da Relagdo Saber/Poder na Area, focalizamos as

seguintes subcategorias:

a) Modelos de formagé&o.

b) Espacos de saber/poder e disputa pelo dominio na area.

¢) Tipos de discursos.

d) Conceitos sobre os saberes necessarios.

Esses elementos apontados foram fundamentais para as analises realizadas do
decorrer deste experimento. Faremos, a seguir, uma circunscri¢cdo da relacdo entre os modelos
de formacdo constituidos historicamente e as relacbes de constituicdo dos espacos de
saber/poder e sua reproducdo na area da Informatica na Educacdo. Faremos, ainda, uma
diferenciagdo entre o0s termos *“conhecimento” e “saber” adotados por diferentes
pesquisadores do assunto, utilizando, para efeito de exemplificacdo, as abordagens de

Shulman e de Tardif.

2.4 Formacao, Saberes e poder

Nos Ultimos vinte anos, surgiram inimeros estudos dedicados aos saberes dos

professores. Estes passam a valorizar os saberes acumulados pelos professores no “chéo da
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escola” (Therrien, 2001), vindo a tona diversas tipologias que categorizam e diferenciam os
saberes/conhecimentos e pdem em xeque a visdo fragmentada da racionalidade técnica.
Autores como Tardif, Lessard e Lahaye (1991) identificam o saber docente como composto
na realidade de variados saberes, provenientes de fontes diversas, desde os aspectos ligados a
formacdo, ou os de dominio disciplinar, curricular e pedag6gico, ou mesmo de caréater
experiencial. Gauthier (1998) expressa que, além destes saberes, ha os provenientes da
tradicdo pedagdgica ou de sua agdo. O autor traz a idéia de que o professor, assim como um
juiz, possui jurisprudéncia que, com o tempo, vai se criando e ele vai consultando sempre que

houver necessidade.

Com énfase, Tardif ressalta que o saber do professor é um saber social e que
embora este ocupe carater estratégico no ambito da sociedade contemporéanea, foi socialmente
desvalorizado ao longo da historia da Educacdo. Essa desvalorizacdo estd implicitamente
relacionada com os dominios de saber e as relacGes de poder que a sociedade estabeleceu ao

longo de sua historia. Tardif lembra que,

Nas sociedades contemporaneas, a pesquisa cientifica e
erudita, enquanto sistema socialmente organizado de producéo
de conhecimento, esta inter-relacionada com o sistema de
formacdo e de Educacdo em vigor. Essa inter-relacdo se
expressa concretamente pela existéncia de instituicdes que,
como as universidades, assumem tradicional e conjuntamente
as missbes de pesquisa, de ensino, de producdo de
conhecimentos e de formacdo com base nesses conhecimentos
(2002: 34).

Durante décadas, ficamos tomados por essa visdo dicotdbmica de transmissdo do
conhecimento e de formacdo, que impde a divisdo entre o trabalho intelectual e o pratico. A
universidade ficou incumbida da funcdo de “formar” mediante seus conhecimentos

cientificos, por meio de seus formadores, e os professores das escolas ficaram responsaveis
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por executar esses conhecimentos a partir de uma relacao de exterioridade com esses saberes.

Tardif aponta que

(...) as universidades e os formadores universitarios assumem
as tarefas de producdo e de legitimacao dos saberes cientificos
e pedagdgicos, ao passo que 0s professores compete apropriar-
se desses saberes, no decorrer de sua formacgdo, com normas e
elementos de sua competéncia profissional, competéncia essa
sancionada pela universidade e pelo Estado (2002: 41).

Nessa visdo, formam-se dois grupos: o dos formadores, ou seja, professores do
ensino superior com reconhecida titulacdo?’, que se balizam por suas experiéncias em
pesquisas cientificas e que validam os conhecimentos dos professores; e 0 os professores das
escolas, que, mesmo assumindo uma funcdo de formacgdo (como no caso da Informatica na
Educacdo, que assumem a formacao nos nucleos de exceléncia), sdo subordinados a validacao
desses formadores. Esse enfoque valoriza a visao fabril dos saberes, aprecia 0s conhecimentos

especializados e reforca a relagdo de saber/poder.

Felizmente nas Gltimas décadas surgem outras perspectivas e novas visdes de
investigacdo que ndo minimizam a participacdo dos professores nos processos formativos
como meros objetos de estudo, ao contrario, buscam agregar seus saberes e experiéncias como
elementos sine qua non para elaboracdo das diretrizes de formacdo e das Ciéncias da
Educacdo. Percebemos, no entanto, que esses avancos ainda ndo sdo dominantes nos
processos formativos, encontrando respaldo na relagdo de poder que muitos formadores
estabelecem com os seus saberes. Na area da Informéatica na Educacdo, durante a década de
1990, periodo em que este campo foi se consolidando, percebe-se que o discurso dominante

foi o conhecimento especializado; no entanto, nem formadores nem professores possuiam 0s

22 Mestrado, doutorado e p6s-doutorado.



52

saberes pedagogicos do uso do computador na Educacdo; o que tinham era o dominio (mesmo
que incipiente) do uso da Informaética, porém, diferentemente dos professores, os formadores
(ou futuros formadores) estavam vinculados as universidades, o que lhes conferiam um

carater cientifico e de validagdo de suas vivéncias.

A partir desses elementos, veremos a seguir, apesar dos avancos dos estudos sobre
a importancia dos saberes docentes, que a formagdo mantém carater dicotdmico e que ainda
existe forte influéncia da visdo racional do conhecimento. Com esse intuito, descreveremos
brevemente a diferenciacdo encontrada na literatura sobre saber e conhecimento, haja vista a
denotacdo diferenciada apresentada por muitos autores no ambito da literatura na éarea, para

“abrir as cortinas” para o leitor sobre a analise realizada ao longo desta pesquisa.

Shulman apud Monteiro resguarda alguns resquicios da visdo racional dos
conhecimentos, fazendo uma diferenciacdo entre esses dois conceitos - saberes e
conhecimentos - concebendo-os como complementares e cheios de particularidades. Shulman
direciona suas investigagdes na questdo dos conhecimentos que o0s professores tém dos
conteidos de ensino e do modo como estes conteudos se transformam. Conceitua como
missing paradigm, a atual separacdo recente na area da Educacdo, entre os conteldos de
ensino e os teores pedagogicos, que segundo ele, leva os docentes e pesquisadores a
valorizarem mais os aspectos psicoldgicos e metodolédgicos, sem dar a devida importancia a
relacdo organica com o conhecimento de referéncia de que o professor necessita para lidar

com os erros e mal-entendidos dos alunos (MONTEIRO, 2001).

Segundo a autora (2001), Shulman distingue trés categorias de conhecimento de
contetdos: o conhecimento da matéria do conteddo, que refere-se a quantidade e

organizagcdo do conhecimento por si mesmo do professor (2001: 135), que permite ao
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professor estruturar®® a matéria; o conhecimento pedagégico dos contetidos, que inclui as
formas de representacdo das idéias, ou seja, 0s modos de representar e formular o assunto de
forma a torna-lo compreensivel para os outros (2001: 135); e o conhecimento curricular, que
é o conhecimento sobre o curriculo e sobre o conjunto de caracteristicas que servem tanto
como indicagdes ou contra-indicagdes para o uso de um curriculo em particular (2001: 135).
A perspectiva de Shulman privilegia a discussdo sobre 0s conhecimentos necessarios que 0
professor deve dominar para que possa atuar como docente numa determinada area especifica.

Nessa visdo, o professor deve ter um dominio especializado dos conhecimentos de sua area.

Shulman refere-se ainda ao saber da experiéncia, conceituando-o como “teacher
knowledge™, aqueles criados pela experiéncia dos professores ou das formas do saber dos
professores, ou seja, as formas pelas quais os saberes dos conteidos, os saberes curriculares
e 0s saberes pedagoOgicos podem ser ou estar organizados para serem ensinados.
(MONTEIRO, 2001: 136) Shulman utiliza trés categorias para designar o saber dos

professores:

(...) o conhecimento proposicional, que é aquele relativo a
investigacdo didatica e que reline principios®, maximas® e
normas?®; o conhecimento de casos, relativo ao conhecimento
de eventos especificos, que auxiliam a compreensao da teoria; e
0 conhecimento estratégico, que diz respeito a como agir em
situacOes  dileméticas, contraditérias, onde principios
contradizem méaximas e/ou normas. (MONTEIRO, 2001: 136,
137).

% No conhecimento da matéria do contetido, Shulman utiliza as categorias estrutura substantiva, que é aquela
na qual os conceitos e principios da disciplina estdo organizados para incorporar os fatos e a estrutura
sintatica de uma disciplina é o conjunto de modos pelos quais verdade ou falsificabilidade, validade ou
invalidade sdo estabelecidas. (MONTEIRO, 2001: 135)

2 Os principios sdo oriundos das pesquisas empiricas (MONTEIRO, 2001: 136).
% As maximas s&o oriundas da pratica, ndo possuem confirmacao cientifica (MONTEIRO, 2001: 136).

%6 As normas referem-se aos valores, compromissos ideoldgicos e éticos de justica, equidade etc; eles ndo séo
tedricos nem praticos, mas sim normativos.(...) Eles guiam o trabalho do professor porque sdo eticamente
corretos (MONTEIRO, 2001: 136).
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E exatamente para esse aspecto ideol6gico representado em Shulman, sob o
conceito de normas, que Foucault chama a atengdo na microfisica do poder. Na visdo de
Foucault, a realidade incorpora-se a nossa maneira de pensar de forma microfisica,
concretizando-se numa relagdo entre saber/poder, que intervém materialmente, atingindo a
realidade mais concreta dos individuos — o seu corpo (...) penetrando na vida cotidiana e por
isso podendo ser caracterizado como micro-poder ou sub-poder (FOUCAULT, 1998: p. XII).
Desse modo, alguns de nossos discursos, formas de pensar e de agir estdo impregnados de
maneira microfisica por elementos ideoldgicos, 0s quais passam a nortear parte da nossa
maneira de se relacionar com o mundo, o que para Foucault é amparado por sistemas de
restricbes e de exclusdes de discursos, sustentadas pelas regras de interdicdo?’ e de
separacdo®® entre loucura e razdo, verdade e falsidade, que validam ou rejeitam determinados

discursos e modos de agir nas mais variadas areas do conhecimento e da sociedade.

Assim, nos processos formativos, sdo compartilhados termos que sdo validados
cientificamente pelo grupo social e por seus formadores, como retéricas validas do
paradigma® em que este é situado. Como exemplo, no modelo atual de formacdo e na
abordagem construcionista do uso do TIC"s na Educacdo, os formadores utilizam-se de alguns
conceitos que os credenciam assim: professor como sujeito reflexivo, facilitador da
aprendizagem e mediador do conhecimento; o computador como ferramenta; o aluno como
sujeito ativo e que consiga produzir conhecimentos; entre outros. Muitas vezes, entretanto,

esses termos sdo usados sem atrelar-se a uma relacéo teoria/pratica.

?" Sabe-se bem que ndo se tem o direito de dizer tudo, que ndo se pode falar de tudo em qualquer lugar
circunstancia, que qualquer um, enfim, ndo pode falar de qualquer coisa. Tabu ao objeto, ritual da
circunstancia, direito privilegiado ou exclusivo do sujeito que fala. (FOCAULT, 1999: 9)

28 \Jontade de verdade que atravessou tantos séculos de nossa historia, ou qual €, em sua forma muito geral, o
tipo de separagdo que rege nossa vontade de saber, entdo € talvez algo como um sistema de exclusdo (sistema
historico, institucionalmente constrangedor) que vemos desenhar-se. (FOCAULT, 1999: 14)

2% N&o faremos aqui uma diferenciacéo entre os termos paradigma e modelo, apesar das diferencas conceituais;
utilizaremos como sinbnimos.
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Esse exemplo serve para balizar a analise de Foucault sobre a constituicdo
histérica da relacdo entre saber/poder e sobre a validacdo e formulacdo dos discursos
utilizados na formacdo. Para Foucault (1999), essa vontade de verdade e esses modos de
restricdes sdo apoiados por suporte e distribuicdo institucional, fazendo, com que se exerca
sobre os outros discursos uma espécie de pressao; € como que um poder de coercdo, que é
também reconduzida, mais profundamente sem duavida, pelo modo como é valorizado,
distribuido, repartido e de certo modo atribuido. (FOUCAULT, 1999: 17) Foucault aponta

que,

(...) por volta do século XVI e do século XVII (na Inglaterra
sobretudo), apareceu uma vontade de saber que, antecipando-
se a seus conteudos atuais, desenhava planos de objetos
possiveis, observaveis, mensuraveis, classificaveis; uma
vontade de saber que impunha ao sujeito cognoscente (e de
certa forma antes de qualquer experiéncia) certa posicéo, certo
olhar e certa funcéo (ver, em vez de ler, verificar, em vez de
comentar); uma vontade de saber que prescrevia (e de um
modo mais geral do que qualquer instrumento determinado) o
nivel técnico do qual deveriam investir-se os conhecimentos
para serem verificaveis e uteis (1999: 16).

Esse modo de pensar o conhecimento foi concretizado na visdo do pensamento
cartesiano, que valorizou a objetividade da ciéncia como algo mensuravel, quantificavel e
classificavel e no seu carater dito cientifico, que deveria ser validado pelas universidades
como agéncias de formacdo. Na Informatica na Educacdo, esses modos de restricdes sdo
explicitamente identificados nos relatos de alguns formadores, por meio de alguns discursos

que caracterizam a formacao necessaria para atuar na area. Assim, quem nao corresponde a



56

essa “qualificacdo” intitulada, ou quem néo dispde de uma “titulagdo” minima, € conceituado

como empirico ou como formador*® subjugado & validac&o do saber universitario.

Tardif (2002) ressalta que, no decorrer da carreira, 0s professores/formadores
desenvolvem um arcabouco ideoldgico sobre a profissdo (ou area do conhecimento em que
atuam) e agregam formas de saber-fazer e dominio de algumas técnicas, que os referenciam
em suas préaticas e em suas formas de lidar com seus saberes. Os dominios do saber-fazer, das
técnicas e do arcabouco ideoldgico da area atuam, por um lado, substanciando-os, no que
Tardif conceitua como sendo seus saberes pedagdgicos, que se apresentam como doutrinas ou
concepcdes provenientes de reflexdes sobre a pratica educativa no sentido amplo do termo,
reflexdes racionais e normativas que conduzem a sistemas mais ou menos coerentes de
representacdo e de orientacdo da atividade educativa (2002: 37). Esses dominios, por outro
lado, podem servir de instrumentos para reforcar a visao fabril dos saberes e as relacdes de
poder. Durante a historia da formacdo na Educacdo brasileira, € comum verificarmos relatos
de que alguns formadores se escondem por tras dos discursos de dominio dos saberes
pedagdgicos a partir de sua titulacdo académica, sem exercitar em sua pratica formativa e na

relacdo teoria/pratica acdes que favorecam a producgdo dos conhecimentos de seus alunos.

Assim, no decorrer da profissdo, os professores/formadores desenvolvem 0s seus
saberes profissionais® que vém agregados de varios saberes como: os disciplinares, os
curriculares e os experienciais. Para Tardif, os saberes disciplinares emergem da tradicdo
cultural e dos grupos sociais e correspondem aos diversos campos do conhecimento, aos
saberes de que dispde a nossa sociedade, tais como se encontram hoje integrados nas

universidades (2002: 38); Os saberes curriculares correspondem aos discursos, objetivos,

%0 Os professores dos nucleos de exceléncia (CIEd’s e NTE’s) ficam subjugados & validacdo dos conhecimentos
produzidos pela universidade.

3 Os saberes profissionais sdo 0 conjunto de saberes transmitidos pelas instituicdes de formagéo de professores
(TARDIF, 2002, p.36).
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conteldos e métodos a partir dos quais a instituicdo escolar categoriza e apresenta 0s
saberes sociais (2002: 38); e 0s saberes experienciais sao aqueles constituidos no exercicio de
suas funcdes e na pratica de sua profissdo. Esses saberes brotam da experiéncia individual e
coletiva sob a forma de habitus e de habilidades, de saber-fazer e de saber-ser (2002: 38).
Desse modo, para Tardif pode-se definir o saber docente como um saber plural, formado pela
amalgama, mais ou menos coerente, de saberes oriundos da formacdo profissional e de

saberes disciplinares, curriculares e experienciais. (2002: 36).

Assim, a atividade docente engloba ampla variedade de saberes e conhecimentos
que, ao serem combinados, compdem um habitus que, para Bourdieu (1977), funciona como
matriz de percepcOes, apreciagdes e agOes capazes de captar as normas e as regras
compartilhadas e os modos de acdo estruturados pela sociedade historicamente e que se

integram ao nosso modo de pensar, sentir e agir.

(...) O habitus é um sistema de disposi¢fes duraveis e
transponiveis que, integrando todas as experiéncias passadas,
funciona em cada momento como uma matriz de percepcoes,
apreciacbes e acbes e torna possivel cumprir tarefas
infinitamente diferenciadas, gracas a transferéncia analdgica
de esquemas adquiridos numa pratica anterior (BOURDIEU in
WACQUANT, 2005).

A partir dessa perspectiva, torna-se evidente que a elaboracdo dos saberes é
constituida dialeticamente na relacdo do homem com o contexto e com as suas condicdes de
producdo. Essa relacdo integra historicidade aos saberes, que agregam modos de pensar e agir,
regras que sdo partilhadas entre pares, mecanismos de distribui¢bes de poder (inconscientes
ou nao), ou seja, aspectos individuais e sociais, variaveis no tempo e no lugar acumulados ao
longo de nossa historia. Nessa acepcdo, podemos verificar que, no decorrer da historia da

Informatica na Educacdo brasileira, foram construidos alguns elementos da “cultura da
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Informatica educativa”?

partilhados pelos atores sociais e pelas politicas educacionais na
area, e concretizados nos aportes tedricos/praticos e no quadro de experiéncias/projetos
desenvolvidas. Em sintonia, os professores e formadores na area desenvolveram uma gama de
saberes® que foram desenvolvidos por suas experiéncias e pela apropriacdo dos aportes
necessarios ao uso do computador na Educacdo, referenciados pelas diretrizes gerais da
cultura da Informatica educativa. Essa construcdo agrupa uma relacdo ideolégica com o0s
saberes, que tanto podem fazer com que esses atores atuem numa perspectiva de

transformacéo da realidade ou simplesmente reforcem a reproducdo/manutencéo das relagdes

de saber/poder.

Por serem edificados ao longo da trajetoria profissional e da vida dos sujeitos,
Tardif ressalta que os saberes devem ser analisados levando em conta quatro dimensdes: em
primeiro lugar, os saberes dos professores devem ser compreendidos em intima relagdo com o
trabalho, pois depende, por um lado, das condi¢bes concretas nas quais seu trabalho se
realiza e, por outro, da personalidade e da experiéncia profissional dos professores
(2002:16); em segundo, deve ser considerado plural, compésito, heterogéneo, porque envolve,
no proprio exercicio do trabalho, conhecimentos e um saber-fazer bastante diversos,
provenientes de fontes variadas e, provavelmente, de natureza diferente (2002:17); depois,
deve ser havido como temporal porque é adquirido no contexto de uma histéria de vida e de
uma carreira profissional. (2002:19); e por ultimo, ha de ser tido como interativo porque é um
trabalho onde o trabalhador se relaciona com o seu objeto de trabalho fundamentalmente
através da interacdo humana. (2002: 22). A partir desses aspectos sobre a natureza dos

saberes ressaltados por Tardif, optamos, como mencionando anteriormente, por focalizar trés

%2 Definimos aqui, como cultura da Informatica Educativa, a cultura em acdo, ou seja, 0s aportes
tedricos/praticos construidos ao longo da histéria da Informética na Educacéo que servem como diretrizes gerais
para o uso das TIC"s na Educacéo.

% Curriculares, pedagdgicos, experienciais, saber-fazer etc.



59

aspectos a serem investigados neste ensaio; os saberes ligados a formacdo profissional dos
atores formadores; e os de carater pedagdgicos e de ambito experiencial. Com esse intuito,
faremos a seguir uma descri¢do geral das acdes da politica educacional e de Informéatica que
serviram de pano de fundo para a constituicdo desses saberes, compondo assim 0 que

conceituamos de “Os Cenarios™.
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3. OS CENARIOS

Muitas sdo as visbes sobre a histéria da Informatica na Educacdo, variados
também sdo os enfoques sobre essa tematica. Alguns autores privilegiam a discussdo sobre o
ensino-aprendizagem nas diversas areas do conhecimento; outros acerca da politica de
Informética na Educacdo, ou mesmo sobre a respeito dos mecanismos de implementagdo do
uso do computador no &mbito educacional; mais pessoas, ainda, no tocante a aplicacdo de
softwares e ambientes virtuais. Cada abordagem colabora de forma significativa para a
composi¢do de metodologias, recursos, estratégias e programas de formacdo para o uso das
tecnologias na Educacdo. Torna-se evidente, porém, que as diversas abordagens,
metodologias, aportes ou paradigmas do uso das TIC's na Educacdo desenvolveram-se no

transcurso de sua historia.

Desse modo, para tentar entender os saberes que permeiam os atores formadores
da Informatica na Educacdo em Fortaleza, fez-se necessario tracar 0s cendrios que
configuraram a edificagdo das escolhas didaticas-metoldgicas dos formadores, ou seja, 0S
elementos conjunturais configurados a partir das estratégias da politica educacional e de
insercdo da Informatica como um assunto estratégico para o Estado, os programas oficiais, 0s
projetos, os financiamentos, as primeiras experiéncias e as tecnologias disponiveis.
Intentamos neste capitulo, iniciar o leitor na busca dos elementos que influenciaram na
constituicdo dos saberes dos formadores. O objetivo deste segmento é contribuir para uma
visdo geral sobre a introducdo da Informatica na Educacdo no Brasil, auxiliando na
compreensdo da realidade configurada no Ceara na década 1990, apontando os principais
programas da politica educacional brasileira na area e a participacdo/atuacdo dos formadores

nesses projetos nacionais e das iniciativas locais.
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Para isso, mapeamos cenarios, relembramos acontecimentos, identificamos
iniciativas desde a década de 50, partindo da premissa enfatizada por Moraes (2002a; 2002b),
que a introducdo da Informética na Educacdo se deu a partir do carater estratégico da ciéncia
e da tecnologia como assunto de seguranga nacional proposto no pos-guerra, que impulsionou
a formacdo de recursos humanos para o uso da Informatica nas décadas seguintes. Esse
cenario conjugou-se no Ceard com a modernizacdo do Estado a partir da década de 1960, com
a introducéo das tecnologias educacionais via telensino nos anos 70, configuradas por meio da
necessidade de democratizacdo do ensino, imposta pela Lei N° 5692/71. J& na década de
1980, o Brasil implantou o seu primeiro programa de Informatica na Educacdo, instituido
pelo projeto EDUCOM, em 1984, e posteriormente redimensionou sua politica a partir da
implantacdo dos Centros de Informatica Educativa (CIEd’s), acdo inicialmente constituida
pelo Programa de A¢do Imediata em Informéatica na Educagdo de 1° e 2° Graus, o PAIE, em
1986, e em 1989 implementada pelo Programa Nacional de Informatica Educativa, o
PRONINFE. Esses cenarios se inserem, na década de 1990, na politica de reserva de mercado
adotada no Pais, implementada pela Lei de Informatica , articulando-se com o Programa
Nacional de Informéatica na Educacdo, o PROINFO, criado em 1997. Este programa
permanece até hoje, visando a capacitacdo dos professores para atuar na area, a disseminacao
do uso das TIC"s nas escolas publicas do Pais e atualmente apontando para a integracdo das
midias. Nessa medida, os atores formadores foram erigindo seus saberes amalgamados a essa

historia, tornando indispensaveis sua descri¢do e interpretacao.
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3.1 O fio da meada: o inicio da utilizacdo da informatica na Educagdo, uma teia de
acontecimentos.

A histéria da Informética na Educagdo no Brasil remonta a década de 1970
(VALENTE, 2002; MORAES, 1997a; OLIVEIRA, 1997) por meio das primeiras iniciativas®*
e experiéncias nas universidades pioneiras® nessa area e dos programas oficiais criados a
partir da politica educacional do setor no Brasil. Segundo Moraes (2002a) essa introducao
construiu-se sob a forte influéncia das décadas de 50 e 60, e é nesse periodo que encontram-se
os primeiros resquicios de influéncia da Informéatica na Educacdo, visto a incorporacdo da
Informéatica pelo Estado, sob um carater estratégico do pds-guerra, periodo de ideologia

nacionalista na qual a Informatica foi assumida como assunto de seguranga nacional.

As tecnologias relacionadas com a Informética tiveram sua
génese e desenvolvimento influenciados pela ideologia da
Guerra Fria. No Brasil, 0os eventos associados a area da
Informética -microeletrénica também estiveram, desde o inicio,
condicionados as intencdes e interesses dos militares. Foi o
projeto “Brasil Grande Poténcia” do Regime Militar p0s-1964
que orientou a politica de Informatica e a de Informéatica na
Educacdo (MORAES, 2002b: 23).

Na década de 1950 estava em plena efervescéncia a introducdo da tecnologia
educacional influenciada pelos estudos comportamentalistas de Pavlov e Watson e pesquisas

de Skinner sobre o condicionamento operante e maquinas de ensinar e seus métodos de

3 Ler VALENTE, Armando. O computador na sociedade do conhecimento. Campinas: Unicamp/Nied, 2002. e
MORAES, Maria Candida. Informéatica Educativa no Brasil: Uma Historia Vivida, Algumas Lic6es
Aprendidas. PROINFO: 1997.

% Segundo M? Candida Moraes, Armando Valente, M? Elizabeth de Almeida, Raquel de Almeida Moraes e
Ramon de Oliveira, a Universidade Federal do Rio de Janeiro — UFRJ, a Universidade Federal do Rio Grande do
Sul = UFGRS, a Universidade Estadual de Campinas — Unicamp, , a Universidade de S8o Paulo — USP, a
Universidade Federal de Pernambuco — UFPe, a Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG e a Pontificia
Universidade Catdlica do Rio de Janeiro — PUC/RJ foram pioneiras na area da Informética na Educacdo no
Brasil.
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instrucdo programada. As “maquinas de ensinar” de Skinner*® eram aparatos mecanicos
baseados na transmissdo de informacBes por meio do ensino por moédulos e no
condicionamento humano mediante reforco comportamental. Essas maquinas influenciaram
diretamente as primeiras experiéncias de utilizagdo da Informéatica na Educacéo, os chamados
CAI’s (Instrucdo Auxiliada por Computador)®’, que se transformariam nas décadas seguintes
nos principais instrumentos da tecnologia educacional e que durante muito tempo norteariam

0 uso da Informética na Educacéo.

No Brasil, os rumos das tecnologias na Educacdo eram promissoras (MORAES,
2002b), no entanto, o Pais esharrava em alguns elementos essenciais, como a falta de base
cientifica e tecnoldgica e de pessoal qualificado para lidar com essa realidade tecnoldgica. A
partir desse cenario, o Brasil iniciou o fomento de grupos cientificos que consolidassem o
papel estratégico da Ciéncia e da Tecnologia. Algumas iniciativas marcaram essa intengéo,
como a criacdo do Conselho Nacional de Pesquisas (CNPg) em 1951, expresso como a
primeira tentativa do Governo de dotar o Pais de uma instituicdo voltada para a producgao de
C&T e formacéo do cientista (MORAES, 2002a: 22, 23) e a criagdo da Coordenadoria de
Aperfeicoamento de Pessoal de Ensino Superior (CAPES) em 1952. No Ceara, esse cenario
coincide com a criacdo da Universidade Federal do Ceard em 1954, que inicia seu percurso de

pesquisas em consonancia com o pensamento da época.

O Brasil passou a implantar uma politica cientifico-tecnolégica mais
sistematizada, que estava bem de acordo com o espirito da guerra e do pds-guerra, ou seja:

colocar a ciéncia a servico do Estado e do campo militar (...) a ciéncia e, sobretudo a

% As maquinas de ensinar foram baseadas nos aparelhos de Sidney L. Pressey. Outras informagdes a esse
respeito podem ser encontradas em: SKINNER, B. F. Tecnologia do ensino. Tradugdo de Rodolpho Azzi. Sao
Paulo, Herder, Ed. da Universidade de Sao Paulo, 1972,

3" A Instrucdo Auxiliada por Computador, os CAI’s, tem um caréter instrucionista e ainda hoje encontramos
softwares educativos que se baseiam nesse enfoque.
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Informética , passou a ser vista como atividade de Estado, de Seguranca Nacional
(MORAES, 2002a: 23) e elementos estratégicos importantes para o desenvolvimento
econdmico e social do Pais. Com efeito, foram criados em 1962 o Fundo do Desenvolvimento
Técnico Cientifico e em 1968 o Plano Estratégico de Desenvolvimento — PED (1968-1970)
que definiu pela primeira vez, em nivel federal, uma politica explicita de C&T com objetivos e
um programa de agdo estatal (MORAES, 2002a: 24). Para tanto, foi instituida em 1969 a
Financiadora de Estudos e Projetos (FINEP), que passou a gerir o Fundo Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (FNDCT), que visava a fomentar de forma

complementar as a¢des cientificas na época.

Na decada de 1960, a universidade assume definitivamente o seu papel como
locus produtor do saber escolarizado. Em consonancia, a Ciéncia e a Tecnologia assumem um
papel fundamental na profissionalizacdo do Pais. Como ressalta Silva Janior, a
profissionalizacao transformou-se numa categoria relacionada de forma mais proxima com a
ciéncia, bem como a escola e o fazer escolar (2002: 53). Consolidava-se, entdo, a necessidade
de profissionalizacdo e de formar recursos humanos nas areas de Ciéncias e Tecnologia,
pensamento conjugado a criacdo de universidades, a Reforma/68 (que destituiu a catedra

vitalicia) e a institucionalizagdo da p6s-graduacdo stricto sensu.

Ao nos referirmos a tecnologia e, em especial, a Informatica, devemos levar em
conta 0 fato de que, nesse periodo, os computadores® eram simbolo de status e quase
inacessiveis. Somente na década de 1980, com o surgimento dos chamados computadores

pessoais, 0s “PC’s”, seu uso foi mais disseminado. Em paises desenvolvidos, as universidades

% Segundo Dantas, até o final da década de 50, os computadores eram pouco mais que raridades curiosas e
guase inacessiveis no Brasil. (...) Na década de 60, os computadores ja ndo eram tdo raros e comegaram a ser
cada vez mais necessarios na vida das grandes empresas, 6rgaos do governo federal e universidades. Ao mesmo
tempo, tornavam-se simbolo de status, sendo exibidos com orgulho nas salas envidracadas dos Centros de
Processamentos de Dados (CPDs) (2001: 9). Na década de 50 os computadores funcionavam através de
vélvulas, somente “em 1958 com os IBM 1620 e 1401, surgia a segunda geracdo de computadores, que
utilizavam transistores no lugar de valvulas. Mais rapidos e exatos que as valvulas e sem gerar calor,
permitiram uma consideravel reducdo no tamanho dos equipamentos e aumento de sua confiabilidade e
velocidade de céalculo (2001: 11).
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utilizavam os computadores baseados na Instrucdo Auxiliada por Computador - CAI’s e 0
Brasil ainda dava “seus primeiros passos” no que diz respeito ao desenvolvimento de sua

tecnologia nacional.

3.1.1 As tecnologias educacionais e a inser¢cdo das universidades na implantacdo da
Informatica na Educacéo no Brasil

Foi nesse contexto, que na década de 1970, o Pais passou a investir no
desenvolvimento de uma tecnologia nacional, surgindo, assim, as primeiras iniciativas do
Governo e das universidades no que diz respeito a Informatica na Educacgdo. Esses elementos
sdo essenciais para compreendermos o desenvolvimento do cenario que possibilitou a
consolidacdo das tecnologias educacionais e 0 uso da Informéatica na Educacdo nas décadas
posteriores, visto que essa histéria se torna intrinseca a das tecnologias educacionais. Assim,
ndo podemos descrever sobre a historia da Informéatica na Educagdo sem correlaciona-la as
diversas estratégias e mecanismos para disseminacao das tecnologias no &mbito educacional.
Com efeito, a utilizagdo das tecnologias na Educacdo caracterizou-se por trés acoes
fundamentais: a implementacdo do Telensino; as politicas de informatizacdo e suas
estratégias de disseminagdo do uso da Informatica na Educacéo e a institucionalizacdo da
Educacéo a distancia como mecanismo para universalizacdo do ensino. O telensino, como

aponta Farias,

desenvolveu-se influenciado sob a forga coercitiva da doutrina
da seguranga nacional, momento em que instaurou-se a
tendéncia tecnicista como concepcéo pedagogica da Educacéo
brasileira, oficializada, posteriormente sob a égide da lei
5692/71 (2000: 43).
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A lei n° 5692/71 instaurou no Brasil a obrigatoriedade das escolas ampliarem os
estudos de 1° grau até a 82 série. Essa determinacdo, juntamente a problemética da caréncia de
pessoal qualificado para cumprir o objetivo da lei, fizeram com que a televisdo educativa
configurasse instrumento e alternativa para suprir a necessidade da legislacdo. Farias assinala

ainda que

Foi no interior desse contexto que a implantacdo das TVs
educativas no Brasil foram impulsionadas. Vislumbrava-se,
nesse momento, nacionalmente, a TV educativa como suporte
alternativo a demanda de democratizacao da escola (2000: 43).

No Ceara, o telensino foi uma das primeiras manifestacGes do uso das tecnologias
na Educacdo, tendo seus primeiros passos registrados nos idos de 1966, quando o Estado
requereu ao Contel (Conselho Nacional de TelEducacdo) a concessdo de um canal de
televisdo para fins educativos, solicitacdo atendida em abril de 1970, quando a TVE - Canal
5 recebeu sua “certiddo de nascimento” (FARIAS, 2000: 43). Apesar de o canal ter sido
concedido no governo de Placido Castelo, no entanto, foi somente no governo de César Cals,
em 1974, que a TV educativa no Ceard foi implantada, sendo universalizada somente em
1994 no governo de Ciro Gomes, sob a retdrica das mudancas, implementadas por Tasso

Jereissati.

O Ceara, até meados da década de 1980, foi caracterizado por uma politica
sintonizada muito bem com os resquicios do regime militar ainda em voga no Brasil e em
consonancia com a politica desenvolvimentista® da Unio, que, segundo Parente et al, tinha a

incumbéncia de consolidar o Estado como o terceiro polo industrial do Nordeste (2002:129).

% Segundo Airton de Farias et al, apoiadas num contexto do nacional desenvolvimentismo, em moda no Brasil
nos anos 1950 a 1960, passaram a estimular a industrializacéo cearense, na intencéo de fortalecer a economia
estadual e consolidar a classe dominante (2002: 18).
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Assim, além das imposicdes legais, democratizar 0 ensino era um elemento essencial para o

desenvolvimento do Estado.

O tipo de industrializacdo implementado no Pais até entdo era o modelo de
substituicdes das importacdes e o Brasil adotava uma politica de reserva de mercado para o
campo da Informéatica com base nacionalista e desenvolvimentista. Desse modo, o Pais
deveria fornecer os estimulos necessarios para desenvolver a industria nacional e os Estados-
membros deveriam criar condi¢des para tal. Nesse cenario, no Estado do Ceara, como aponta

Parente et al,

O Coronel Virgilio Tavora criou as bases do processo de
industrializacao do Estado — ele traz a energia elétrica da usina
de Paulo Afonso para o Cearad (fundamental para qualquer
industria), cria o BEC (Banco do Estado do Ceara), amplia o
porto do Mucuripe, oferece incentivos fiscais para montagem de
fabricas vindas do centro-sul, instala o polo industrial de
Maracanau (2002: 19).

Tais aspectos influenciaram diretamente a historia da Informéatica na Educacgédo no
Estado, pois, com a necessidade de industrializacdo, iniciava também a necessidade de formar
recursos humanos para lidar com a tecnologia. Em consonancia, foram criados no Brasil
diversos orgaos e programas que possibilitaram a implementacdo dessas tecnologias nacionais

e o pleno desenvolvimento do Pais, como a CAPRE, a DIGIBRAS e a SEI.

A CAPRE, Coordenacdo de Assessoria ao Processamento Eletrdnico, foi criada
em 1972, sendo o 6rgdo responsavel pela politica tecnolégica do Pais. A CAPRE, segundo
Moraes (2002a, 2002b), teve participacdo intensa no estabelecimento da politica tecnologica
do Pais e no diagnostico do pessoal para lidar com a tecnologia. Nesse intuito, realizou um
levantamento sobre a situacdo dos recursos humanos na area, evidenciando um grande déficit
na formacdo. Esse estudo fez com que elaborasse o Programa Nacional de Treinamento em

Computacdo (PNTC), que Moraes aponta como sendo um momento fundamental na historia
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da Informatica na Educacdo Brasileira, pois tivemos, provavelmente, o nosso primeiro®

programa nacional, datado ainda na década de 1970 (2002a: 48).

No final da década de 1970, a partir dos desentendimentos entre civis e militares, a
CAPRE foi substituida pela Secretaria Especial de Informéatica (SEI)*, o que para Proenca
JR apud Moraes (2002) significou uma ruptura definitiva nos rumos das atividades civis e
militares. (2002: 28) A criagdo da SEI* em 1979 marcou oficialmente no Brasil o inicio da
politica de Informética na Educacio e a integracdo das universidades*® no desenvolvimento
de acles, na elaboracdo das diretrizes, na realizagdo de seminarios e na elaboragcdo de
estratégias da formacao de recursos humanos na area. Com a finalidade estratégica de formar
recursos humanos para o setor de Informatica (MORAES, 2002b: 28), a SEI criou diversas
comissdes que seriam responsaveis pela geréncia das normas e diretrizes nesse campo. Em
1980, criou a Comissdo Especial n°l: Educagdo (CEE-1) com a finalidade de ser um
segmento de apoio ao MEC e a SEI , com o objetivo de colher subsidios das duas secretarias
e gerar as normas e diretrizes do novo e amplo campo que se abria para a Educacao

(MORAES, 2002b: 28);

A CEE-1 era presidida pela SEI e tinha como relatores dois
membros da SEI e um do Processamento de Dados de Sao
Paulo (Prodesp). Seus membros eram representantes da
Universidade de Sdo Paulo (USP); Pontificia Universidade

0 Moraes anota que isso se contrapde as informacdes cronoldgicas presentes nos documentos do MEC, que
registram em 1981 o inicio dessa atividade no Pais (2002a, p 48). Afirma ainda que isso é contraditorio, uma
vez que o proprio MEC ja se fazia representar, na década de 1970, na CAPRE, que elaborou o referido
programa (2002a, p 48).

*1 N&o é objetivo deste trabalho descrever os diversos 6rgéos criados na época, para uma visio mais explorada,
visto que esse aspecto ja foi bastante detalhado por diversos autores. Para isso, ler MORAES, Raquel de
Almeida. Informatica na Educacédo. Rio de Janeiro: DP&A, 2002; MORAES, Raquel de Almeida. Rumos da
Informatica Educativa no Brasil. Brasilia: Plano Editora, 2002; MORAES, Maria Candida. Informatica
Educativa no Brasil: Uma Histdria Vivida, Algumas Ligdes Aprendidas. Sdo Paulo: 1997. Nosso objetivo aqui
é apontar os principais programas na area, focalizar a participacéo das universidades na historia da Informatica
na Educagdo e identificar como essas a¢des chegaram no Ceara.

*2 Esse elemento é fundamental para o entendimento dos primeiros projetos e programas na area que veremos no
decorrer deste trabalho.

* Vérias instituicdes académicas fizeram parte das comissdes criadas pela SEI: Universidade de Sao Paulo
(USP), Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro (PUC-Ri0), Universidade Federal de Minas Gerais
(UFMG), Universidade Federal de Pernambuco (UFPe), Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS),
Faculdade Tecnoldgica (Fatec).
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Catdlica do Rio de Janeiro (PUC-Ri0); Universidade Federal
de Minas Gerais (UFMG); Universidade Federal de
Pernambuco (UFPe); Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (UFRGS); Faculdade Catolica (Fatec); Sociedade de
Usuarios de Computadores e Equipamentos Subsidiarios
(Sucesu); Ceet; Conselho Federal de Educacdo (CFE);
Secretaria de Educacdo Superior do Ministério da Educacéo
(SESU/MEC); Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (Capes); Empresa Digital Brasileira (Digibras) e
Coordenadoria de Desenvolvimento das InstalagGes do Ensino
Superior (Premesu) (Moraes, 2002b: 28, 29).

Em 1983, a SEI instituiu a Comissdo Especial n® 11: Informéatica na Educacao
(CE-IE n°11/83 pela Portaria SEI/CSN/PR n° 001, de 12/01/83), resultado do documento-
sintese “Subsidios para Implantacdo do Programa de Informéatica na Educacédo”, enviado pela
SEI, MEC e FINEP a Presidéncia da Republica. Esta comissdo (CE-IE n°11/83) estava sob a
alcada da Presidéncia da Republica, do Conselho de Seguranca Nacional e da SEI, e tinha
por objetivo propor a orientacdo politica do setor (Almeida Moraes, 2002: 30). A partir da
CE-IE n°11/83 e da criacdo do Centro de Informatica Educativa — Cenifor** foi aprovado em
julho de 1983 o Projeto Brasileiro de Informatica na Educacdo (EDUCOM), com o objetivo
de realizar estudos e experiéncias nesse setor visando formar recursos humanos para o
ensino e pesquisa e criar programas informaticos por meio de equipes multidisciplinares

(Moraes, 2002b: 31).

O fato € que, a partir da SEI, das comissdes e do EDUCOM, as universidades
passaram a influenciar diretamente na criacdo das diretrizes e dos rumos a serem seguidos na
area no Brasil, ou seja, na formulacdo do que poderiamos chamar de “roteiros” da Informatica
Educativa no Pais. Esse é o primeiro elemento para o qual queremos chamar a atencdo. O
segundo diz respeito a criacdo dos centros-piloto, ou, como podemos identificar, 0os nucleos

multiplicadores de Informéatica educativa do Pais. Com a SEIl e as comissfes, foram

* Segundo Moraes, o0 Cenifor ficava sob a alcada da Fundacdo Centro Brasileiro de Televisdo Educativa —
Funtevé (MORAES, 2002b).
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realizados diversos seminarios*, subsidiados com recursos da SEI, MEC e CNPg, nos quais
foi aventada a necessidade de criacdo de centros-piloto. Nos seminarios, tem inicio a
participagdo de alguns dos atores formadores de Fortaleza, como o prof. Dr. Elian Machado,

que participou das discussoes iniciais realizadas nesses eventos.

A concretizacdo da politica brasileira de Informética na Educacéo foi concretizada

com o EDUCOM*, que tinha com diretriz principal a idéia de que

A Informatica na Educacéo brasileira deve ser balizada por
valores nacionais e que deve ser dada énfase as questdes de
formagdo de recursos humanos com a implementagcdo de
centros-pilotos de experiéncias no setor, de carater
multidisciplinar (Moraes, 2002b: 29)

Esses principios norteadores permanecem até hoje e refletiram diretamente na
constituicdo dos modelos de formacdo na area e na edificacdo dos saberes dos atores
formadores, visto que estes atores ainda hoje defendem essas idéias, tendo influenciado
fortemente as iniciativas desenvolvidas na década de 1990. A criagdo dos centros de
exceléncia para o uso das TIC’s na Educagdo foram iniciadas com o projeto EDUCOM,
perpassando o PRONINFE com os seus CIEd’s e atualmente é viabilizado pelo PROINFO,
por meio dos NTE’s, todas com base na formacdo especializada, através de cursos de

especializacéo.

O EDUCOM foi o primeiro programa brasileiro especifico para a Informéatica na
Educacdo e caracterizou-se por ser totalmente voltado para pesquisa na area. Este Programa

teve influéncia direta na constituicdo dos saberes de alguns dos atores formadores de

* 0 | Seminario Nacional de Informética na Educagdo, foi realizado em agosto/1981, na Universidade de
Brasilia (UnB), e o 1l Seminario Nacional de Informética na Educacdo, em agosto/1982, na Universidade Federal
da Bahia (UFBA).

“ Projeto Brasileiro de Informatica na Educacdo, de iniciativa conjunta do MEC, Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico - CNPq, Financiadora de Estudos e Projetos - FINEP e Secretaria
Especial de Informatica da Presidéncia da Republica - SEI/PR.
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Fortaleza, como o prof. Ms. Robson Loureiro e o prof. Dr. José Aires*’, que iniciaram suas
trajetorias na area participando como bolsistas nos centros-piloto da UFRGS e da UFPE
respectivamente. O programa EDUCOM foi um dos locus de suas vivéncias na area e um dos
espacos que serviram para fundamentar inicialmente a construcdo de seus saberes
experienciais/pedagdgicos. Anterior a essas vivéncias dos professores Robson Loureiro e José
Aires, atuou o prof. dr. Elian Machado, que foi o primeiro ator formador de Fortaleza,
trabalhando inclusive na formacéo de alguns desses formadores. O prof. Dr. Elian Machado
implantou a 12 experiéncia na &rea em Fortaleza, que articulou a universidade a escola
publica, que foi o Curso Mirim de Informética, em 1987, e participou como coordenador do
1° CIEd de Fortaleza, acdo ligada ao programa PRONINFE j& no final dos anos 1980.
Posteriormente, no final da década de 1990, vieram outros projetos ligados ao PROINFO e,
com isso, surgiram mais atores formadores. Em 1995, foi criado o Instituto do Software do
Ceard, no qual o prof. Dr. Herminio Borges atuou como coordenador no ano 1997, iniciando
sua trajetdria na area. No mesmo ano, foi criado pelo Ministério de Ciéncia e Tecnologia um
projeto de Educacéo a distancia, 0 PROJEAD/EDUCADI, no qual trabalharam tanto o prof.
Ms. Robson Loureiro (que ja tinha a experiéncia no EDUCOM), como o prof. Dr. Mauro
Pequeno, que foi o coordenador regional do Projeto. Paralelamente a essas acOes, a partir da
demanda de formacgédo do PROINFO, surgem os cursos de especializacdo desse Programa, no

qual a prof®. Ms. Tania Batista foi a coordenadora do primeiro curso.

E a partir das iniciativas do PROINFO que se percebe o fortalecimento da
constituicdo dos espacgos de saber/poder, pois inicia-se uma disputa politica entre os diversos
formadores dos diferentes centros das universidades do Ceard na cidade de Fortaleza pelo

dominio dos projetos. No Estado, a Universidade Federal do Ceara foi pioneira, tendo uma

T A primeira experiéncia do prof. Dr. Aires foi no Curso Mirim de Informética, em 1987, no entanto, logo em
seguida, ao fazer seu Mestrado em Psicologia Cognitiva na Universidade Federal de Pernambuco, participou do
projeto Educom na qualidade de bolsista.
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participacdo ativa desde o final da década de 1980, por meio da atuacdo de dois centros: o
Departamento de Computacdo/UFC - sO depois de algum tempo desmembrado do
Departamento de Estatistica e Matematica Aplicada - e a Faculdade de Educacdo/UFC. Estes
dois centros assumiram um lugar de destaque nesse processo desde a implementacdo da
Informéatica na Educacdo no Estado, desde a criacdo do Curso Mirim de Informéatica em
1987 e dos CIEd’s em 1989, assim por outras iniciativas, como o projeto de Educacdo a
Distancia, 0 PROJEAD/EDUCADI e a implantacdo de alguns dos NTE’s e dos cursos de
especializacdo em Informatica Educativa. Como expusera o prof. Dr. José Aires essas aces
eram iniciativas isoladas, pois ndo tinha uma acéo coordenada pela universidade (AIRES,
02/09/2005), o que para ele ainda permanece até hoje. Assim, constituiu-se um nucleo
formador, composto por professores das universidades (principalmente da UFC) que
possuiam uma titulagdo que os credenciava como formadores na area, seja do ambito
tecnoldgico, seja do ambito pedagdgico. Esse nlcleo formador na década de 1990 atuou nas
diversas universidades e faculdades do Estado, nos varios projetos na area em Fortaleza e nas
diversas experiéncias de formacdo. Esse nucleo formador, porém, ndo € homogéneo em suas
idéias e formas de atuacdo; ao contrario, divide-se em formas de atuacdo personalizadas e em
iniciativas individuais, 0 que concorre para que as universidades do Estado ndo consigam
elaborar uma politica conjunta de formacao na area. Sabemos que essa relacdo de saber/poder
ndo é exclusiva da area da Informéatica na Educacdo; na realidade, constituiu-se no transcurso
da historia das universidades no Brasil e na disputa politica entre as diversas areas de

conhecimento, em geral, pautada pela especializacédo e fragmentacao dos conhecimentos.

Com essa perspectiva, investigamos desde a incorporacdo da Informéatica na
Educacdo, passando pela insercdo das universidades na area e chegando as a¢des da politica
de insercdo da Informéatica na Educacdo, viabilizadas pelos programas nacionais. Buscamos

assim compreender como se deu a inser¢cdo dos atores formadores na Informética na
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Educacdo e identificar as suas principais vivéncias nas diversas experiéncias. Em geral, a
maioria dos atores formadores iniciaram sua trajetoria docente no &mbito das universidades e
comecaram suas Vvivéncias a partir de projetos de pesquisa. Nessas duas ultimas décadas, 0
Brasil implementou os seus primeiros programas de Informatica na Educacdo, constituindo
efetivamente sua politica de Informéatica na Educacdo, visto que suas agdes anteriores eram
mais agregadas a questdo da seguranca nacional e a reserva de mercado para a area de
Informatica. Veremos a seguir as principais diretrizes desses programas e a insercao/vivéncias

dos atores formadores pesquisados nessas iniciativas.

3.1.2 Os Programas Brasileiros de Informética na Educagdo: EDUCOM, PRONINFE e
PROINFO

Desde os meados da década de 1980, o Brasil desenvolve agBes que visam a
consolidar a Informatica na Educacdo no Pais. Nesse intuito, implantou trés grandes
programas brasileiros na area: o EDUCOM em 1984, que tinha como objetivo principal
preparar uma base solida para a area da Informéatica na Educacdo; o PRONINFE em 1989,
que visava a capacitar os profissionais para atuar nos diversos centros de exceléncia (CIEd,
CIET, CIES) que seriam implantados no Pais e assim consolidar uma politica de formacéo de
professores na area; e 0 PROINFO em 1997, que teve como objetivo principal disseminar o
uso da Informéatica na Educagdo no Brasil, por meio da aquisicdo de equipamentos e
capacitacdo de recursos humanos. Esses trés programas contribuiram de forma significativa
para acumular uma cultura brasileira de Informatica na Educacéo, estabelecendo as diretrizes,

0s aportes tedricos e experiéncias de uso do computador na Educacéo.
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3.1.2.1. O EDUCOM

O EDUCOM, Programa Brasileiro de Informatica na Educacdo, foi implantado
em 1984, apds ter sido definido o protocolo de intencBes entre 0 MEC, a SEI, o CNPq, a
FINEP e a FUNTEVE, fincado em meio ao debate politico presente no cenario nacional, em
funcdo das discussGes para a aprovacdo da Lei de Informatica. Esta Lei, de n° 7232, foi
aprovada no dia 4 de outubro de 1984 (DANTAS, 1988) e estabeleceu no Pais a reserva de
mercado para essa area, 0 que estimulou acbes coordenadas do Governo Federal para o
desenvolvimento de pesquisas e de uma politica de capacitacdo de recursos humanos, no
intuito de se criar um know-how nacional (EDUCOM, 1993). Em 1983, o MEC ja havia
divulgado o documento Diretrizes para o Estabelecimento da Politica de Informatica no
Setor Educacdo, Cultura e Desporto, que especificava as dimensfes a serem contempladas

em suas politicas, estabelecendo pra isso quatro campos de atuacao:

O ensino de Informatica , onde o enfoque maior era a formacéo
especifica de profissionais de Informatica para sistemas de
informacdo; o ensino para a Informética , que considerava o
carater multidisciplinar da mesma, buscando desenvolver, de
forma integrada, os setores que lhe fornecessem o suporte
conceitual e tecnologico; a Informatica na pesquisa, que
considerava 0s aspectos instrumentais da Informatica nas
atividades de pesquisa especifica do setor Educacao, cultura e
desporto; e a Informética na Educac&o, onde se distinguiam 0s
aspectos instrumentais da Informatica como tecnologia do
ensino, a disposicdo de professores e alunos (EDUCOM, 1993:
70).

A partir desses elementos, 0 EDUCOM foi implantado em cinco universidades. A

Universidade Estadual de Campinas — UNICAMP ficou responsavel pela formagdo®® de

8 A UNICAMP realizou o Projeto FORMAR | e Il, desenvolvidos respectivamente em 1987 e 1989. O
FORMAR | teve como objetivo principal a formacao de professores para implantarem os Centros de Informética
na Educacdo vinculados as Secretarias Estaduais de Educacédo (CIEd), e 0 FORMAR Il a implantacdo dos
Centros na Escolas Técnicas Federais (CIET) ou ensino superior (CIES) (VALENTE, 2002: 136).
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professores, alicercada por suas experiéncias sobre o uso da linguagem LOGO e pesquisas
desenvolvidas pelo Nucleo Interdisciplinar de Informéatica Aplicada a Educacdo, o NIED; a
Universidade Federal do Rio Grande do Sul — UFRGS buscou ampliar suas pesquisas sobre o
desenvolvimento dos processos cognitivos através do uso da linguagem LOGO, estudos ja
realizados em seu Laboratério de Estudos Cognitivos, o LEC; a Universidade Federal de
Minas Gerais - UFMG ficou incumbida da producdo de softwares e de sua avaliacdo; a
Universidade Federal do Rio de Janeiro — UFRJ tinha por objetivo desenvolver experimentos
do uso do computador nas escolas de 2° grau, e a Universidade Federal de Pernambuco —
UFPE desenvolveu agfes junto as escolas de 1° e 2° graus, 0 que possibilitaria modelar uma
dindmica das problemaéticas relativas ao ensino (EDUCOM, 1993). Desse modo, a partir
dessas cinco universidades, foram desenvolvidas acdes complementares fundamentais para
nortear os rumos da Informéatica na Educagdo no Brasil e consolidar experiéncias na area.
Essas acGes foram definidas levando em conta a realidade do cenério politico e tecnolégico
brasileiro e também alguns dos aspectos ja debatidos anteriormente nos primeiros seminarios
de Informéatica na Educacéo, os | e Il Seminarios Nacionais de Informéatica na Educagdo

realizados respectivamente em 1981 e 1982 e promovidos pela SEI, MEC e CNPg.

O Programa EDUCOM tinha como finalidade principal desenvolver pesquisas e
metodologias sobre o uso do computador como recurso pedagdgico, por meio da criagdo de
centros-piloto, centrados na perspectiva do uso do computador como catalisador de mudancgas
pedagdgicas, visando a substituir uma visdao mecanicista do mundo dominante no paradigma
newtoniano-cartesiano, por uma concepgdo sistémica da realidade, expandindo-se para
convicgdo ecoldgica, na qual o homem e suas relagdes com o ambiente em que vive sdo
considerados realidades complexas e dinamicas a serem captadas e compreendidas em
termos de relacbes e de integracOes, e sempre na perspectiva de processos em marcha.

(EDUCOM, 1993: 29)
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A partir dessa perspectiva, cada um desses centros adotava uma abordagem
especifica, que se identificava com o desenvolvimento de software educativo ou com o0 uso do
computador como instrumento para o desenvolvimento de projetos e a resolucdo de
situagdes-problema (MEC, SEED, PROINFO, 2000: 13). O EDUCOM teve ainda o principio
de Papert como uma das diretrizes norteadoras, ou seja, concordavam que uma mente nédo
poderia crescer realmente limitando-se tdo somente em acumular conhecimentos. Ela precisa
desenvolver melhores meios para utilizar o que ja sabe. (EDUCOM, 1993: 26). Nesse
sentido, foi utilizada a Linguagem LOGO como um dos principais aportes tedrico-
metodoldgicos para a formacdo na area e como uma das principais ferramentas para o uso do
computador para o auxilio da aprendizagem dos alunos. Para Papert, essa aprendizagem se da
de forma construtiva no sentido piagetiano, pautado pelo processo de descoberta e de forma

significativa, agregando-se aos conhecimentos prévios dos alunos.

Os centros-piloto da Universidade de Campinas tinham como foco principal a
resolugdo de problemas a partir da Filosofia LOGO. Esta abordagem deu-se a partir da
influéncia, na referida Universidade, dos estudos de Seymour Papert e Marvin Minsky, do
Massachusetts institute of technology (MIT) na década de 1970. Seus centros-piloto foram
implantados em trés escolas publicas de Campinas: as Escolas Estaduais de Primeiro e
Segundo Graus Tomas Alves, a Jodo XXIII e a Prof. Carlos Lencastre, e tinham como um dos
objetivos focalizar os estudos com alunos de situacdes socioecondmica®® mais baixas, para
verificar a viabilidade e a efetividade do ambiente LOGO. A proposta da UNICAMP foi

pautada por alguns principios basicos (EDUCOM, 1993: 137):

a) Controle nas méaos do aluno - a utilizacdo da linguagem LOGO estimula o

aluno a estruturar sua aprendizagem, adequando-se ao seu nivel e estilo cognitivo.

** No Ceara, um dos projetos que seguiu esse foco comparativo do uso do computador na educacio foi o Projeto
Mirim que realizou suas atividades para alunos de escolas publicas e de escolas privadas.
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b) Aprender ensinando - é a concepg¢do de que quem ensina € o aluno, e ndo o

computador.

¢) Enfase na solucdo de problema - o aluno tenta solucionar problemas que ele

mesmo propde, utilizando-se das estratégias e conceitos que o ajudem para isso.

d) Enfase no processo - é dada uma atencéo especial aos processos que o aluno

desenvolve para solucionar os problemas, fazendo com que este possa depura-los.

e) Aprender a aprender - a partir da reflexdo, o aluno consegue aplicar seus

conhecimentos em outras situagdes.

f) Concretizacdo de processos abstratos - o aluno traz a tona certos conceitos

abstratos para situa¢Ges concretas, buscando solucionar problemas.

g) Uso de conhecimento intuitivo - o aluno no processo de ensinar o computador,

utiliza seus conhecimentos perceptivos, intuitivos e da atuagdo da consciéncia.

h) Aprender com o erro - o estudante atribui significados aos seus erros, que

passam a ser construtivos para a resolucdo dos problemas.

i) Simplicidade - a linguagem LOGO permite ao iniciante programar mediante a

utilizacdo de seus comandos simples.

J) Criatividade - por ser uma linguagem pautada na descoberta e na resolucdo de
problemas, permite ao aluno desenvolver sua criatividade de forma a estruturar sua propria

situacdo de aprendizagem.

Esses principios foram compartilhados pelas outras universidades participantes do
EDUCOM e permanecem até hoje como diretrizes gerais para a utilizacdo das TIC's na

Educacdo, mesmo com a utilizacdo de outras ferramentas tecnoldgicas.



78

A Universidade Federal do Rio Grande do Sul, como uma das pioneiras na area,
aprofundou suas investigagdes sobre 0s processos mentais para a construcdo da
aprendizagem, sob a Optica piagetiana, realizadas pelo Laborat6rio de Estudos Cognitivos, o
LEC, do Departamento de Psicologia do Instituto de Filosofia e Ciéncias Humanas,
agregando na proposta do EDUCOM os subprojetos ja em andamento, sobre o
desenvolvimento de computacdo e formacdo de recursos humanos do Centro de
Processamento de Dados e sobre a utilizagdo de microcomputadores no ensino-aprendizagem

da Faculdade de Educacdo (EDUCOM, 1993).

A experiéncia do trabalho do LEC, principalmente representado pela prof. Dra.
Léa Fagundes, teve forte influéncia nos saberes de alguns atores formadores pesquisados,
como do prof. Ms. Robson Loureiro e da prof. Ms. Tania Batista. Estes atores apontam que a
prof. Dr. Léa como protagonista de grande importancia para a constituicdo de suas vivéncias
na area e para a formulacéo de seus saberes pedagogicos. O prof. Ms. Robson Loureiro atuou
como bolsista voluntario no projeto EDUCOM da UFRGS e a prof. Ms. Tania Batista teve
uma vinculacdo com a prof. Dr. Léa em funcdo do Curso de Especializacdo em Informatica

Educativa do PROINFO no final dos anos 1990.

O trabalho da UFRGS vinha sendo realizado nessa area desde do inicio dos anos
1980, quando foi desenvolvida a primeira tese de doutorado no género no Pais, que resultou
no desenvolvimento do software CAIME, premiado no Congresso Nacional da SUCESU®
em 1982. A UFRGS uniu esforgos dos estudos do LEC e do Centro de Processamentos de
Dados e definiu em conjunto suas principais diretrizes para o projeto EDUCOM, que visou,

como objetivo principal, a

(...) construir conhecimento na area com a exploracdo dos
recursos humanos das novas tecnologias da informacéo,
criando ambientes de aprendizagem visando o desenvolvimento

%0 Sociedade dos Usuérios de Informética e Telecomunicagdes.
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cognitivo e sdcio-afetivo da clientela escolar e formando
recursos humanos para investigacdo e utilizacdo desses
recursos no ambito educacional (EDUCOM, 1993: 189).

Para tanto, atuou principalmente na utilizacdo da Linguagem LOGO com criancas
e adolescentes, com foco na abordagem de Piaget na busca da superacdo das dificuldades de
aprendizagem. Buscou, ainda, constituir um espaco aberto e rotativo para investigadores,
técnicos, professores e alunos de todos os niveis de ensino, como perspectiva de formacao na
area e atuou na elaboracao de softwares educativos como os Digiforma, Musisom, Movecerto,
Domimove, Transpasso e Virabem. A experiéncia do EDUCOM da UFRGS e principalmente

do LEC até hoje ainda é uma referéncia conceitual na area para os formadores.

Ja o Centro-piloto da Universidade Federal do Rio de Janeiro propunha se
envolver no desenvolvimento de hardware, softwares e courseware, além da formacdo de
recursos humanos e de experimentos-piloto implantados nas escolas de 2° grau (EDUCOM,
1993), envolvendo uma equipe multidisciplinar que selecionou as areas de Ciéncias e

Matematica como focos principais a serem pesquisados .

A Universidade Federal de Minas Gerais destacava, no resumo de sua proposta do
EDUCOM, o impacto da tecnologia na comunicacao social, a viabilidade do aproveitamento
do computador como recurso de ensino e aprendizagem e a percep¢cdo do papel da
universidade como local privilegiado da reflexdo critica (EDUCOM, 1993: 108), Esses
elementos fizeram com que fossem estabelecidos subprojetos para serem realizados pelos seus
centros-piloto, para o desenvolvimento de recursos humanos para a area de Informética e
ensino; desenvolvimento e aplicacBes de programas de ensino apoiados por computador; e

desenvolvimento de servi¢os de Informaética para o ensino (EDUCOM, 1993).
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Ja a Universidade Federal de Pernambuco, segundo o prof. Dr. Elian Machado™,
Se jogou nas ruas, ou seja, se jogou nas escolas (MACHADO, 2005), atuando diretamente em
experiéncias com as escolas de 1° e 2° graus, considerados como campo de provas
experimentais, avaliando principalmente os impactos sécio-politicos e 0s aspectos socio-
culturais do uso do computador na Educagdo, sendo um dos poucos nucleos a discutir e
referenciar em suas propostas de trabalho, apoiados em estudos socioldgicos e antropoldgicos,
a necessidade de se discutir o conhecimento como poder e suas relagdes com 0 uso das
tecnologias na Educacdo, que, na concepcao do projeto, é a apropriacdo de uma certa técnica
ou idéia que possibilita ao seu detentor o controle ou a influéncia sobre alguns

comportamentos relevantes numa determinada situagcdo (EDUCOM, 1993:107).

Apesar de 0 EDUCOM ndo ter tido atuacdo direta em Fortaleza, alguns de seus
atores formadores tiveram uma participacdo direta em alguns dos centros-piloto espalhados
nas cinco citadas capitais do Pais. O prof. Ms. Robson Loureiro, por exemplo, teve
experiéncia inicial na area da Informatica Educativa por meio do projeto EDUCOM,
instalado no Laboratério de Estudos Cognitivos da UFRGS. Ja o prof. Dr. José Aires
participou durante trés anos do EDUCOM da UFPE, onde estava fazendo o Mestrado em
Psicologia Cognitiva, participando como bolsista do projeto. Esses atores relatam que suas
experiéncias no projeto EDUCOM foram fundamentais para referenciar a construcdo dos seus

saberes, sendo desse modo necessarias a descri¢do ora realizada.

Em meados dos anos 1980, segundo aponta Moraes (1997a) com a finalizacdo do
governo militar em 1985, foram desencadeadas profundas alteragfes funcionais na
administracdo federal, que trouxeram conseqlientes mudangas de orientacdo politica e

administrativa, o que desencadeou a criacdo do Comité Assessor de Informéatica na Educacao

51O prof. Dr. Elian Machado aponta que a estratégia dos centros-piloto da UFPE de se “jogar em campo” por
meio da atuacdo direta nas escolas foi semelhante ao Curso Mirim de Informaética realizado em Fortaleza em
1987.



81

- CAIE/MEC, presidido pelo secretario-geral do MEC. Moraes (1997a) ressalta que se iniciou
nova fase na area, que seria concretizada com a aprovacao do Programa de Acdo Imediata em

Informatica na Educacdo de 1° e 2° graus. Este Programa tinha como objetivos principais

A criacdo de uma infra-estrutura de suporte junto as
Secretarias Estaduais de Educacdo, a capacitacdo de
professores, o incentivo a produgdo descentralizada de
software educativo, bem como a integracdo de pesquisas que
vinham sendo desenvolvidas pelas diversas universidades
brasileiras. Pretendia-se, também, a consignacao de recursos
financeiros no orcamento do Ministério da Educagéo, para o
exercicio de 1987, necessarios ao suporte operacional e a
continuidade das ac6es em desenvolvimento (MORAES, 1997a:
22).

A partir desse fato, ja em 1987, foram sendo implantados no Brasil os primeiros
CIEd’s. Segundo Moraes (1997a), no periodo de 1988 a 1989, dezessete CIEds foram

implantados em diferentes estados da Federacdo. Segundo a autora,

Esses centros constituiram ambientes de aprendizagem
informatizados, integrados por grupos interdisciplinares de
educadores, técnicos e especialistas, suportados por programas
computacionais de uso/aplicacdo da Informatica educativa e
tinham como proposito atender a alunos e professores de 1° e
2° graus, de Educacdo especial, e a comunidade em geral. Os
CIEds constituiram os centros irradiadores e multiplicadores
da tecnologia da tecnologia da Informatica para as escolas
publicas, e sem davida, os grandes responsaveis pela
preparacdo de uma significativa parcela da sociedade
brasileira rumo a uma sociedade informatizada. (MORAES,
1997a: 24)

Os CIEd's foram a base da proposta do Programa Nacional de Informatica
Educativa, 0 PRONINFE, iniciado em 1989, que atuaria nos trés niveis de ensino e na
Educacdo Especial, como veremos a seguir, e que também teve a participacdo de alguns

atores formadores.
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3.1.2.2 O PRONINFE e os CIEd"s

O Programa Nacional de Informéatica Educativa, 0 PRONINFE, foi instituido pela
Portaria Ministerial GM/MEC n° 549, de 13/10/89, na Secretaria Geral e, posteriormente,
integrado a Secretaria Nacional de Educacdo Tecnoldgica, pela Portaria n® 58, de
06/06/1990°%. Tinha como finalidade incentivar a capacitagdo continua de professores,
técnicos e pesquisadores no dominio da tecnologia de Informatica Educativa, em todos 0s

niveis e modalidades de ensino. Para tal, tragou os seguintes objetivos™:

a) Apoiar o desenvolvimento e a utilizagdo das tecnologias de Informatica no

ensino fundamental, médio e superior e na Educacéo especial;

b) Fomentar o desenvolvimento da infra-estrutura de suporte junto aos sistemas

de ensino do Pais;

¢) Estimular e disseminar resultados de estudos e pesquisas de aplicacdes da
Informéatica no processo de ensino-aprendizagem junto aos sistemas de ensino,
contribuindo para a melhoria da sua qualidade, a democratizacdo de
oportunidades e consequentes transformagdes socais, politicas e culturais da

sociedade brasileira;
d) Promover a capacitacédo de recursos humanos na area;

e) Acompanhar e avaliar planos, programas e projetos voltados para o uso do

computador nos processos educacionais;

f) Consolidar a posi¢cao alcancada pelo Pais no uso da tecnologia de Informatica

educativa, assegurando-lhe os recursos indispensaveis.

52 Em aberto, Brasilia, ano12, n. 57, jan./mar. 1993.

%% Fonte: Em aberto, Brasilia, ano12, n. 57, jan./mar. 1993, p. 70.
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Assim, foram distribuidos, em todo o Pais, 31 ndcleos responsaveis pela execucéo
do programa, organizados de forma a permitir a descentralizacdo de sua politica e sua
execucdo, possibilitar o crescimento gradual dos nicleos e de suas experiéncias locais,
incentivar pesquisa e a busca de competéncias nessa area. Desse modo, 0 PRONINFE foi
estruturado em diversas areas de atuacdo por meio dos CIEd s>, dos CIET's™ e dos CIES®.
Os CIEd’s foram voltados para o ensino de 1° e 2° Graus e Educacdo Especial, os CIETs
direcionados para a Educacdo Tecnoldgica e o CIES"s para Educacdo Superior. Os referidos
centros foram formados por grupos interdisciplinares de educadores, especialistas e técnicos,
articulando-se com as universidades, as secretarias estaduais e escolas técnicas, no entanto,
sdo subordinados a coordenacdo e supervisao geral do PRONINFE. Segue a FIGURA 01 -

estrutura da disseminacdo do PRONINFE.

FIGURA 01: Estrutura da disseminagdo do Programa Nacional de Informatica Educativa

(PRONINFE).

[

PRONINFE

o |
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Fonte: Em aberto, Brasilia, anol12, n. 57, jan./mar. 1993, p. 71

> Centros de Informatica na Educacéo de 1° e 2° Graus.
% Centros de Informatica na Educacéo Tecnolégica.

% Centros de Informética na Educacao Superior.
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Oliveira ressalta que a criacdo dos CIEd’s:

Representou um novo momento nas acgdes de levar os
computadores as escolas publicas brasileiras, pois a partir de
sua existéncia, as intervencfes para utilizacdo desta tecnologia
educacional na rede publica deixaram de ser concentradas no
ambito do MEC e passaram a contar com a participacdo de
Secretarias Municipais e Estaduais de Educacédo (...) Dessa
forma, com a implementacdo dos Cied’s, a Informética
Educativa no Brasil deixa de limitar-se aos muros das
universidades e passa a ocupar as escolas publicas de alguns
estados brasileiros (1997: 47).

As acOes desses centros tiveram como base as diretrizes estipuladas no
PRONINFE no que diz respeito as suas diversas linhas de acdo-producdo; uso e aplicacéo;
estudos e pesquisas; desenvolvimento de recursos humanos; e difusdo, estipulando como
diretrizes centrais as areas de pesquisa; capacitacdo de recursos humanos, programas
educativos computacionais (software); a producdo de sistemas de tipo de ferramenta;
equipamentos; armazenamento, comunicacéo e disseminacdo®’. (Em aberto, 1993: 72) Segue

a FIGURA 02 - estrutura matricial do PRONINFE.

% Caso queira o leitor saber mais sobre as diretrizes do PRONINFE, ler em anexo (Programa Nacional de
Informatica Educativa, Em aberto, Brasilia, ano 12, n. 57, jan./mar. 1993)
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FIGURA 02: Estrutura matricial do Programa Nacional de Informatica Educativa
(PRONINFE).
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Fonte: Em aberto, Brasilia, ano12, n. 57, jan./mar. 1993, p. 73

A partir de sua estrutura de funcionamento e disseminacdo da Informatica na
Educacao nos trés niveis de ensino e na Educacdo Especial, 0o PRONINFE iniciou nova fase
da Informatica na Educacdo no Brasil, articulando mais diretamente a participacdo das
escolas, mesmo que ainda de forma incipiente. No Ceara, esse programa atuou basicamente
na implementacdo dos CIEd’s, acdo que permitiu experiéncias em dez escolas de Fortaleza,
com a utilizacdo da Informéatica na Educacdo. O 1° CIEd de Fortaleza foi instalado no
Instituto de Educacdo do Ceara, sendo coordenado pelo prof. Dr. Elian Machado, e teve a

participacdo de outros atores pesquisados, como o prof. Dr. José Aires. A experiéncia do
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CIEd s no Ceara e a atuacdo desses atores serdo descritas no capitulo posterior sobre o Palco e

seus Atores.

Dos programas brasileiros na area, 0 PRONINFE foi o que menos disponibilizou
sua histdria, existindo dificuldade de encontrar materiais que o referenciem. Mesmo assim,
ndo podemos deixar de enaltecer sua importancia, pois este Programa balizou as acdes na area
de Informética na Educacdo até meados dos anos 1990, pois, a partir de 1996, comecaram a
ser discutidas as principais diretrizes e as a¢gdes necessarias para sua viabilizagdo do préximo

programa nacional na &rea, 0 PROINFO, implementado em 1997.

3.1.2.3 O PROINFO e 0s NTE’S

O PROINFO - Programa Nacional de Informatica na Educacdo foi criado em
abril/1997 pela Portaria®® MEC n° 522, 09/04/97, ficando sob a responsabilidade da Secretaria
de Educacdo a Distancia - SEED, 6rgéao criado em 1996 pelo Decreto n® 1.917 e que ficaria
responsavel pela viabilizacdo do PROINFO a partir de sua articulagdo com o Ministério da
Educacdo e as Secretarias de Educacdo do Distrito Federal, dos estados e dos municipios. O
PROINFO é o programa atual do Ministério da Educacéo que tem como finalidade disseminar
0 uso pedagogico das tecnologias de Informética e telecomunicacgdes nas escolas publicas de
ensino fundamental e médio pertencentes as redes estadual e municipal.> Para isso, estipulou

0S seguintes objetivos:

Melhorar a qualidade do processo de ensino-aprendizagem;
Possibilitar a criacdo de uma nova ecologia cognitiva nos
ambientes escolares mediante incorporagdo adequada das

%8 Ver em anexo.
% Fonte: PROINFO/MEC - http://www.proinfo.mec.gov.br .
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novas tecnologias da informacao pelas escolas; Propiciar uma
Educacdo voltada para o desenvolvimento cientifico e
tecnologico; Educar para uma cidadania global numa
sociedade tecnologicamente desenvolvida®® (PROINFO/MEC,
Diretrizes,1997: 4).

Na fase exploratoria, entrevistamos a coordenadora estadual do PROINFO no
Ceard, Zaira Maria de Aratjo Siqueira®, em cujo relato afirma que o PROINFO teve como
concepgdo o documento da Unesco, Informatica para Educacéo Basica: um curriculo para
escolas®®, produzido em 1996 pelo International Federation for Information Processing
(IFPI) e traduzido no Brasil em 1997 (SIQUEIRA, 2005). Este documento tinha como
objetivo principal assegurar que todos os Paises, tanto os centrais, quanto os periféricos,
tivessem 0 acesso ao que ha de melhor em Educacdo, de forma a preparar os jovens a
viverem plenamente seu papel na sociedade moderna e contribuirem ativamente para a
geracdo de riquezas (UNESCO, 1997: 7). Para tal, o documento da UNESCO dividiu por
modalidade de ensino, do fundamental ao médio, e atribuiu as habilidades que eram
necessarias desenvolver nos alunos em cada nivel, focalizando preferencialmente as
habilidades para a profissionalizacdo. Segundo Siqueria (2005), o PROINFO avangou porque
se pensou em utilizar a Informéatica para apoiar o desenvolvimento do curriculo, e ndo
necessariamente limitar-se a instrumentalizacdo dos alunos, como sugeria 0 documento de

base.

A partir desse documento da UNESCO, foram elaborados pelo MEC/SEED as
Diretrizes Nacionais do Programa Nacional de Informética na Educagdo® e os Programas

Estaduais de Informatizacdo das Escolas Publicas, dispondo ainda de uma série de

% PROINFO/MEC. Diretrizes Nacionais do Programa Nacional de Informatica na Educacéo. Brasilia: 1997.

81 Entrevista realizada no dia 05/09/2005 no Cambeba, com a Coordenadora Estadual de Educagéo & Distancia
do Ceara, a Sr? Zaira Maria de Aradjo Siqueira.

%2 Para maiores informagdes, ler em anexo o documento: Informatica para educagdo basica: um curriculo para
escolas. MEC/UNB: UNESCO/IFIP, 1997.

%3 Ver em anexo.
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documentos que norteiam sua implantagédo, execucao e planejamento, como, por exemplo, as
Definicbes Gerais para seu Funcionamento®, que trazem sugestdes de infra-estrutura
necessaria, requisitos basicos recomendaveis para adequacdo dos laboratorios e definicGes

gerais, as orientagdes para a implantacdo dos NTE’s, entre outros.

Similar ao modelo do EDUCOM com seus centros-piloto e a0 PRONINFE com os
CIEd’s, o PROINFO, seguiu as mesmas orientacbes no que diz respeito aos centros de
exceléncia, instituindo os Nucleos de Tecnologia Educacional, os NTE’s, estruturas
descentralizadas, com as fungdes de sensibilizar, articular, capacitar, acompanhar e oferecer
assessoria pedagogica as escolas e aos seus professores, além de apoiar no suporte técnico e
na resolucdo de problemas dos laboratorios e no processo de avaliacdo da informatizacéo das

escolas.

Na capacitacdo de recursos humanos, o Programa atua em trés focos diferentes: na
formacéo dos professores-multiplicadores®, dos professores das escolas e de técnicos de
suporte em Informatica e telecomunicagdes. A formacgdo dos professores-multiplicadores é
realizada prioritariamente pelos Cursos de Especializacdes em Informatica Educativa®
ministrados pelas universidades do Pais, de carater lato sensu. A formacdo dos professores
das escolas é realizada pela acdo desses multiplicadores dos Nucleos de Tecnologias
Educacionais - NTE’s espalhados nos estados, responsaveis pela disseminacdo dos
conhecimentos na area para os professores das escolas. E a formacao de técnicos de suporte
em Informatica e telecomunicacdes é realizada por meio de cursos especificos na area. Esses
técnicos sdo responsaveis pela manutencdo dos equipamentos do Programa. A partir desses

focos, foram oferecidos diversos cursos de especializacdo em convénio com as secretarias

% \er em anexo.

% Um professor-multiplicador é um especialista em capacitacdo de professores (de escolas) para uso da
telemética em sala de aula. (Fonte: PROINFO/MEC - http://www.proinfo.mec.gov.br)

% Segundo Siqueira (2005), o PROINFO atualmente est4 migrando para a formagao nos cursos de especializacdo
em telematica.
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estaduais e municipais de Educacdo e as universidades no Pais, que passaram a oferecer
fundamentacédo teorico-pratica para o uso da Informéatica na Educacéo, abrindo discussdes

sobre o papel do professor como mediador da aprendizagem no uso da tecnologia.

No Ceard, a formacdo de professores-multiplicadores dos NTE"s foi realizada por
meio de cursos de especializacdo em Informatica Educativa em duas universidades do
Estado: a Universidade Federal do Ceard — UFC, responsavel pela primeira turma oferecida
no programa e a Universidade Estadual do Ceard — UECE, respondendo pelas duas turmas
seguintes. Foi a partir dos cursos de especializagdes do PROINFO que alguns dos atores
formadores pesquisados tiveram intensa participacdo e que se intensificou a disputa pelo
dominio dos espacos de saber/poder na Informéatica na Educacdo em Fortaleza pelos diversos

centros das universidades, aspectos que serdo apresentados nos proximos capitulos.

Essa visdo geral sobre os cenérios que delinearam o pano de fundo da histéria da
Informéatica Educativa no Brasil fez-se necessaria para ajudar a compreender os elementos
que contribuiram para a constituicdo das referéncias locais e entender os subsidios que
balizam as escolhas didatico-metodolégicas dos atores formadores. Veremos a seguir uma
descricdo geral sobre as principais abordagens do uso do computador na Educacdo e as
principais diretrizes de formagdo que fundamentam os atores formadores em suas escolhas,

compondo assim o que conceituamos de “Os Roteiros™ deste estudo.
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4. OS ROTEIROS

Neste estudo consideramos como roteiros as principais diretrizes de formagéo e
abordagens de uso das TIC‘s na Educacdo, presentes até o final da década de 1990, que
influenciaram diretamente nas opg¢des didatico-metodoldgicas dos atores formadores, em
suma, os aportes tedricos/praticos seguidos pelos formadores e pelas instituicdes locais de

formacéo na area.

Para tal, descreveremos a seguir, 0s principais elementos que balizam as
abordagens instrucionista e construcionista do uso das TIC’s na Educacdo. Caracterizaremos
estas duas abordagens e a identificacdo de suas bases conceituais. Tragaremos, em seguida,
em linhas gerais, 0s principais aspectos tanto das maquinas de ensinar, de Skinner, como da
Linguagem LOGO, de Seymour Papert. Desse modo, pretendemos situar o leitor no assunto,
para que ele compreenda os principais elementos que influenciaram a composic¢éo das bases

conceituais dos atores formadores de Fortaleza.

Comegaremos este capitulo apresentando os dois paradigmas cientificos que
influenciaram diretamente as formas de pensar e de lidar com o conhecimento. O primeiro é
conhecido como o paradigma newtoniano-cartesiano (GUIMARAES, 2005), predominante
até o século XIX, que valorizou a visao fragmentada e dicotdmica do conhecimento e durante
muito tempo moveu diretamente a Educagdo, tanto em suas instituicbes como em seus
processos formativos. O segundo foi paulatinamente delineado a partir dos processos de
globalizagdo e que pode ser conceituado como o paradigma emergente, ecolégico ou holistico
(CAPRA, 1996; GUIMARAES, 2005; MORAES, 1997b). Este novo paradigma teve
consideravel influéncia nos processos formativos da Informéatica na Educacdo e amparou a

perspectiva de construcdo do conhecimento dominante durante a década de 1990. Por meio
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desses elementos descritos, compomos o que conceituamos dos roteiros que influenciaram os

atores formadores e que 0s auxiliaram a constituir seus saberes nesse campo.

4.1 As bases conceituais dos Atores Formadores

Ao longo das entrevistas realizadas com os atores formadores pesquisados,
percebemos que estes sujeitos apontam duas grandes linhas conceituais na area da Informatica
na Educacdo - as abordagens instrucionista e construcionista. Essas duas abordagens
permearam os discursos dos formadores, os modelos de formacéo e as iniciativas/experiéncias
desenvolvidas na Informatica na Educacdo até o final dos anos 1990, como destaca o prof.

Dr. José Aires (2005):

Na época, usdvamos alguns conceitos da Informatica
Educativa: o que existia mais especifico era o Papert mesmo,
nogdes de matofobia, cinemonopoética, matelandia, filosofia
Logo, construcionismo. Hoje a gente tem um corpo tedrico
maior, classificacbes de softwares, mas eu acho que nessa
época ndo se tinha um corpo teodrico na Informatica Educativa
ainda ndo. O aporte tedrico, na década de 1990 na Informatica
Educativa mais especifica seria o Papert.

A maioria dos atores formadores pesquisados posicionou-se contra a abordagem
instrucionista e situou-se a favor da abordagem construcionista, o que inclui os principios da
Pedagogia de Projetos. A primeira foi sustentada por uma visao instrumental e cartesiana do
conhecimento, presentes nas maquinas de ensinar de Skinner e em diversos softwares, como

0s tutoriais e 0s programas de exercicio-e-pratica, como aponta Valente:

Quando o computador transmite informacéo para o aluno, o
computador assume o papel de méaquina de ensinar e a
abordagem pedagdgica é a instrucdo auxiliada por ele. Essa
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abordagem tem suas raizes nos métodos tradicionais de ensino,
porém em vez da folha de instrugdo ou do livro de instrucéo, é
usado o computador. Os softwares que implementam essa
abordagem s&o os tutoriais e 0s exercicio-e-pratica (2002: 2).

A segunda foi balizada pelas teorias construtivistas de Piaget e Vigotsky,
inaugurada a partir da Linguagem LOGO, de Seymour Papert, software que durante muito
tempo foi usado como a alternativa pedagdgica do uso do computador na Educacdo e dos
principios da Pedagogia de Projetos®’. Ao falar de suas vivéncias na rea, o prof. Ms. Robson
Loureiro (2005) ressalta que no projeto EDUCADI, nés trabalhdvamos na perspectiva
construtivista e sécio-interacionista, era praticamente Piaget e Vigotsky e pessoas que

estudavam nessa linha.

Até o final dos anos 1970, os softwares instrucionistas apontavam-se como as
opcdes do uso do computador na Educacdo, ainda resguardados nas experiéncias das
universidades do Pais. A partir dos anos 1980, houve mesclagem dessas duas abordagens por
meio da insercdo da Linguagem LOGO, de Seymour Papert, como alternativa pedagogica do
uso das TIC’s na Educacdo. Percebe-se nos discursos dos formadores o fato de que esses
atores reconhecem a abordagem construcionista de Papert como sendo o aporte principal dos
projetos nos quais estavam envolvidos. Em geral, esses atores indicam que aplicavam essa
abordagem por meio da Pedagogia de Projetos. No decorrer de seus discursos, contudo, nota-
se uma mesclagem entre as duas abordagens. O prof. Dr. Elian Machado (2005), ao falar de

suas vivéncias no Curso Mirim de Informatica em Fortaleza, em 1987, aponta que:

%7 para saber mais, ler HERNANDEZ, F. Transgressdo e mudanca na educac&o: os projetos de trabalho. Porto
Alegre: Artmed, 1998; ALMEIDA, FJ. e FONSECA JR, F. M. Aprendendo com projetos.
MEC/SEED/PROINFO (Colecdo informética para a mudanga na educacdo); PETITTO, Sénia. Projetos de
trabalho em informatica: desenvolvendo competéncias. Campinas, SP: Papirus, 2003. (Colecdo Papirus
Educacéo).
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No mirim nds usadvamos basicamente Papert como aporte
tedrico, era todo construtivista baseado nas idéias do Papert,
porque naquela época o paradigma dominante era o Papert. O
gue a gente tinha era isso. A gente tinha todo tipo de aula, aula
técnica de como usar o computador, como usar o Carta Certa,
ou como usar o Logo.

Posteriormente, o uso dessa linguagem se consolidou e predominou como o
principal recurso pedagdgico utilizado na &rea nas diversas experiéncias no Pais. No Cear3,
ndo foi diferente, pois a maioria dos projetos desenvolvidos em Fortaleza durante a década de
1990 utilizou o LOGO como uma das principais alternativas pedagdgicas do uso do
computador na Educacdo. Por conseqiiéncia, seus formadores receberam significativa
influéncia dessa abordagem. Percebemos que essas duas grandes linhas tedricas balizaram as

bases conceituais desses atores formadores até meados dos anos 1990.

Com relacdo a literatura nacional, os atores formadores de Fortaleza receberam
ascendéncia, principalmente dos trabalhos da prof. Dra. Léa Fagundes, do Laboratério de
Estudos Cognitivos da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, do prof. Dr. Armando
Valente, do Ndcleo de Informética Aplicada a Educacdo da Universidade de Campinas, da
prof. Dra. Maria Candida Moraes, da PUC de S&o Paulo, e dos professores Drs. Paulo Gileno
Cysneiros e David Carraher, da Universidade Federal de Pernambuco, pesquisadores
pioneiros na Informéatica na Educacdo no Brasil. Em geral, esses pesquisadores tinham suas
investigacOes baseadas nos estudos construcionistas de Seymour Papert, o que justifica a
influéncia da Linguagem LOGO nos projetos no Brasil, como aponta a prof. Ms. Tania

Batista (2005):

A nivel tedrico eram aquelas pessoas, a Léa, o Valente, as
producdes 14 do LEC, o Laboratorio de Estudos Cognitivos da
Federal do Rio Grande do Sul, o Paulo Gileno que deu uma
grande contribui¢cdo e a gente tinha assim o Papert que era
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guem tinha uma reflexdo, ndo era brasileira, mas que vinha
trazendo uma contribuicdo também, o Pierre Lévy estava
surgindo naquela época, eram mais essas pessoas, nao ia muito
além disso.

Outra contribuicdo foi o trabalho de Pierre Lévy® sobre a ecologia cognitiva na
cibercultura, no entanto, pelo fato de sua influéncia s6 ter ocorrido no final da década de
1990, ndo descreveremos seus principais pressupostos, pois optamos pelas duas abordagens
apontadas como majoritarias nesse campo. Para iniciar a reflexdo sobre os aspectos abordados
neste capitulo, veremos a seguir, inicialmente em linhas gerais, os paradigmas da Ciéncia que
influenciaram as formas de conceber/lidar com o conhecimento e as abordagens de uso das

tecnologias na Educacao.

4.2 As bases da Informatica na Educacdo: os paradigmas®® dominantes nos anos
1980/90.

O uso do computador na Educacdo nos remete a diversos paradigmas da Ciéncia e
modos de conceber a aprendizagem. As Ciéncias ja foram dominadas pelo pensamento
geocéntrico, de Claudius Ptolomeu, que estabelecia a Terra como centro do universo, mas,
posteriormente, substituida pelo paradigma heliocéntrico, de Copérnico, que ja nos século
XVIII foi aperfeicoado pelas descobertas da gravitacdo universal da Fisica newtoniana
(GUIMARAES, 2005), um pouco despojada pela Teoria da Relatividade de Albert Einstein.
Assim, os séculos XVIII e XIX foram marcados pelo paradigma newtoniano-cartesiano

fortemente influenciados pela Revolucdo Industrial e pelo modo de produgdo em massa. Este

% Para saber mais, ler: LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 1999; LEVY, Pierre. As tecnologias
da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informéatica. Traducdo de Carlos Irineu da Costa. Rio de
Janeiro: Ed. 34, 1998; LEVY, Pierre. A maquina do universo: criagdo, cognicdo e cultura informatica.
Traducao de Bruno Charles Magne. Porto Alegre: ArtMed, 1998.

% paradigma como sendo uma estrutura que envolve varios conhecimentos e que gera novas teorias que
gravitam em torno de questdes, levando ao processo de constru¢do do conhecimento (MERCADO, 1999: 51).
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paradigma era caracterizado por uma visdo de mundo mecanicista/reducionista, pautada na
fragmentacdo dos conhecimentos, na objetividade cientifica, na racionalidade técnica e na
separacdo/dualidade entre: o objetivo e subjetivo, a razéo e a emogdo, a mente e 0 corpo, a
ciéncia e a ética (BEHRENS, 2005). Esses elementos influenciaram diretamente o processo
educacional, o desenvolvimento de teorias psicolégicas comportamentalistas e 0 uso das

técnicas.

Ja no século XX, com as descobertas da Fisica Quantica (BOHR) e da Teoria da
Relatividade (EINSTEIN), foi desencadeada nova revolugdo na Ciéncia. Enquanto o
paradigma newtoniano-cartesiano se apoiava nos principios da ordem, da separacdo, da
reducdo e no carater absoluto da légica dedutiva-identitaria, o novo paradigma do século XX
busca a superacdo da fragmentacgdo, substituindo-a, por uma visdo de totalidade. Behrens
(2005) expressa que, com o0 advento da sociedade do conhecimento, nas ultimas décadas do
século XX, houve a necessidade da passagem de uma reproducdo/transmissdao do
conhecimento para uma produgéo reflexiva do conhecimento. Assim, a partir da revolucgao
tecnoldgica (BEHRENS, 2005), surge um modelo de producdo, conceituado como producgédo

uenxutan70

(VALENTE, 2002) ou producéo flexivel. Assim, surgem progressivamente modos
de conceber e lidar com o conhecimento e com a aprendizagem, caracterizando o chamado
paradigma ecolégico, holistico ou também conceituado como paradigma emergente (CAPRA,
1996; GUIMARAES, 2005; MORAESb, 1997). Segundo Behrens (2005), este novo
paradigma é formado por uma teia de pressupostos de teorias diversas que se baseiam na

construcdo ativa do conhecimento. Nesse paradigma, a producdo do conhecimento torna-se

essencial, assim como a resolucdo de problemas, a interagédo e a reflexdo. O foco muda do

" A producdo “enxuta” combina as vantagens da producdo artesanal e em massa, no entanto, a cadeia de
producdo é iniciada pelo cliente (VALENTE, 2002, p. 32), apoiando-se em principios como: eliminacdo de
desperdicios, flexibilidade e alta qualidade.
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ensino para a aprendizagem, do ensinar para o aprender a aprender, da transmissdo para

construcdo do conhecimento, da memorizagao para a descoberta. Para Capra apud Behrens,

(...) o paradigma emergente tem como funcdo essencial
reaproximar as partes na busca de uma visdo de uma visdo do
todo. A exigéncia de tornar o aluno um competente produtor do
seu préprio conhecimento implica valorizar a reflexdo, a acéo,
a curiosidade, o espirito critico, a incerteza, a provisoriedade,
0 questionamento e, para tanto, exige que o professor
reconstrua a pratica conservadora que vem desenvolvendo em
sala de aula (2005: 77).

Por ndo ser um processo homogéneo, no entanto, a Educacédo ainda varia entre as
acles que buscam a reflexdo e aquelas que apenas reproduzem a logica racionalista do uso
dos conhecimentos, fortemente influenciada pelo pensamento newtoniano-cartesiano. Foi a
partir desse modo de conceber as ciéncias que se estabeleceu o paradigma instrucionista’’,
também conhecido como abordagem instrucionista ou modelo instrumental do uso das
tecnologias na Educacédo, predominante nas maquinas de ensinar de Skinner, a partir dos anos
1950. A abordagem instrucionista do uso das tecnologias na Educagdo resguardam as
principais caracteristicas do paradigma newtoniano-cartesiano: fragmentacdo, dualidade,
instrumentalidade e racionalidade. Nessa abordagem, o computador é usado para reforcar o
comportamento do aluno e para auxiliar na memorizacdo das informagdes por meio de
modulos apresentados de forma sequencial. O professor é o detentor do conhecimento, que
deve ser apreendido pelo aluno por meio de atividades lineares, de acordo com a visdo de
fragmentacdo do conhecimento, buscando racionalmente uma eficientizacdo do ensino.
Considerando a FIGURA 03, a seguir, visualizamos alguns elementos que caracterizam o
paradigma newtoniano-cartesiano e a abordagem instrucionista do uso das tecnologias na

Educacéo.

™ O paradigma instrucionista para Mercado (1999) ap6ia-se na concepcéo de Thomas Kuhn, para se referir ao
uso do computador centrado no ensino sob a Gtica da transmissdo do conhecimento. Autores como Valente
(2002) e Almeida (2000a) o conceituam como sendo a abordagem instrucionista ou modelo instrumental.
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FIGURA 03: Elementos que caracterizam o Paradigma Newtoniano-Cartesiano e a
Abordagem Instrucionista do uso das tecnologias na Educacgéo

4 N

Transmissdo do
conhecimento

Paradigma newtoniano-cartesiano Fragmentacao
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Abordagem Instrucionista seqliencial/linear
do uso do computador na

educacéo
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/

Fonte: Elaboracédo propria.

Os atores formadores geralmente se posicionam contra essa abordagem em seus
discursos, mas reconhecem que, nos processos formativos da década de 1990, estes se
intercalavam entre préticas instrucionistas e as que buscavam valorizar a producdo do
conhecimento, como aponta a prof. Ms. Tania Batista (2005), ao falar das estratégias de
ensino no Curso de Especializacdo em Informatica Educativa do PROINFO, desenvolvido

pela Universidade Federal do Ceara em 1998:

Naquele momento a gente ainda tinha infelizmente uma
utilizacdo muito instrumental da Informatica educativa. Como
ndo tinha uma cultura assim para a integracdo dessas
tecnologias em termos da efetivagdo do curriculo, como uma
proposta curricular mesmo, acabava que as pessoas iam pra la
mesmo pra poder usar o computador e ndo pra usar essas
possibilidades como um instrumento para se chegar a um
determinado objetivo pedagogico.

Em contraposicdo, sob a égide do paradigma emergente, surge a abordagem

construcionista, também conhecida como abordagem construtivista do uso do computador na
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Educacao, tbnica dos anos 1980/90, inaugurada a partir da utilizacdo da linguagem LOGO, de
Seymour Papert. E sob esse enfoque do paradigma emergente que o uso do computador, sob a
Optica construcionista, se desenvolve, alicercada na idéia do uso do computador como
ferramenta de aprendizagem, que auxilie o aluno a produzir conhecimentos e a resolver
problemas de forma ativa, com a mediacdo do professor. O paradigma construcionista tem
como aporte tedrico a teoria construtivista, de Piaget, e socio-interacionista, de Vigotsky,
além da influéncia da Educacdo emancipadora, de Paulo Freire, e do método empirico, de
John Dewey (ALMEIDA, 2000a). Vejamos a seguir, na FIGURA 04, alguns elementos que
balizam o paradigma emergente e a abordagem construcionista do uso das tecnologias na

Educacao.

FIGURA 04: Elementos que caracterizam o Paradigma Emergente e a Abordagem
Construcionista do uso das tecnologias na Educacéo.
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Fonte: Elaboracéo propria.
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A abordagem construcionista se fortalece nos anos 1980/90 como alternativa a ser
disseminada nas pesquisas cientificas de Informéatica na Educacdo. Nessas décadas, sua
influéncia é intensamente identificada nas diretrizes dos programas oficiais’® da Informética
na Educacdo e de algumas experiéncias locais’® e programas de formagdo’, influenciando
diretamente na edificacdo da base conceitual dos atores formadores. Assim, elegemos as
abordagens instrucionista e construcionista como as duas grandes linhas conceituais do uso
das TIC"s na Educacéo, haja vista a contribuicdo de outros autores, como Pierre Lévy. Essas
linhas de pensamento sdo alicercadas, ja no final da década de 1990 no Brasil, principalmente
por essas abordagens. Caracterizaram até o final dos anos 1990 o pensamento majoritario dos
atores formadores, influenciando diretamente na formacdo de professores e no uso do
computador na Educacdo. Desse modo, descreveremos a seguir as bases conceituais dos
atores formadores pesquisados, para fazer, mais a frente, uma sintese dos principais
elementos que caracterizam as duas abordagens, em virtude destes atores se referenciaram em

seus discursos, seja contra ou a favor, dessas abordagens.

4.2.1 A Abordagem Instrucionista

Tradicionalmente a escola foi vista como local para o aprender, termo que durante
muito tempo foi associado a transmissdo de conhecimentos. Esse modo de conceber o
conhecimento balizou a perspectiva tecnicista de Educacdo, dando suporte aos estudos da
Psicologia Comportamental e ao uso da tecnologia sob a dptica instrucionista, presentes nas
maquinas de ensinar, de Sidney Pressey e Burrhus Skinner, e na Instrucdo Auxiliada por

Computador, os chamados CAIl’s. Nesse enfoque, o uso da tecnologia buscou uma

2 EDUCOM, PRONINFE E PROINFO.
® Educadi, CIEd’s, Tempo de Avancar.
" Projeto Formar; cursos de especializacao.



100

eficientizacdo dos processos de ensinar. Segundo Niskier, a preocupa¢do maior centrava-se

no qué ensinar e como ensinar e omitiam-se as variaveis do por que educar e para qué (1993:

22). Vejamos a seguir, na FIGURA 05, alguns aspectos que representam a vis&o tecnicista da

Educacdo apresentada por Arnaldo Niskier (1993).

FIGURA 05: Visdo Tecnicista da Educacdo segundo Arnaldo Niskier,
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Fonte: NISKIER, Arnaldo. Tecnologia educacional: uma viséo politica. Petropolis, RJ: Vozes, 1993, p. 21.

A instrucdo é o foco central do uso da tecnologia na abordagem instrucionista.

(PROINFO, 2000; VALENTE, 1993; NISKIER, 1993). Utilizando a tecnologia como recurso

para auxiliar na transmissdo do conhecimento e do condicionamento do educando, este, por

sua vez, deve ser moldado pelo professor por meio do reforco do seu comportamento.

Vejamos a seguir, na FIGURA 06, alguns aspectos fundamentais enfatizados na abordagem

instrucionista.
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FIGURA 06: Principais aspectos enfatizados na abordagem instrucionista.
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Fonte: Elaboracédo propria.

Na abordagem instrucionista, a aprendizagem se da na relacdo com o ambiente por
meio de contingéncias de reforgo que moldam o aprendiz da forma desejada. Para Skinner, ha
trés varidveis que compdem as chamadas contingéncias de reforco, sob as quais para ele ha
aprendizagem: (1) a ocasido em que o comportamento ocorre, (2) o préprio comportamento e
(3) as consequéncias do comportamento. (1972: 4) Nessa visdo, a aprendizagem ¢é atrelada
incondicionalmente ao comportamento humano, desenvolvendo-se de acordo com o0s
condicionantes implementados pelo professor, e isso acontece de forma linear e seqlencial, a
partir de estimulos, do treinamento e da utilizacdo de recursos que favorecam a assimilacao
dos conhecimentos. A énfase é imprimida nos resultados educacionais e ndo na construcdo do

conhecimento, buscando, a partir do uso das tecnologias, uma eficientizagdo do ensino.

Essa visdo de conhecimento de modo fragmentado, fundamentado na simples
transmissdo de conteudos, no condicionamento do comportamento humano e na assimilagdo

passiva do estudante, balizou o uso do das tecnologias na Educacdo, a partir dos anos 1950,
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representada inicialmente a partir das méaquinas de ensinar, perspectiva que tem em Skinner’”
seu maior representante por meio da instru¢do programada. Desde de 1950, Skinner focalizou
suas investigacdes sobre o estudo do condicionamento operante, aspecto que o levaram a criar
0s métodos de ensino programado, que podem ser aplicados sem a intervencdo direta do
professor, mediante livros, apostilas ou mesmo maquinas de ensinar. Vejamos a seguir alguns

aspectos que fundamentam os estudos de Skinner.

4.2.1.1 Estudos comportamentalistas: as bases conceituais de Skinner e do paradigma

instrucionista

Os estudos da Psicologia Comportamental, consolidados no século XX tiveram
como foco central a énfase no aspecto adaptativo do homem, no carater instrumental do
conhecimento e na producdo de um conhecimento Util e pragmatico. O behaviorismo e 0
funcionalismo firmaram-se como os modos de conceber a aprendizagem e o comportamento
humano. (FIGUEIREDO, 1995; CAMBI, 1999) Sob essa Optica instrumentalista, a
aprendizagem aconteceria de forma sequencial por meio de formas adaptativas da interacdo
humana via condicionamento e reforco, mediante técnicas que focalizam a eficientizacdo do
ensino. Watson, Pavlov, Thorndike, Guthrie, Titchner e Skinner sdo alguns dos representantes

desse modo de conceber o conhecimento e o desenvolvimento da aprendizagem. Para Niskier,

A visao tecnicista da tecnologia educacional prende-se a teoria
do behaviorismo e sua fundamentacéo psicolégica. Com Pavlov
e Watson, o condicionamento e a formacado de habitos quase se
confundiam com o préprio behaviorismo. Thorndike, na mesma
linha psicolégica, chegou a teoria do reforgo e Guthrie, por sua

™ Burrhus Frederic Skinner, psiclogo nascido nos Estados Unidos em 1904, lecionou nas Universidades de
Harvard, Indiana e Minnesota. Entre outros trabalhos publicou os seguintes livros: Behavior of Organisms (O
comportamento dos organismos); Verbal Behavior (Comportamento verbal); Science and Human Behavior.
(Comportamento cientifico e humano) e The Technology of Teaching (Tecnologia do ensino). (Fonte:
http://www.pedagogiaemfoco.pro.br/per07.htm)
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vez, estabeleceu o associacionismo, Skinner, ao combinar
reforco e associacionismo, deu ao behaviorismo sua linha
determinista, acrescida posteriormente da teoria dos conceitos
mentais de Titchner. Essa conjugacédo de novos conhecimentos
permitiu a Skinner chegar a instrucdo programada e as
maquinas de ensinar, julgando ser possivel atingir a resposta
desejada desde que fosse proporcionada a estimulacdo certa
(1993: 21).

O behaviorismo radical de Skinner estava assentado no conceito de “operante”. O
conceito operante é uma classe de respostas definida pelas relagbes funcionais do
comportamento com suas conseqiiéncias, com o estado de motivacdo e com as condicdes
ambientais presentes no momento em que a resposta ocorre (FIGUEIREDO, 1995: 85). Ao
incorporar 0 conceito de operante, Skinner assume a nocdo de que uma parte do
comportamento € intencional e pode ser moldado, devendo ser estimulado de forma adequada
por meio de feedbacks apropriados que reforcam e mantém o comportamento adequado.
Nesse sentido, as manipulacOes experimentais € que podem vir a fazer com que o
comportamento se adeque as necessidades estabelecidas. Assim, a organizacdo do
comportamento ndo se localiza no sujeito, mas nas suas relacdes com o ambiente, 0 que se
expressa no conceito de “‘contingéncia triplice” (estimulo discriminativo-resposta
instrumental-consequiéncia reforcadora) (FIGUEIREDO, 1995: 86). Os estudos de Pavlov
sobre os reflexos condicionados e os de Thorndike acerca da Lei do Efeito, que atribui a
recompensa e a puni¢cdo como elementos importantes para o comportamento, foram elementos
importantes para balizar as investigacfes de Skinner sobre a analise do comportamento

humano. Nessa Optica, para Skinner,

O ensino € um arranjo de contingéncias sob as quais os alunos
aprendem. Aprendem sem serem ensinados no seu ambiente
natural, mas os professores arranjam contingéncias especiais
que aceleram a aprendizagem, facilitando o aparecimento do
comportamento que, de outro modo, seria adquirido
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vagarosamente, ou assegurando 0 aparecimento do
comportamento que poderia, de outro modo, ndo ocorrer nunca
(1972: 62).

Esse modo de conceber o ensino como elemento que refor¢a 0 comportamento do
educando, e, por conseqliéncia, de idealizar o conhecimento como algo seqiencial, modular e
progressivo, delineiam metas de aprendizagem por meio de técnicas preestabelecidas. Torna-
se facil compreender, que, apesar de usar retdricas comuns a concepc¢ado construcionista -
como o aluno progride no seu ritmo; o ensino pode tornar-se individualizado; possibilita a
auto-instrucdo; e o aluno pode ter uma participacao ativa no processo educacional (Skinner,
1972) - seus modos de conceber e lidar com o conhecimento sdo bastante distintos. Por
conseguinte, também o sdo suas concepcdes sobre a aprendizagem. Skinner assenta ainda suas
investigacBes sobre os esquemas multiplos de reforco, utilizando-se de conceitos como
feedback, de Sidney Pressey. Vejamos a seguir alguns elementos que caracterizam as

maquinas de ensinar de Skinner.

4.2.1.2 As maquinas de ensinar de Pressey e Skinner e os CAl.

“O ensino assistido ou auxiliado por
computador parte do pressuposto de que a
informacdo é a unidade fundamental no ensino
e, portanto, preocupa-se com 0s processos de
como adquirir, armazenar, representar e
principalmente transmitir informacéo.”

Armando Valente

Autores como Valente (2002) e Almeida (2000) consideraram que as maquinas de
ensinar balizaram o uso dos computadores na Educacdo sob o paradigma instrucionista, bem

como dos chamados CAIl’s. Assim, faz-se necessario entender melhor um pouco dessa
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historia e de sua influéncia na insercdo dos computadores na Educacao para a formacéo das

bases conceituais dos atores formadores.

As primeiras “Maquinas de ensinar” foram concebidas por Sidney L. Pressey por
volta de 1920, destinadas a testar automaticamente a inteligéncia e a informacéo
(SKINNER, 1972: 28). Pressey indicava que estas maquinas podiam ensinar por meio do
feedback imediato, ao contrario da demora ordinariamente presente quando o professor
corrigia manualmente as tarefas dos alunos, dando somente um feedback depois de dias do
exame realizado, o que fazia com que os alunos ndo atribuissem um significado aos seus
erros. Para ele, o retorno imediato fazia com que o aluno identificasse seus erros e assim
pudesse progredir no seu proprio ritmo, assentando-se na concepcdo de auto-corre¢do. Na
visdo de Pressey o aluno aprende alguma coisa quando se lhe diz se suas respostas estéo
certas ou erradas e que uma maquina de auto correcdo poderia por isso ensinar (SKINNER,

1972: 58)

As “Maquinas de ensinar” de Skinner foram concebidas a partir das maquinas de
S. Pressey. Para Skinner, Uma méaquina de ensinar é qualquer artefato que disponha de
contingéncias de refor¢o (1972: 63) viabilizadas por meio da instru¢cdo programada. A
maquina de ensinar de Skinner diferencia-se das maquinas de Pressey, pois deverdo conter
algumas caracteristicas importantes: o aluno de preferéncia deve compor a resposta, em vez
de escolher entre opg¢des, como num auto-avaliador de escolha multipla; deve conter respostas
errbneas plausiveis, que estdo fora de lugar no delicado processo de “modelar” o
comportamento; o estudante deve percorrer uma seqléncia cuidadosamente planejada de
passos; a maquina deve garantir que cada um desses passos seja dado na ordem
cuidadosamente prescrita (SKINNER, 1972). Seguem, na FIGURA 07, as principais

caracteristicas das “maquinas de ensinar” de Skinner:



106

FIGURA 07: Principais caracteristicas das maquinas de ensinar de Skinner.

Eficientizacdo do Ensino individualizado Reforgo do
ensino comportamento
Maquinas de ensinar de Skinner Instrugdo programada /
Feedback
Ensino linear/ O aluno progride no Manutenc¢éo do
seqliencial (mddulos) seu ritmo comportamento

Fonte: Elaboragdo propria.

A instrucdo programada utilizada por Skinner diferencia-se das maquinas de
Pressey, pois, como afirma Skinner, é, antes de tudo, um esquema para fazer bom uso dos
reforcamentos disponiveis, ndo s6 na modelagem de novos comportamentos como na
manutencdo do comportamento corrente devidamente fortalecido (1972: 148). Para ele nao
basta moldar o comportamento, mas deve-se, segundo essa visdo, encontrar mecanismos que
favorecam a permanéncia dos comportamentos modificados. E € nesse sentido que o feedback

realizado pelas maquinas torna-se fundamental.

Balizados pelas experiéncias das maquinas de ensinar, surgiram na década de 1960
os chamados CAIl’s (Computer Assisted Instruction), a Instrugdo Auxiliada por Computador.
Em sua maioria, esses sistemas mantiveram 0s principios que caracterizaram as maquinas de
ensinar: centrado no ensino por meio da transmissdo do conhecimento; eficientizagdo do

ensino; aprendizagem modular/seqiiencial; aprendizagem por reforgo.

Na década de 1970, os CAl’s evoluiram para os chamados ICAI (Intelligent

Computer Assisted Learning), a Instrugcdo Inteligente Auxiliada por Computador, que se
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propbem a auxiliar o processo de ensino-aprendizagem, utilizando técnicas e métodos da
Inteligéncia Artificial (IA) (VALENTE, 2002: 52). A diferenga fundamental dos CAI’s era
que 0s novos sistemas inteligentes permitiam maior interacdo do estudante com o sistema,
permitindo ao programa poder tomar decisdes sobre o ensinar, a quem ensinar e como fazé-lo

(VALENTE, 2002), no entanto, o foco central ainda é o ensino.

Os programas ICAI incorporam trés componentes ou modelos, o Modelo de
expert: estratégias e conhecimentos empregados pelo especialista para resolver determinado
problema; o Modelo de diagnostico: compara as respostas dadas pelo aluno com as
respostas do especialista; o Modelo de tutor: fornece informacdes sobre o conteddo em
estudo e orientacOes sobre o programa em uso (PROINFO, 2000: 29). Apesar de serem
nomeados inteligentes, uns dos grandes problemas desses tipos de sistemas & que sdo
construidos numa perspectiva padronizada em funcdo de um aluno ideal e sob uma meta de

aprendizagem preestabelecida.

Durante algumas décadas, o paradigma instrucionista representado pelos CAl’s foi
considerado o aporte central para o uso das tecnologias na Educacéo. Foram desenvolvidos
varios softwares a partir dessa visdo de aprendizagem e que se baseiam no referido
paradigma. Foi a partir da criacdo da linguagem LOGO, de Papert, que se iniciou a visao

centrada na construcao do conhecimento do uso do computador na Educacéo.

O paradigma construcionista tenta romper com essa a visdao fragmentada de
ensino/aprendizagem. Vejamos a seguir alguns elementos importantes que caracterizam tal

abordagem.



108

4.2.2 A abordagem construcionista: as bases conceituais de Papert

“A melhor aprendizagem ocorre quando o
aprendiz assume o comando.”

Seymour Papert

Elaborar conhecimento, experimentar, refletir e depurar, relacionar o concreto e o
formal, resolver problemas, aprender brincando, por descoberta e de forma ativa, esses séo
alguns dos principios que regem o paradigma construcionista. Nessa abordagem o
computador ndo é o detentor do conhecimento, mas uma ferramenta tutorada pelo aluno
(PROINFO, 2000: 32). Assim, o educando utiliza os instrumentos computacionais como
ferramentas que possam ajuda-lo a produzir conhecimento e aprender de forma significativa.
O termo construcionista, que foi uma nova conotagdo do construtivismo piagetiano voltada
para 0 uso do computador, foi cunhado por Seymour Papert (1985) com base nas teorias
construtivistas de Jean Piaget e Lev Vygotsky, além da influéncia dos estudos do método
empirico de John Dewey e da Educacdo emancipadora, de Paulo Freire. Papert criou a
linguagem LOGO que permite a criacdo de ambientes de aprendizagem, apoiada em alguns
dos recursos da inteligéncia artificial (VALENTE, 2002). Nos projetos locais, os formadores

tentaram aplicar seus principios por meio da Pedagogia de Projetos.

Nesse paradigma, o foco central é a aprendizagem e ndo o0 ensino, como no
paradigma instrucionista. Entende-se que a aprendizagem ocorre por um processo de
descoberta ativa do aluno, ao qual a criangca aprende brincando, buscando produzir
conhecimentos de forma significativa (PAPERT, 1994; VALENTE, 2002). Esse modo de
conceber a aprendizagem entra em sintonia com o0s elementos que configuram o chamado
paradigma emergente, no sentido em que as verdades passam a ser vistas como transitorias e

fluidas, o professor passa a ser divisado como mediador e ndo mais como detentor do saber e
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as relacdes passam a exercer um papel fundamental no processo de aprender a aprender. Na
era das relacdes (MORAES, 1997b), ndo basta apenas conhecer e sim é necessario aprender a
aprender, fazendo conex@es entre 0s conhecimentos e resignifica-los. Papert (1994) ressalta
que a conexao do conhecimento é um dos elementos que configuram a arte de aprender, ou
seja, a matética’®. Para Papert é necessério dar tempo a si mesmo (1994: 82) para aprender,
refletindo sobre suas escolhas no decorrer de sua constru¢do do conhecimento e conseguir
depuré-las. Por meio da aprendizagem por descoberta, o aluno tem a possibilidade de depurar
todas as etapas da producdo do conhecimento, podendo, dessa maneira, compreender de
forma significativa sua aprendizagem, validar suas hipGteses ou rejeita-las e reconstruir o seu
conhecimento. Aponta ainda que, para a arte de aprender, é necessario falar sobre suas
experiéncias de aprendizagem, buscando a resolucdo dos problemas enfrentados. Para Papert

(1994) uma boa discussdo promove a aprendizagem.

Outro principio do construcionismo de Papert ¢ a nocdo de concretude, que
estabelece relacéo direta entre o concreto e o formal para a elaboracdo de construgfes mentais
(PROINFO, 2000). A partir da no¢do de concretude, Papert estabelece uma relacdo dialética
entre teoria e pratica, na qual uma ndo se justifica sem a outra; ambas se complementam e se
justificam. Por meio dessa relacdo, o aluno consegue fazer constru¢des mentais a partir do que
vivencia de forma concreta em suas experiéncias. Ressalta o bricoleur”’, ou seja, as
habilidades de fazer, consertar e melhorar suas representagdes mentais, que sao fundamentais

para o processo de reconstrucao da aprendizagem.

Outro elemento relevante no paradigma construcionista € o principio de
continuidade de John Dewey, que valoriza o encadeamento dos conhecimentos anteriores do

aluno, estabelecendo conexdes entre o que aprendeu em sua histéria de vida com 0s novos

"® papert (1994) cunhou a palavra Matética para representar a arte de aprender.

" Conceito apoiado na palavra bricolage, cunhado por Lévi-Strauss, que se refere a ciéncia do concreto.
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conhecimentos, formando links e nos entre os conhecimentos, confrontando-se com as nogdes
de segmentacéo, hierarquia e segregacdo do conhecimento incorporada no instrucionismo. No

principio de continuidade;

(...) toda nova experiéncia € construida a partir de experiéncias
anteriores do individuo, que, por sua vez, constr6i 0 novo
conhecimento estabelecendo conexes com os conhecimentos
adquiridos no passado. Ndo h& conhecimento sem construcéo
(PROINFO, 2000: 50).

Papert apdia-se ainda em Freire, na critica da Educacdo bancéria, ressaltando que o
aluno deve se tornar sujeito de sua aprendizagem, por meio da experiéncia direta, a partir de

seus préprios interesses. Dessa forma:

O aluno deixa de ser o consumidor de informacdes quando atua
como criador de conhecimento e desenvolve criticamente sua
alfabetizacdo, com uso de ferramentas Informética s, segundo
seu proprio estilo de aprendizagem (PROINFO, 2000: 54).

Freire voltava-se, no entanto, para um sujeito histérico, sujeito em prol de sua
emancipacao politica e social, aspectos pouco explorados em Papert, que direciona seus
estudos aos aspectos cognitivo e relacional, em torno do desenvolvimento da aprendizagem
por meio do uso da linguagem LOGO, enfatizadas no ciclo descri¢cdo-execucao-reflexdo-
depuracdo. Na utilizacdo de linguagens de programacdo como o LOGO, o aluno utiliza
conceitos e estratégias para resolver problemas, passando das abstracdes mais simples e
empiricas e por pseudo-empiricas que possibilitam abstrair alguns elementos da acéo,
alcancando o que Valente (2002) conceitua como a abstracdo mais complexa, a abstracao
reflexionante, que permite o aluno compreender as etapas, 0s conceitos, as estratégias e 0s
resultados de sua agdo. Valente explicita o ciclo por meio dos esquemas mostrados na andlise
dos diferentes tipos de softwares, demonstrado a seguir, na FIGURA 08, por meio do

esquema da interacao aprendiz-aluno na situacdo de programagéo.
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FIGURA 08: Esquema da interacdo aprendiz-aluno na situacdo de programacao
segundo Armando Valente.

o ™

ConGeilo eslratégia

absiragio
reflexionant®  rupexho [abstragéo empirica
ipica )

& pseudo-empipca

execugio

agente de des;:'rig:!m da wu:qag do
i roblema por meio de uma
\ aprendizagem |nguagempde programagio /

Fonte: VALENTE, J. A. analise dos diferentes tipos de software usados na Educacdo in O
computador na sociedade do conhecimento. Campinas: Nied, 2002.

O aluno cria estratégias para resolver problemas, descrevendo-as por meio de
linguagem de programacdo. O computador executa fielmente seus comandos e estratégias,
devolvendo ao aluno resultados de suas agGes. Em seguida, o aluno reflete a partir dos
resultados obtidos e depura se estes resultados eram o esperado, validando suas hipéteses ou
ndo. Isso leva o individuo a situacdo de reorganizacdo de seu conhecimento, que faz com que
a aprendizagem seja perene, no sentido em que ocorrem desequilibrios e processos de
equilibracéo, originando assim, o desenvolvimento de um novo aprendizado. Este processo
transita por erros construtivos e desequilibrios e assim o desenvolvimento da aprendizagem é
reiniciado. A partir do desequilibrio trazido por negacdo de suas hipoteses, o individuo
reformula suas concepgdes e busca uma abstracdo reflexiva do seu conhecimento. E esse
movimento de desequilibrio e equilibragdo que faz com que o aluno aprenda de forma
significativa. A partir desses elementos, Piaget indica que o aluno toma consciéncia do seu

processo de aprendizagem, desenvolvendo o que conceituou de compreensao conceitualizada,
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compreendendo e coordenando todos os elementos de suas acdes. Papert utiliza o conceito de
mediacdo, de Vygotsky, que para ele decorre da idéia de que o0 homem tem a capacidade de
operar mentalmente sobre o mundo, isto €, de representar os objetos e fatos reais, através de
seu sistema de representacdo simbdlica (PROINFO, 2000: 66). Assim a relacdo entre o
concreto e o formal é estabelecida, por meio dos processos de interacdo, reflexdo e

reconstrugédo constante.

Valente ressalta que o ciclo descricdo-execucao-reflexdo-depuracdo so é possivel
se for mediado por um agente de aprendizagem, que tenha conhecimento do significado do
processo de aprender. (2002: 95). Por esse motivo, a participacdo do professor é tdo
fundamental, visto que este deve ser um facilitador e um mediador da aprendizagem,
estimulando, sugerindo analises e incentivando a pesquisa e a constru¢cdo do conhecimento
pelos educandos. Assim, no paradigma construcionista, alguns elementos fazem a diferenca: a
concepcao de conhecimento, o entendimento sobre o processo de aprendizagem e a respeito
da relacdo teoria/pratica. O computador é visto apenas como ferramenta que facilita a
aprendizagem, sendo mediada ativamente pelo aluno. Dessa forma, os elementos da
formacgéo, das concepgdes de aprendizagem e das formas de uso do computador devem ser

coerentes com 0s objetivos tragados em cada paradigma.

O paradigma construcionista extrapola o uso de instrumentos tecnoldgicos como
ferramentas de aprendizagem, apontando para um novo modo de conceber a aprendizagem e a
construcdo do conhecimento, que se afina com os principios do paradigma emergente. Desse
modo, como aponta Mercado, o aprender é hoje uma das principais preocupacdes das
pesquisas de Educacéo e psicologia cognitiva (1999: 38), ganhando um novo significado por
conceber que estes conhecimentos terdo que ser construidos e reconstruidos constantemente
pelos aprendizes (1999: 38), o que implica o desenvolvimento de novas habilidades para atuar

na sociedade do conhecimento. Por conseguinte, diversos tipos de aprendizagens sao



113

considerados como sendo fundamentais nesse novo paradigma. Mercado (1999) aponta que
no documento da UNESCO de 1996, séo elencados os principais pilares do conhecimento:
aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver com as outras pessoas e aprender a

ser’®. (MERCADO, 1999: 37). Segundo o autor,

Estas aprendizagens caracterizam um novo paradigma para a
Educacdo, em que o aprender passa a ocupar o centro das
preocupacdes e a aprendizagem ganha novo significado,
deixando de ser vista como a simples aquisicdo e acumulacéo
de conhecimentos, passando a ser concebida como um processo
de apropriacdo individual que, embora utilize as informagdes, o
faz de forma totalmente diferente, pois supBe que o proprio
educando va buscé-las, saiba seleciona-las de acordo com suas
proprias necessidades de conhecimento (MERCADO, 1999:
37).

Valente assinala que essas mudancgas apresentadas na sociedade explicitadas no

novo modelo de producdo “enxuta”’

, que designa como sendo uma producdo sem
desperdicios de energia tempo, material e esforco humano (2002: 29) e que combina as
vantagens da producdo artesanal®® e as vantagens da producéo em massa®!, tm como aspecto
central a idéia que a cadeia de producdo é iniciada pelo cliente (2002: 33). Assim, a partir
desses novos pilares da aprendizagem, um novo perfil de profissional qualificado condiz com
uma formacdo gerida por principios como a autoformacdo, a autogestdo, a reflexdo, a
iniciativa e a resolucdo de problemas. Nesse parametro, a formacéo de professores para 0 uso
das TIC’s, sob o paradigma construcionista, demanda que elementos como a dicotomia entre a

universidade (como produtora de saber) e a escola (como executora de um saber

cientificamente construido) sejam superados, abrindo espaco para um perfil de professor

"8 Para saber mais, ler MERCADO, Luis Paulo L. Formag&o continuada de professores e novas tecnologias.
Maceio: Edufal, 1999 (p. 37).

" Valente (2002) aponta que o termo ““produc&o enxuta” é uma traducdo do termo “lean production” instituido
por Womack Jones & Roos (1990) (VALENTE, 2002: 29).

% Grande variedade e alta qualidade (VALENTE, 2002: 33).

8 Grande quantidade e baixo custo (VALENTE, 2002: 33).
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reflexivo e pesquisador de sua pratica, como elemento essencial para sua formacéo,
estimulando a reflexdo, o reconhecimento de seus saberes e uma relacdo teoria/pratica que

supere a visdo dicotdmica e racionalista de producéo de saber®.

Vejamos a seguir, alguns elementos que caracterizam a linguagem LOGO de
Seymour Papert, tbnica pioneira da visdo do paradigma construcionista do uso das TIC’s na

Educacéo.

4.2.2 Papert e a linguagem LOGO

A linguagem LOGO (PAPERT, 1994), ou metodologia LOGO (VALENTE, 1993)
ou ainda filosofia LOGO (ALMEIDA, 2000b), apdia-se na criagdo de ambiente de
aprendizagem, que possibilite ao aluno construir conhecimentos de forma ativa, por meio da
relacdo entre o concreto e o formal. Essa linguagem de programacdo foi desenvolvida no
Massachusetts Institute of Technology (MIT), Boston E.U.A., pelo Professor Seymour Papert

(VALENTE, 1993:19) e foi viabilizada por meio de alguns recursos da inteligéncia artificial.

Papert ressaltou a necessidade de fazer linguagens de computador que pudessem
ser ““vulgarizadas™ — tornadas disponiveis para as pessoas comuns e especialmente para as
criancas (1994: 37), em rejeicdo a relacdo de saber/poder explicitadas no dominio dos
conhecimentos de programacao por tecnologos, que, segundo ele, eram encobertas por um
véu de mistério (1994: 36), reproduzindo no uso da tecnologia o que acontecia na época em
que havia o monopélio por sacerdotes das habilidades de ler e escrever. Assim, a linguagem
LOGO surgiu pautada na idéia de ser um ambiente simples, no qual leigos poderiam produzir
conhecimento de forma ativa. Para Valente, o LOGO apresenta duas caracteristicas

fundamentais: 0s aspectos computacionais, sendo uma linguagem de programacao de facil

82 Esses elementos serdo explorados no item 4.3. A Formacao de Professores para o Uso das TIC’s na Educacio
e suas principais diretrizes.
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assimilacdo, que contempla a exploracdo de atividades espaciais, facil terminologia e
capacidade de criar novos termos ou procedimentos (1994: 19), elaboradas para implementar
metodologia de ensino baseada no computador (metodologia Logo), e 0s aspectos
pedagdgicos, que permitem explorar os variados elementos do processo de aprendizagem,

fundamentado no construtivismo piagetiano (1994: 23).

Segundo Valente, a exploragdo de atividades espaciais tem sido a porta de
entrada do LOGO (1993: 20), ao qual o aluno digita comandos que fazem com que uma
tartaruga se movimente na tela (espago/ambiente) do computador: parafrente, paratras,
paradireita ou paraesquerda. A partir desses conceitos espaciais, 0 aluno inicia uma
construcdo, reflex@o e reconstrucdo de seus conhecimentos, que podem ser concretizados no
ambiente LOGO, fornecendo as condi¢fes para o desenvolvimento de conceitos espaciais,
numericos, geometricos, uma vez que a crianca pode exercita-los, depura-los, e utiliza-los em

diferentes situacdes (VALENTE, 1993: 20).

O LOGO ¢, ainda, uma linguagem procedural, significando dizer que o aluno
podera criar termos ou procedimentos que sejam programados no computador por meio do
comando aprenda, abrindo possibilidades que facilitam a elaboracdo de novos projetos.
Assim, a partir desse comando procedural (aprenda), o computador reconhecerd 0s passos
programados pelo aluno, executando-os automaticamente. Para Valente (1993), o aluno tem o
controle do processo de sua aprendizagem, possibilitando a reflexdo e a depuracdo de seus
procedimentos para a resolucdo de seus problemas, utilizando-se dos seus erros conceituais

como um dos elementos para tomada de novas estratégias.

O fato de o aprendiz ter que expressar a resolucéo do problema
segundo a linguagem de programacéo, faz com que o programa
seja uma descricdo formal e precisa desta resolucdo; esse
programa pode ser verificado através da sua execucdo; o
resultado da execucdo permite ao aluno comparar as suas
idéias originais com o produto do programa e assim, ele pode
analisar suas idéias e os conceitos aplicados; finalmente, se
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existe algo errado, o aluno pode depurar o programa e
identificar a origem do erro (VALENTE, 1993: 25).

Nessa medida, 0 computador é usado como ferramenta de aprendizagem, que para
Valente, pode ser adaptada aos diferentes estilos de aprendizado, aos variados niveis de
capacidade e interesse intelectual, as diferentes situacdes de ensino-aprendizagem (1993: 26),
mas, para isso, é necessaria uma mudanca de paradigma que incorpore nova concepgédo de
aprendizagem, uma outra visao do papel do professor, agora como mediador e ndo mais como
transmissor de conhecimentos, e uma nova Optica de formacdo, que desmistifique a viséo

dicotdmica de producdo dos saberes e sua relacdo de saber/poder.

Desse modo, o paradigma construcionista explorado pela linguagem LOGO, de
Seymour Papert, faz com que os formadores devam ser estimuladores da disseminacdo dos
saberes e conhecimentos. Isso implica reconhecer a importancia dos professores como
produtores de um saber também cientificamente valido; saberes construidos no labor da
pratica cotidiana, mas que podem ser balizados pelo rigor cientifico e pelo reconhecimento
das teorias de aprendizagem. Chamamos atencéo para esta producdo de saberes experienciais,
pois consideramos que este &€ um dos aspectos mais problematicos da formacao na area. Em
geral, os saberes reconhecidos como cientificamente validos sdo formulados nos sistemas
universitarios pelos formadores/pesquisadores, que utilizam os sistemas escolares para balizar
suas investigacOes. Ja os professores das escolas ficam subjugados ao reconhecimento dos
formadores e sistemas de formacdo, que precisam validar cientificamente seus saberes.
Acreditamos que uma formacdo condizente com o0 novo paradigma emergente e
construcionista deve valorizar os saberes construidos pelos professores nas escolas e

reconhecer tanto as universidades como as escolas como instancias de producéo de saberes.
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4.3 A Formacéo para o uso das TIC’s na Educacéao e suas principais diretrizes

Na revisdo da literatura, percebemos que a formacdo para o uso das TIC's na
Educacao foi alicercada por diretrizes que buscavam opc¢bes para a democratizacdo e
universalizacdo do ensino e o uso da tecnologia como elemento auxiliar do processo de
ensino/aprendizagem. Esses aspectos foram fortemente caracterizados por meio dos
instrumentos da reforma educacional deflagrada na década de 1990 e pelas acdes da politica
de Informatica na Educacdo. Veremos a seguir alguns elementos que compdem as principais

diretrizes dessa década.

4.3.1 A formacdo de professores na legislagéo brasileira

Desde o final do século XX, a formacéo docente é apontada como uma das op¢oes
gue pode vir a contribuir para o desenvolvimento das habilidades dos profissionais, para que
estes consigam lidar com os desafios da sociedade do conhecimento (LEVY, 1999) e com as
novas exigéncias do paradigma emergente (MORAES, 1997b). Esse novo paradigma ressalta
uma visdo de totalidade, em contraposicdo a perspectiva fragmentada do conhecimento, que
foi durante muito tempo amparada na racionalidade técnica, advertindo sobre a importancia
de lidar com as novas ferramentas tecnoldgicas contemporaneas e com a provisoriedade do
conhecimento e a fluidez das informacdes. Assim, este seculo se apresenta como templo de
transformacdes vertiginosas (VIEIRA, 2002), configuradas principalmente nas ultimas
décadas, mediante a mundializacdo do capital e da nova realidade globalizada por meio dos
avancos da telematica, que se caracteriza pelo estudo de técnicas para geracdo, tratamento e

transmisséo de informacao.
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Nesse novo cenario, as esferas da produ¢do humana sao redefinidas (KUHN apud
VALENTE, 2002; VIEIRA, 2002), passando de uma visdo de especializacdo para uma de
flexibilidade, quando os novos profissionais assumem multitarefas, estabelecendo com isso
um novo perfil de profissional que consiga produzir conhecimentos, que seja flexivel,
solucionador de problemas, criativo e competente para lidar com a infinidade de informacdes
disponiveis no ciberespaco. Na sociedade do conhecimento (LEVY, 1999) ou também
conhecida como a sociedade em rede (CASTELLS, 2000 apud VIEIRA, 2002), 0 acesso a
informacé@o passa a estar disponivel como em nenhum momento anterior, através de redes
que fazem circular entre milhdes de usuarios a nova mercadoria social e econémica — 0

conhecimento. (2002: 18).

Nessa tonica, as formas de lidar, conceber, selecionar e construir conhecimentos
passam a ser elementos centrais de reformas® educacionais configuradas na década de 1990,
que elegem os processos formativos e 0 modelo de competéncias como algumas das opgoes
para capacitar os individuos, para que estes possam responder de forma eficiente as
necessidades mercadoldgicas emergentes. (VIEIRA, 2002; PERRENOUD, 2000). No Brasil,
um amplo conjunto de reformas® foi deflagrado a partir de 1995, no governo de Fernando
Henrique Cardoso, no intuito de atender as exigéncias das agéncias internacionais,
configurando a década de 1990 (VIEIRA, 2002) como o periodo balizado pelos referenciais

de mudanca de paradigma, flexibilidade, eficiéncia e visdo de totalidade.

Houve assim a necessidade da ampliacdo dos processos formativos e o imperativo
de ampliar o acesso as tecnologias de informagdo e comunicagéo, aspecto que foi viabilizado

de forma mais efetiva por meio do PROINFO, implantado em 1997. O desafio da formacéo,

8 A LDB prevé o estabelecimento de Diretrizes Curriculares para a Educacéo Bésica e Superior no lugar do
curriculo minimo antes determinado. Dentro dessa légica, as diretrizes curriculares contemplam, na sua
elaboracéo, a definicdo e o desenvolvimento de competéncias e habilidades para os diferentes niveis de ensino.

8 A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) — Lei N° 9394/96; o Fundo de Manutencdo e
Desenvolvimento do Ensino Fundamental e Valorizagdo do Magistério (FUNDEF) instituido pela lei N°
9424/96, iniciativas balizadas pelos referencias de competéncia e de avaliacdo.
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porém, ndo foi apenas ajudar a formar profissionais capazes de selecionar conteddos,
informagdes e conhecimentos e lidar com as tecnologias, mas, acima de, tudo formar
profissionais capazes de atender as novas exigéncias do mundo globalizado com capacidade
para construir seu prdprio conhecimento (Almeida, 2000a) e fomentar o processo de aprender
a aprender. Com efeito, nos diversos instrumentos® da reforma educacional brasileira da
década de 1990, a Educacdo passa a abranger os processos formativos que se desenvolvem
nos diversos espacos sociais de convivéncia humana, devendo articular-se ao mundo do
trabalho e a prética social, passando a valorizar os saberes experienciais dos professores, mas,
para Tardif (2002), estes saberes foram historicamente desvalorizados e subjugados as

pesquisas cientificas durante os séculos anteriores.

Assim, a década de 1990 passa a ser norteada pelos referenciais de formacdo que
valorizam conceitos como a construgdo do conhecimento, a autonomia dos professores e a
gestdo co-participativa dos sujeitos educativos no processo de desenvolvimento do aprender a
aprender. Dentre as exigéncias que se apresentam para o0 papel docente destaca-se o fato de
que este deve orientar e mediar o ensino para a aprendizagem dos alunos (BRASIL, 2000). O
professor passa de transmissor de conhecimentos, modelo que foi instituido pela Educacéo
tradicional e instrumental, ou seja, pela visdo bancéria conceituada por Paulo Freire, e passa a
ser compreendido como um facilitador da aprendizagem, que tem a funcdo de mediar a agéo
educativa e que permite ao aluno produzir seu proprio conhecimento a partir do processo de
descoberta. Nessa optica, o professor deve ser co-responsaveis pelo sucesso da aprendizagem
dos alunos (BRASIL, 2000). Assim, ndo basta ensinar, € necessario fazer com que seus alunos
aprendam. Nesse novo cenario, porém, a aprendizagem deve ser significativa e estar
intrinsecamente ligada ao processo aprender a aprender. Desse modo, os professores séo co-

responsaveis pela aprendizagem dos alunos, motivando-os a serem pesquisadores e sujeitos

8 Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo, Parametros Curriculares, Plano Plurianual etc.



120

ativos da sociedade, elementos intensamente focalizados na politica de Informatica na

Educacao nos anos 1990.

Outro elemento ressaltado nas diretrizes da formacdo é que os docentes devem
assumir e saber lidar com a diversidade entre os alunos (BRASIL, 2000). Na ac¢do educativa,
o professor deve valorizar a subjetividade dos individuos, suas identidades e diversidades,
sejam elas sociais, cognitivas ou culturais, estimulando os processos de incluséo social e de
atividades de desenvolvimento de habitos de colaboracéo e de trabalho em equipe. Para isso,
deve, ainda, favorecer o enriquecimento curricular, por meio da elaboragdo/execucdo de
projetos para desenvolver novos contetdos curriculares, novas metodologias, estratégias e
materiais de apoio. Para tanto, as diretrizes da formacdo nesse novo cenério apontam para
formacdo como um continuum, de reconstrugdo de conhecimentos e de praticas, que deve
levar em conta todos 0s processos formativos, sejam eles formais ou informais. Desse modo, a
formacdo inicial precisa superar a historica dicotomia entre teoria e préatica e o divorcio
entre a formacgdo pedagogica e a formacdo no campo dos conhecimentos especificos que
serdo trabalhados na sala de aula (BRASIL, PNE, 2000); a formac&o continuada assume
particular importancia, em decorréncia do avanco cientifico e tecnologico e da exigéncia de
um nivel de conhecimentos sempre mais amplos e profundos na sociedade moderna
(BRASIL, PNE, 2000); a formagdo em servigo € posta como alternativa para minimizar as
distancias entre os professores iniciantes e 0s experientes que estdo no chdo da sala de aula, e
a educacdo a distancia como ferramenta tecnoldgica importante para superar os desafios do

mundo contemporaneo.

Esses elementos gerais sdo essenciais para compreendermos como ocorreu a
elaboracdo das diretrizes de formagdo para o uso das TIC's na Educacdo no Brasil, e a
importancia atribuida ao professor como profissional reflexivo, facilitador da aprendizagem, e

ao aluno como construtor de sua aprendizagem. Faremos a seguir circunscri¢ao das principais
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diretrizes para a formacdo para o uso das TIC’s na Educacdo, fazendo ainda descricdo da
formacéo dos atores formadores de Fortaleza, descrevendo em seguida a formacgéo que estes

apontam como “necessaria” para atuar na Informatica na Educacao.

4.3.2 A formacéo para o uso das TIC’s e suas principais diretrizes

Desde os anos 1980, mantém-se em geral duas diretrizes centrais para a formacéo de
professores na area da Informatica na Educacdo: a primeira diz respeito a especificidade da
formagdo por meio dos cursos de especializagdes em Informéatica Educativa, de carater lato
sensu ofertados pelas universidades do Pais, que atribuem o conceito de professor-
multiplicador especializado em Informatica Educativa; e a segunda confere a esses
professores-multiplicadores a fungdo de capacitar os professores das escolas publicas do Pais
que irdo assumir os laboratérios de Informéatica educativa, ou seja, professores formando
professores®. No Ceara, essa formagéo para o uso das TICs na Educac&o nos anos 1990 néo
foi muito diferente, pois seguiu as mesmas diretrizes das experiéncias ja vivenciadas no Pais
pelos diversos cursos de especializacdo e ndcleos de exceléncias dos outros estados. Apesar
disso, foram ensaiadas, no comeco dos anos 1990, algumas iniciativas individuais de alguns
atores formadores da Universidade Federal do Ceara, que implantaram as primeiras

disciplinas de Informética na Educacdo, os quais abordaremos no Capitulo 5 deste trabalho.

Como exemplo desse modelo de formacdo no Brasil, podemos citar 0s projetos
FORMAR | e Il, que foram os primeiros Cursos de Especializagdo em Informéatica na
Educacdo realizados no Pais, sendo desenvolvidos pela Universidade Estadual de Campinas,
com duracdo de 360 horas. O FORMAR | teve como objetivo principal a formacdo de

professores para implantarem os Centros de Informéatica na Educacéo (CIEd) vinculados as

8 Essa perspectiva de professores formando professores, no entanto, néo desfaz a dicotomia entre a universidade
e seus formadores como produtores de saber e as escolas e seus professores como executores do saber
sistematizado.
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Secretarias Estaduais de Educacdo (VALENTE, 2002:136) capacitando professores do Pais
inteiro. J4 o FORMAR 11 foi realizado em 1989, com finalidade de implantar os Centros nas
Escolas Técnicas Federais (CIET) ou no ensino superior (CIES). A tentativa era a de
disseminar os conhecimentos sobre Informatica na Educagdo para outros centros

(VALENTE, 2002:136)

Em geral, nesses programas de formagdo, elencam-se alguns elementos

fundamentais para a formacao na &rea da Informatica na Educacéo, como se segue®’:

0 computador deve ser usado como ferramenta que facilite a aprendizagem

do aluno;

= 0 professor deve ter uma formacdo pedagdgica que favoreca o uso do

computador como ferramenta de aprendizagem;

= 0 professor deve atuar como um facilitador da aprendizagem do aluno, ou
seja, como um tutor, como um mediador do uso da tecnologia na

Educacéo;
= 0 aluno deve ser visto como sujeito ativo de sua aprendizagem;

= ¢ fundamental estimular formas de aprendizagens significativas, reflexivas

e de aprender a aprender;
= 0 conhecimento é considerado como algo multidimensional e ndo linear e

= a aprendizagem acontece por descoberta e por processos de resolucdo de

problemas.

A partir desses elementos, propde-se nos cursos de formacao o uso do computador

como ferramenta de aprendizagem, que auxilie o aluno a construir conhecimento, por meio de

87 Descrevemos alguns dos principios que regem esses programas de formacéo.
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atividades por descoberta e que favorecam a resolucdo de problemas, como foi o caso da
maioria dos cursos de especializacdo que se focalizavam na filosofia LOGO, na visao
construtivista e em atividades de colaboragdo. Nesse enfoque, o aluno é visto como sujeito de
sua aprendizagem, atuando como pesquisador e construtor de novos conhecimentos e o
professor como facilitador desses espacgos de aprendizagem, por meio da mediac¢do do aluno

com a tecnologia. O professor passa a ser um tutor da aprendizagem do aluno.

Assim, a formacdo pedagdgica € apontada como elemento fundamental para quem
quer atuar nessa area. Ndo basta saber usar a tecnologia; € necessario que o professor
compreenda os elementos que contribuem para uma aprendizagem significativa no aluno,
entendendo os processos de desenvolvimento de sua aprendizagem. Desse modo, 0 mais
importante ndo é mais a transmissao do conhecimento e sua especializagdo, como concebidas
anteriormente na época da visdo instrucional das “méaquinas de ensinar”, de Skinner, mas é
indispensavel que o professor, a partir dos processos formativos, saiba como favorecer a
construcdo do conhecimento, devendo ter uma formacdo pedagogica condizente para 0 uso da

tecnologia para esses objetivos. Valente ressalta que:

(...) o curso de formacédo deve criar condi¢bes para que o
professor saiba recontextualizar o aprendizado e as
experiéncias vividas durante a sua formagéo para a sua
realidade de sala de aula, compatibilizando as necessidades de
seus alunos e 0s objetivos pedagdgicos que se dispde a atingir
(2002: 4).

Com efeito, o processo ensino-aprendizagem aponta para uma proposta transversal
de construcdo de saberes, que considera a integracdo dos diversos conhecimentos, bem como
sua aplicacdo/articulacdo na pratica. Nessa perspectiva, 0 conhecimento é visto como algo
entrelacado, em conexao, como algo multidimensional e ndo linear. Dessa forma, o aluno faz

parte desse processo ndo mais como mero espectador, e sim como um ser ativo (VALENTE,
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2002), buscando, selecionando e produzindo conhecimentos, atribuindo significados ao
turbilhdo de informacdes que Ihe chegam de forma imediata por intermédio das tecnologias de
informacdo e de comunicacdo. Essas diretrizes gerais fazem parte da retorica dos discursos

dos formadores na Informéatica na Educac&o.

Veremos a seguir o perfil de formacdo dos atores formadores, suas insercdes na
area, trajetorias profissionais e vivéncias na Informéatica na Educacdo, constituindo o que

conceituamos de “O Palco e seus Atores™.
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5. O PALCO E SEUS ATORES

Conceituamos como “O Palco e seus Atores™ as iniciativas locais na Informética
na Educacdo em Fortaleza na década de 1990, correlacionando-as com a participacdo desses
atores. Para isso, caracterizaremos de modo geral, a Informatica na Educagdo em Fortaleza a
partir do final dos anos 1980, buscando compreender a trajetoria constituida no decorrer dos
anos 1990 sobre a realidade vivida nesse campo em Fortaleza. Dividimos essa historia em
dois momentos, a partir dos dados coletados no decorrer desta pesquisa: 0 primeiro
correspondente ao inicio dessa trajetdria, que abrange desde a criagdo do Curso Mirim de
Informatica e a implementacdo dos CIEd’s em Fortaleza; e o segundo momento €
caracterizado pela implantacdo do PROINFO, iniciativa que desencadeou variados projetos e
sedimentou a politica estadual de Informatica e que teve forte influéncia na insercdo de novos
atores por uma questao de demanda de formacao.

Em seguida analisaremos a insercdo/participacdo dos atores formadores
pesquisados na Informatica na Educacdo, relacionando-os com a constituicdo dos seus
saberes. Inicialmente descreveremos o perfil de formacdo desses sujeitos, explicitando em
seguida sua insercdo nesse campo, suas trajetorias profissionais e vivéncias nos diversos
projetos, além de focalizar algumas de suas iniciativas individuais e refletir sobre a
constituicdo dos espacgos de saber/poder. Esperamos com esse enfoque compor, assim, 0 que

conceituamos de “O Palco e Seus Atores™.

5.1 O palco

Delinearemos agora os principais projetos locais da Informatica na Educacéo, no

intuito de situar as iniciativas desenvolvidas durante a década de 1990.
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5.1.1 A primeira cena: o inicio da Informatica na Educacdo em Fortaleza

A historia da Informética na Educacdo em Fortaleza teve inicio por volta do final
dos anos 1980, por meio de algumas iniciativas individuais/esporadicas de alguns atores
pioneiros nessa area, como o prof. Dr. Elian Machado, que foi o idealizador e coordenador do
Curso Mirim de Informética em 1987, acdo que iniciou a trajetoria profissional de alguns dos
sujeitos na area. Este curso foi o primeiro projeto nesse campo em Fortaleza e trabalhou com
os alunos da rede publica e do sistema particular do Estado.

Essa historia foi marcada por dois momentos distintos: a primeira fase®,
constituida pela insercdo/atuacdo de bolsistas de pesquisa, geralmente alunos de graduacéo,
gue em geral ndo tinham um conhecimento pedagdgico do uso do computador na Educacéo,
mas que possuiam o “gosto pela Informatica ”, ou seja, algum dominio técnico do uso da
tecnologia, em particular da Informatica . Estes sujeitos tinham o que podemos conceituar de
“conhecimento embrionario” na area; a segunda fase refere-se as iniciativas correlatas ao
PROINFO no final da década que desencadeou diversas acdes®® correspondentes as variadas
areas de atuacdo do Programa e ocasionou uma demanda por formacdo mais acentuada,
direcionada para os cursos de especializacdo em Informéatica Educativa.

Nessa primeira fase, o prof. Dr. Elian Machado teve importante atuacéo, pois foi o
idealizador dos primeiros projetos de Informatica na Educacdo e o responsavel pela insercéo
de muitos dos bolsistas por meio desses projetos pioneiros. Ele se destacou, pois nesse
periodo, ja tinha uma formacao especifica para atuar na area realizada nos EUA na area de
radio e TV educativa, agindo como protagonista pioneiro dessa historia. No caso dos demais
atores pesquisados, como apontam as entrevistas realizadas, essa formacéo foi constituida no

decorrer das suas vivéncias.

8 Referente ao final dos anos 1980 até meados dos anos 1990.

% Criacdo do INSOFT, dos Centros Vocacionais Tecnoldgicos - CVT’s, do Instituto Centro de Ensino
Tecnolégico do Ceara - CENTEC’S, EDUCADI, entre outros.
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Até meados dos anos 1990, era comum estudantes de graduacdo assumirem a
funcéo de professores-monitores dos projetos desenvolvidos, haja vista a escassez de pessoas
qualificadas para atuar nessa época. Essa falta de formacdo e de conhecimentos pedagdgicos
para lidar com o uso do computador na Educacdo ndo era sO referente aos bolsistas e sim
aplicava-se também aos professores do ensino superior, mesmo que estes ja fossem
professores experientes em outras areas. Foi a partir dessa situacdo de conhecimentos
empiricos, que posteriormente, na segunda fase dessa historia, foram construidos os discursos
de alguns dos atores formadores, consolidando a relagdo de saber/poder nessa area. Essa
relacdo foi inicialmente sustentada na argumentacdo de que 0s sujeitos que atuavam nessa
area no Estado ndo tinham um conhecimento pedagdgico para uso das TIC's na Educacéo.
Como podemos observar, contudo, essa falta de conhecimento ou de formacgdo especifica
também se constituiu nos atores da segunda fase, aspectos que serdo abordados nos préximos
itens deste trabalho.

No ambito municipal, em 1992, foi implantado o primeiro Laboratério de
Informéatica Educativa - LIE da Prefeitura Municipal de Fortaleza, financiado pelo MEC e
intermediado por iniciativas do Projeto KIDLINK® e pela FUNCI/PMF®, sendo instalado na
Escola Ambiental Dr2. Francisca de Assis Canito da Frota, que posteriormente faria parte do
Projeto Semear. O Projeto Semear foi criado em 1994 e surgiu da necessidade de amparar
criancas e adolescentes que, sem condicGes de vida e trabalho no campo ou na periferia,
buscam, no cotidiano das ruas, a sobrevivéncia.??A prof. Dulce Brito foi a coordenadora do

projeto, articulando a participagdo do projeto Khouse® da organizacéo internacional Kidlink,

% A KIDLINK é uma organizagdo internacional sem fins-lucrativos criada por Odd de Presno, na Noruega, em
1990, que propicia a comunicacdo entre jovens em cerca de 100 paises, por meio de atividades planejadas e
coordenadas por educadores voluntarios, utilizando os mais modernos recursos da Internet.

%! Fundacéo da Crianca da Cidade da Prefeitura Municipal de Fortaleza.

% Fonte: http://www.moderna.com.br/artigos/tecnologia/0004
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criando assim a primeira Khouse do Ceara. O prof. Dr. Mauro Pequeno também participou da
primeira Khouse no Estado.

No ambito estadual, uma das primeiras ac¢des foi a criagdo do CIEd do Instituto de
Educacdo do Ceara no inicio dos anos 1990, que foi implantado pela Secretaria de Educacéo
do Estado em convénio com o MEC e financiado pelo FNDE, sendo coordenado pelo prof.
Dr. Elian de Castro Machado. O CIEd foi a primeira acdo concreta da politica nacional de
Informatica na Educacao no Estado articulada com o Governo Federal.

Foi na primeira fase da historia que algumas escolas particulares de Fortaleza
comecaram a implantar seus laboratérios de Informatica, aspecto que comegou a fazer
diferenga no mercado educacional do Estado. Conforme o relato do prof. Dr. Elian Machado
(2005), as primeiras escolas particulares a se engajar nessa area foram: o Colégio Batista, 0
Colégio GEO, o 7 de Setembro, o Christus e o Farias Brito (2005). Segundo ele, as
iniciativas da época, tanto no ambito publico como no privado, se utilizavam geralmente de
alguns aplicativos, como, o Fécil, o Carta Certa, 0 Redator da Itautec e a linguagem LOGO,
pois eram as op¢des na época.

Se a primeira fase da histdria foi marcada pela insercdo de bolsistas, a segunda
correspondente as acgdes correlacionadas ao PROINFO, observando-se a insercdo de
professores das universidades, por conta da demanda de formacdo instituida com o Programa.
Eram docentes de areas diversas™ que em sua maioria ja atuavam em outras areas™, mas que,
similar ao primeiro momento, também n&o tinham um conhecimento pedagdgico do uso das
TIC s na Educacdo e sim o “gosto pela Informatica ”, ou seja, algum dominio do uso de seus

recursos. O que os diferenciava era a experiéncia docente, pois nesse segundo momento da

% 0 projeto Khouse é um subprojeto dentro das iniciativas da Kidlink, realizado pela atuacio de voluntéarios em
prol da inclusdo digital. Maiores informaces ver site nacional da kidlink http://venus.rdc.puc-rio.br/kids/kidlink/
e o site internacional http://www.kidlink.org/

% Engenharia civil, Pedagogia, Matematica.

% Computacdo, Matemética, Politica Educacional.
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histéria ha maior participacdo de atores com uma experiéncia docente em outras areas do
conhecimento, aspecto ndo contemplado no perfil dos bolsistas.

Trés acOes caracterizam a segunda fase da historia da Informatica na Educagdo em
Fortaleza no final dos anos 1990 e que teve a participacdo direta de alguns atores: o
EDUCADI, projeto de Educacéo a distancia do Ministério da Ciéncia e Tecnologia; o Tempo
de Aprender, componente multimeios, Programa Estadual de Informatizagdo das Escolas
Publicas e, em sua decorréncia, os Cursos de Especializacdo em Informéatica Educativa do
PROINFO. Nesse periodo, a Internet se apresentou como mais um recurso tecnoldgico a ser
utilizado no ambito educativo, mesmo que ainda de forma incipiente. Outras acdes foram
desenvolvidas anteriormente a implantacdo do PROINFO, mas que apesar de ndo estarem
ligadas a area de Educacdo, eram correlacionadas as areas de atuacdo do Programa como: a
criacdo do Instituto do Software do Cearad — Insoft, os Centros VVocacionais Tecnoldgicos —
CVT’s e os Centros de Tecnologia - Centec’s, iniciativas diretamente vinculadas a Secretaria
de Ciéncia e Tecnologia.

Essas acOes apresentam-se como pano de fundo preliminar para entendermos a
evolugdo da historia da Informéatica na Educacdo em Fortaleza nos anos 1990 e situarmos a
insercdo de alguns dos seus atores formadores, que foi caracterizada pela atuagcdo de dois
tipos de atores formadores: os que vivenciaram algumas experiéncias pioneiras nessa
primeira fase da histdria, constituindo seus saberes ao longo de sua trajetéria na Informatica
na Educacédo; e os que foram inseridos pela demanda do PROINFO, programa que inseriu
definitivamente as universidades nesse campo por meio dos cursos de especializacdo em
Informéatica educativa no Estado. Veremos a seguir uma descricdo geral dos projetos

referentes a primeira fase da histdria da Informéatica na Educagdo em Fortaleza.
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5.1.1.1 O Curso Mirim de Informatica

No final dos anos 1980, iniciavam-se as experiéncias de Informéatica na Educacéo
no Ceara. Em 1987, foi realizado o Curso Mirim de Informatica, que foi a primeira
experiéncia local na area. Este curso foi implantado no curso de Computacdo/UFC e foi
financiado com recursos do FNDE/MEC, em convénio com a Fundacgdo Cearense de Pesquisa
e Cultura, da UFC, que administrava os recursos.”® Segundo o prof. Dr. Elian Machado, este
projeto diferenciava-se do projeto EDUCOM implantado no Pais em 1984, pois este tinha
uma atuacdo aberta para operar em diversas areas, adaptando-se aos a realidade local, aspecto
que ndo acontecia no EDUCOM, que era totalmente vinculado as pesquisas do CNPq.

O prof. Dr. Elian Machado foi o idealizador e coordenador do Curso Mirim de
Informatica, projeto que, segundo ele, atendeu cerca de 120 alunos, sendo 90 das escolas
plblicas do Estado e 30 das escolas particulares® de Fortaleza, participantes da Olimpiada de
Matematica do Estado. Esses alunos tinham aulas semanais no Laboratério de Informatica do
curso de Computacdo/UFC e utilizavam-se da linguagem LOGO e alguns aplicativos
existentes na época, como os editores de textos: Carta Certa, Facil e Redator da Itautec. Vale
lembrar que nessa época o sistema operacional dominante era 0 MS-DOS, o que dificultava a
utilizacdo pedagogica do uso do computador na Educacao.

Segundo o prof. Dr. Elian Machado (2005), no projeto utilizava-se a pedagogia de
projetos, a filosofia do LOGO de Seymour Papert e as rodas de discussdes de Paulo Freire

como referenciais principais. Ele assinala que:

% Segundo o prof. Dr. Elian Machado, este financiamento foi possivel com a intermediaco da prof. Dra. Maria
Céandida Moraes, forte protagonista na area no plano nacional, visto que o projeto EDUCOM j4 estava fechado.

% Segundo o prof. Dr. Elian Machado o grupo de alunos participantes da Olimpiada de Matematica era a
maioria do Colégio Militar, tendo também alunos das escolas Christus, 7 de Setembro, Farias Brito e Colégio
Batista. (20005).
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Fora a pedagogia de projetos a gente fazia muito semindrios,
onde se debatia, onde se discursava a fun¢édo da Informética
com os alunos, onde se discutiu o papel deles na escola, era
todo baseado em rodas de discussdo, era todo baseado em
Paulo Freire e Papert e isso tinha uma producéo critica muito
boa.
Uma das grandes dificuldades de se recuperar a memdria desse projeto pioneiro foi
a falta de documentos que comprovem sua constituicdo. Tentamos obter algum documento
referente a essa acdo via prof. Dr. Elian Machado, mas este afirmou que n&o dispde de
nenhuma colpia desse projeto, visto que se tratou de uma ac¢do ainda da década de 1980.
Procuramos ainda a prof. Dra. Maria Candida Moraes, que intermediou o financiamento na

época, 0 Ministério da Educacdo e o Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educac&o.

Todas foram tentativas sem éxito.

5.1.1.2 Os CIEd’s em Fortaleza

Outro projeto de recuperacdo dificil da memdria documental foi o dos CIEd's
implantados no Estado no inicio dos anos 1990, aspecto que tornou intricado o estudo dos
diversos elementos que compuseram esse momento historico da Informéatica na Educacdo em
Fortaleza. Assim, descreveremos em linhas gerais esse periodo, valendo-nos quase que
exclusivamente do relato dos atores pesquisados.

A implantacdo dos CIEd’s em Fortaleza foi a primeira acdo concreta da politica
nacional de Informatica na Educacdo a ser desenvolvida no Estado. O primeiro CIEd foi
instalado no Instituto de Educacdo do Ceara pela Secretaria de Educacdo do Estado em 1989,
em convénio com o MEC e financiado pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento da

Educacdo - FNDE. Teve como objetivo levar os recursos para a Escola Publica Estadual



132

(1993: 81).%® Segundo a publicacio na Revista Em Aberto, o CIEd buscou ndo s6 introduzir a
Informética na escola através do apoio ao ensino, mas buscou principalmente um
entendimento das novas funcbGes da escola, levando em consideracdo a nossa realidade
moderna (1993: 81).

No Estado, a politica do CIEd foi voltada principalmente para as escolas de 2°
grau, atendendo dez escolas publicas do Estado, sendo oito de 2° grau, que foram: o Instituto
de Educagdo do Ceard; o Liceu do Ceard; os colégios Marvin; Castelo Branco; Adauto
Bezerra; Justiniano de Serpa; Julio Gomes e Joaquim Nogueira; e duas escolas de 1° grau que
atenderam especificamente alunos da 8?2 série, no caso, as escolas Geny Gomes e a Juarez
Téavora. Segundo o prof. Dr. Elian Machado, o 1° CIEd foi implantado no Instituto de
Educacdo do Ceara e funcionou numa area reservada montada pela Secretaria de Educacéo do
Estado. No primeiro momento, foram atendidos cerca de 240 alunos que freqlientavam as
aulas em horérios alternados ao seu horéario de estudo, funcionando nos trés turnos. Segundo
ele, é comum encontrar ainda nos dias de hoje nas escolas do Estado, alguns dos bolsistas,
professores e alunos que atuaram nos CIEd’s.

O prof. Dr. Elian Machado aponta que, similar ao Mirim, no CIEd do Instituto de
Educacdo do Ceard, utilizavam o LOGO como aporte tedrico/pratico principal, visto que na
época era o paradigma dominante. Ele aponta que:

Utilizadvamos o LOGO como paradigma principal, porque o
LOGO ainda era o paradigma, mas surgiu outras versdes do
LOGO, a gente passou a trabalhar com o LOGO da IBM, a
tartaruga ndo era mais uma seta, agora era uma tartaruga,
apareceu o Word chamado o MS-Word, a gente comecou a
trabalhar também com o processador de texto, 0 Word Perfect.

Os alunos adoravam porque a gente tinha o que existia de
melhor de tecnologia no mundo.

% Revista Em Aberto. Tendéncias na Informética em Educacdo. Ministério da Educacéo e do Desporto — MEC /
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais — INEP, Ano XVII, N° 57, Brasilia: jan/marco de1993.
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Em seu relato, destaca o fato de que conseguiram um convénio que viabilizou as
licencas para todos os computadores do laboratdrio, do editor de textos Word perfect. Aponta
que este dominou a area de Informética durante muito tempo, até a Microsoft conseguir
liguidar com o Word for Windows. Ressalta que, nessa época, a plataforma principal era o
DOS e que o laboratério era composto por dez computadores maravilhosos para a época:
eram PC XT com monitor VGA, e isso em 1989 era uma verdadeira fabrica. A prof. Dra.
Maria Candida Moraes intermediou novamente, conseguindo a aquisicdo de mais dez
computadores MMX com monitor colorido, ficando com um total de 20 computadores
considerados “de ponta” para a época. Segundo ele, os computadores MMX eram utilizados
para trabalhar com o LOGO e os PC’s eram utilizados para outras atividades, porque eram
muito avangados.

O prof. Dr. Elian Machado teve uma participacdo direta no CIEd até 1992,
momento em que este foi transferido para a rua Tenente Benévolo, para o Instituto de
Informética do Estado, o qual ja ndo ficou mais sob sua coordenacdo. Ressalta que, depois
dos Cied’s, as escolas particulares comecaram a buscar recursos humanos para atuar nessa
area, periodo em que esse ator saiu do projeto e montou uma empresa para assessorar as
escolas particulares, onde os professores eram ainda estudantes bolsistas, e que passaram a
atuar também na formacdo nas escolas particulares do Estado. No relatério do Tempo de
Avancar componente multimeios, Programa Estadual de Informatizagdo das Escolas Publicas
publicado em 1998, o CIEd foi caracterizado como um pélo que forneceu a médo-de-obra para
as escolas privadas no Estado, gerando, segundo o relatério, um dos graves problemas nessa
area - a insercao de pessoas desqualificadas.

A partir de 1992, ap6s a mudanca de coordenacdo, o CIEd atuou em dois focos
principais: o da profissionalizacdo de adolescentes e da formagdo de professores. Assim,

foram oferecidos cursos profissionalizantes para alunos das escolas publicas estaduais, que
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tinham como objetivo consolidar a capacidade técnica e melhorar o desempenho dos alunos
que desejam se aprofundar em programacao®. Em 1992, foi desenvolvido o 1° treinamento
para professores de escola publica, atendendo 40 professores das areas de Portugués e
Ciéncias Humanas e Sociais, que receberam sua primeira formacao na area.

No mesmo ano, em virtude dessa demanda de formagéo do CIEd, foi implantado,
em 1992, o 1° Curso de Especializacdo em Informatica Educativa do Estado, desenvolvido
no Departamento de Computacdo da Universidade Federal do Ceard. O prof. Dr. Elian
Machado foi o coordenador do curso e, segundo ele, houve duas turmas, a primeira em 1992 e
a segunda em 1993. Na primeira foram matriculados 15 professores das escolas publicas
estaduais.

ApoOs esse periodo, podemos perceber que se iniciaram em meados da década de
1990, outras acdes significativas relacionadas a politica de implantacdo do PROINFO, que

Veremos a seguir.

5.2 A Segunda cena: a Politica Estadual de Informatica na Educacao

A segunda fase da Informatica na Educacdo no Estado se refere as acdes
correlacionadas ao PROINFO, momento em que os atores foram inseridos pela demanda do
PROINFO e que, similar a primeira fase, tinham o “gosto pela informética”, ou seja,
destacaram-se aqueles que tinham algum conhecimento do uso da informatica . Em 1995,
foram criados o Instituto do Software do Ceard — INSOFT e o Instituto Centro de Ensino
Tecnoldgico do Ceara — CENTEC e seus Centros Vocacionais Tecnoldgicos vinculados a
Secretaria de Ciéncia e Tecnologia - SECITECE. O primeiro era uma organizacdo da

sociedade civil de interesse publico (OSCIP), que atuava em consonancia com os objetivos e

% Revista Em Aberto. Tendéncias na Informética em Educacdo. Ministério da Educacéo e do Desporto — MEC /
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais — INEP, Ano XVII, N° 57, Brasilia: jan/marco de1993.
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politicas do Governo do Estado, através da Secretaria da Ciéncia e Tecnologia — SECITECE.
Foi constituido com a parceria dos Governos Federal e Estadual, universidades, escolas
técnicas, centros de pesquisa, instituicbes de amparo a pesquisa, empresas de software, além
de segmentos da sociedade civil, que deveriam atuar de forma integrada, no intuito de tornar o
Ceard um centro de exceléncia na pesquisa, desenvolvimento e producdo de software de
qualidade e na capacitacdo tecnoldgica da populagcdo. Tinha como missdo fomentar o

desenvolvimento da cadeia produtiva de tecnologia da informagdo, estimulando e

fortalecendo empresas, produtos e negécios do setor (2004)*®.

Seus principais objetivos seguem descritos conforme a publicacdo do seu site
oficial:

Gerir o Programa de Exportacdo de Software - SOFTEX,
através de um Ndcleo de Desenvolvimento
de Software para Exportagdo, que permitira a participacao das
empresas de software cearenses no mercado internacional;
Proporcionar mecanismos de apoio as empresas Cearenses
para maior participagdo no mercado; Promover capacitacao
técnica e gerencial em novas tecnologias que abordam os
interesses do mercado de Informética; Promover com
universidades e Instituicfes de pesquisa o desenvolvimento de
tecnologia de ponta; Fornecer consultoria ao mercado
cearense de Software nas areas de marketing, Qualidade de
software e Negocios; Apoiar a criacdo de novas empresas
através de sua incubadora de software.

(Fonte: http://www.insoft.softex.br/institucional.htm)

Paralelamente, em 1995, foram implantados o Instituto Centro de Ensino
Tecnologico do Ceard — CENTEC e os Centros Vocacionais Tecnoldgicos, que

posteriormente funcionaram integrados com as “Infovias de Desenvolvimento”®* formando o

programa estadual das areas de Ciéncia e Tecnologia. Essas a¢des tiveram importancia para o

100 Eonte: http://www.insoft.softex.br/institucional.htm

101 As Infovias de Desenvolvimento s&o estradas eletronicas que permitem o transito de informacdes na forma de
imagem, som e texto entre diferentes regides, fornecendo os meios fisicos, tecnoldgicos e de pessoal necessarios
a implementacdo do programa de ensino a distancia do Governo do Estado do Cear4, com énfase no ensino
profissional, em diversas areas, contemplando o setor produtivo e de servicos. Para saber mais, ver em anexo o
seu projeto.
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Estado, na disseminacdo dos recursos tecnolégicos disponiveis e na formacdo de recursos
humanos, a¢des que ainda hoje atuam de forma ativa.

Nesse interim, foi criado, em 1996, o InfoEducar, Férum de Informatica
Educativa, que contou com quatro versdes, respectivamente, nos anos de 1996, 1997, 1998 e
1999. Esse evento era viabilizado por meio da articulagdo do INSOFT, UFC e Secretaria de
Ciéncia e Tecnologia (SECITECE). A partir de sua segunda edicdo, foi implantada a
Sociedade Cearense de Informéatica Educativa (SCIE), que teve participacdo direta nesses
eventos e tinha como objetivo apoiar e desenvolver a Informética Educativa no Estado do
Ceara.

No ambito educacional, a partir de 1997, foram implantados o projeto de Educacéo
a distancia, o PROJEAD/EDUCADI da Secretaria de Ciéncia e Tecnologia, que atuou em
quatro Estados do Pais, o Programa Estadual de Informatizacdo das Escolas Publicas,
desenvolvido pela Secretaria de Educacdo do Estado, agcdo gerida pela implantacdo do
PROINFO e os cursos de especializagdio em Informética Educativa do Programa
desencadeada pela demanda de formacéo. Veremos a seguir algumas iniciativas relevantes na
segunda fase da histéria da Informatica na Educacdo no Estado e as agdes da politica

educacional na Informéatica na Educac&o.

5.1.2.1 O InfoEducar e a Sociedade Cearense de Informéatica Educativa (SCIE)

Em 1996 foi realizado no INSOFT o 1° InfoEducar, Forum de Informaética
Educativa. Na época o prof. Dr. Joaquim Celestino Jinior'® era o diretor do INSOFT e

realizou o evento, que contou com a participacdo de cerca de 60 pessoas. Em 1997, o prof. Dr.

192 0 prof. Dr. José Joaquim Celestino é doutor em redes de computadores pela Université de Paris VI (Pierre et
Marie Curie), U.P. VI, desde 1994 e mestre em Computacdo desde 1989 e foi subsecretério da Secretaria da
Ciéncia e Tecnologia do Ceard (SECITECE) em 1998/99 e diretor executivo do Instituto do Software do Ceara
(INSOFT).
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Herminio Borges ja estava vinculado ao mesmo Instituto e com isso comegou a coordenar o
evento, realizando-o respectivamente nos anos posteriores (1997, 1998 e 1999).

O 2° InfoEducar foi realizado em 1997 no Centro de Convengdes e contou com a
participacdo de 840 pessoas, entre educadores, profissionais e estudantes. Teve como tematica
principal as Novas Tecnologias de Informacao e Comunicacéo (NTIC) no Brasil: Avaliacéo e
Perspectivas para a Educagdo. Durante sua realizagdo, foi criada a Sociedade Cearense de
Informética Educativa (SCIE), associacdo sem fins lucrativos — entidade representativa - que
tem como objetivo geral apoiar e desenvolver a Informéatica Educativa no Estado do Ceara.

Para isso tracou 0s seguintes objetivos especificos'%:

Apoiar e disseminar atividades que favorecam a Informatica
Educativa, como forma de facilitar o acesso da populacdo em
geral aos avangcos no campo da democratizacdo da
Informacdo; Apoiar e desenvolver a ciéncia da Informatica na
Educacdo, e sua aplicacdo, no ambiente de ensino e, em
especial, no ensino publico e fundamental; Promover o
encontro dos associados e interessados no estado do Ceard;
Realizar o InfoEducar, forum anual de Informatica Educativa;
Publicar e divulgar material em Informética Educativa;
Realizar cursos, seminarios, palestras e outras atividades de
carater cultural e/ou técnico-cientifico por iniciativa propria ou
em colaboracéo com institui¢des, visando o desenvolvimento da
Informéatica Educativa, como area de conhecimento; Apoiar e
promover atividades ligadas a qualificacdo profissional na
area de Informatica Educativa; Incentivar atividades dos
socios; Divulgar suas atividades a nivel nacional (Estatuto
SCIE, 1997).

A SCIE ensaiou alguns passos na &area, mas nao teve uma atuacdo mais
significativa no Estado, em virtude do fim dos encontros presenciais e da falta de articulagédo
de suas atividades.

O 3° InfoEducar foi novamente realizado no Centro de Convencgdes, em 1998, e

teve como tema central A Informatica educativa e transversalidade: conquistando a

103 Fonte: Estatuto da Sociedade Cearense de Informatica Educativa (1997). Ver em anexo.
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cidadania. O evento contou com relatos de experiéncia, cursos, oficinas, mesas-redondas,
painéis, palestras e demonstracdo de produtos e servigos. Em 1999, foi realizada a ultima
edicdo do evento, o 4° Infoeducar. Teve como tematica a Educacgdo e tecnologia: desafios
para o novo milénio, e nesse ano contou com a participacéo de cerca de 2000 inscritos.

Nessa época, também se iniciavam as primeiras discusses para a elaboracdo das
concepgdes basicas para a implantagdo do Centro de Referéncia do Professor / Biblioteca
Virtual, a qual seria implantada posteriormente pela Prefeitura Municipal de Fortaleza em

convénio com a Universidade Federal do Ceara.

5.1.2.2 O Projeto PROJEAD/EDUCADI

O PROJEAD/EDUCADI foi um projeto-piloto de educacéo a distancia em Ciéncia
e Tecnologia, implementado em 1997 pelo Ministério da Ciéncia e Tecnologia, através do
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq), que visou a
melhoria da Educacao publica através da aplicacdo de recursos tecnoldgicos avancados da
Informatica e das redes de computadores.***

Esse projeto aconteceu nacionalmente, atendendo ha quatro estados da Federacgéo -
Sdo Paulo, Rio Grande do Sul, Ceard e Brasilia. Cada estado ficou responsavel por dez

escolas, atendendo quarenta'®

escolas da rede publica estadual. No Ceara, as escolas
envolvidas no projeto foram: o Instituto de Educacdo do Ceara; a Escola de 2° Grau Adauto
Bezerra; Escola de 1° Grau M. Juarez Tavora; o Centro Educacional Moema Téavora; a Escola

Johnson; a Escola Noel Hugnen; o Centro de Referéncia Profé. M2 José Santos Ferreira

Gomes; a Escola de 1° Grau Paulo Ayrton, a Escola de 1° e 2° Grau M2 C. Porfirio Teles.

10% http://www.vdl.ufc.br/vdl.htm pesquisado m 21/10/04.

105 Caso queria mais informagdes, acesse o site: http://educadi.psico.ufrgs.br/centros/index.html .


mailto:instec@insoft.softex.br
http://www.insoft.softex.br/~adbez/
http://www.insoft.softex.br/~adbez/
http://www.insoft.softex.br/~jtavora/
http://www.insoft.softex.br/~motav/
http://www.insoft.softex.br/~johnson/
http://www.insoft.softex.br/~johnson/
http://www.insoft.softex.br/~hugnen/
mailto:fgomes@insoft.softex.br
mailto:fgomes@insoft.softex.br
mailto:paayr@insoft.softex.br
mailto:mcteles@insoft.softex.br

139

A prof. Dra. Léa da Cruz Fagundes, da UFRGS, foi a coordenadora nacional do
projeto. No Ceard, esse projeto ficou ligado a Secretaria de Ciéncia e Tecnologia e ao
Departamento de Computacdo da UFC do qual o prof. Dr. Mauro Pequeno era professor
titular e ficou como coordenador regional do projeto no Ceara, tendo o prof. Ms. Robson
Loureiro como coordenador pedagdgico na época da implantagdo. O PROJEAD/EDUCADI
foi realizado de forma articulada entre os quatro estados participantes e, segundo seu site
disponibilizado na Internet, orientava-se pelos principios de integracdo social e cooperacao
entre pesquisa e extensdo universitaria, administragdo publica e setor empresarial . Seu
plano estratégico visou a Educagdo formal e ndo formal, tendo a partir desse foco estabelecido

0S seguintes objetivos:

Formacdo de Recursos Humanos: aplicar as tecnologias da
Informética em EAD para formagdo de professores;
Qualificacéo da aprendizagem dos alunos: aplicar a Internet a
sala de aula para, em curto prazo, atender em Educacdo a
Distancia o sistema de ensino publico.;Geracdo de pesquisa e
desenvolvimento em Informatica e EAD: avaliar os impactos e
as transformagdes decorrentes da presenca da INTERNET em
escolas publicas de comunidades dos estados de Ceard, Distrito
Federal, Sdo Paulo e Rio Grande do Sul;Producéo e Avaliacdo
de Software: desenvolver software para EAD, testar e avaliar
os resultados, e validar os "produtos” (Fonte:
http://educadi.psico.ufrgs.br/historia/integra/apresent.htm).

O PROJEAD/EDUCADI tinha como finalidade realizar estudo-piloto para
elaborar modelos pedagdgicos que servissem de subsidios para aplicagdes das conexdes e da
interoperabilidade entre redes de computadores na Educacdo & Distancia'®’. Segundo seu
projeto inicial, esperava-se colocar a disposicdo da sociedade os resultados das experiéncias

pioneiras destas quatro regides na forma de novos recursos tecnoldgicos e metodoldgicos,

experimentados e testados cientificamente. Pensou-se em desenvolver materiais de apoio,

196 http://educadi.psico.ufrgs.br/historia/integra/apresent.htm .
97 Op. cit.
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softwares e recursos tecnoldgicos consistentes, com a intencéo destes se tornarem materiais de
referéncia para a area. Baseou-se na prerrogativa de que o trabalho com Informética
Educativa realizado até entdo no Pais ndo tinha sido suficiente para consolidar aportes
metodoldgicos consistentes nesse campo, proposta que 0 PROJEAD/EDUCADI se incumbia
de realizar, no entanto, 0 EDUCADI nasceu para ser desenvolvido durante apenas dois anos,
tempo insuficiente para consolidar tais finalidades.

O PROJEAD/EDUCADI tinha como estrutura de equipe trés bolsistas por escola,
ou seja, trés pessoas que atuavam diretamente vinculadas as escolas atendidas: um graduado
que era exclusivamente pedagogo, que tinha a funcédo de articular os professores das escolas e
realizar a formacdo pedagdgica desses docentes para o uso das tecnologias na Educacdo; um
graduando de uma area técnica, que poderia ser tanto da area de Informéatica ou com nivel
técnico geralmente em Eletrénica, que tinha a funcdo de identificar/resolver problemas
ligados a area tecnoldgica; e um bolsista ITI, ou seja, um aluno de 2° grau que auxiliava o
professor e que, segundo o prof. Ms. Robson Loureiro, era preferencialmente da prépria
escola. Ele aponta que, esses trés bolsistas ficavam durante dois anos dentro da escola dentro
no laboratorio de Informética , pra tentar gerar uma demanda de cultura pro uso do
laboratério de Informatica (2005). Um dos maiores problemas do EDUCADI foi exatamente
o0 tempo de duracéo para o qual ele foi pensado, pois, quando estava iniciando uma cultura de
Informética Educativa nas escolas envolvidas, o projeto chegou ao fim, porque foi um projeto

datado, com comeco, meio e fim. O prof. Ms. Robson Loureiro assinala ainda que:

O Projead terminou num dia, no outro uma pessoa da SEDUC
mandou um fax pras escolas publicas que estavam envolvidas
dizendo que ndo liberavam mais os professores pra eles irem
pro laboratério de Informatica porque tiravam os professores
de dentro de sala de aula. Isso aconteceu com menos de 48h do
projeto ter acabado.
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O prof. Ms. Robson Loureiro ressalta que o EDUCADI, ao ser implantado ainda
ndo se tinham claros o conceito de educacdo a distancia nem os tipos de formagéo e as
estratégias que seriam necessarias para sua implementacdo. Desse modo, ele aponta que
foram testadas varias formulacBes tedricas e metodoldgicas como: Vamos dar cursos de
capacitacdo? Vamos ficar com as portas do laboratorio esperando que os professores e
alunos venham? (Loureiro, 2005) Segundo ele, foram experimentadas diversas formas de uso
das tecnologias, com fundamento na Pedagogia de Projetos. Aponta que tentavam trabalhar
numa perspectiva construtivista e socio-interacionista, utilizando-se de Piaget e Vigotsky e
das pessoas que estudavam nessa linha. A Linguagem LOGO era utilizada na escola,
dependendo do projeto que esta se incumbia de realizar, visto que ndo era sugerida pela
equipe do PROJEAD/EDUCADI a utilizagdo de nenhum software especifico. Segundo o prof.
Ms. Robson, era a propria escola que escolhia dependendo do projeto que gostaria de
desenvolve. Por exemplo, tiveram escolas que trabalharam o Print Artist, outras com o
LOGO (LOUREIRO, 2005). Essa escolha era realizada em conjunto, entre os professores da
escola, o pedagogo e demais bolsistas do Projeto.

Segundo o prof. Dr. Mauro Pequeno, no projeto EDUCADI foram utilizados
inicialmente os computadores do projeto Escola Viva coordenado pela primeira dama do
Estado, D. Renata Jereissati. O secretario de ciéncia e tecnologia na época, prof. Ariosto
Holanda, utilizou a Lei de Informéatica para conseguir os computadores para o projeto.
Segundo seu depoimento, no inicio do EDUCADI, foram dadas aulas de Informatica mesmo

em razdo da falta de Internet. Ele afirma que:

A medida que as escolas tiveram o acesso discado, que foram
conseguindo montar o acesso, que também demos o apoio, 0s
professores faziam os trabalhos deles, os projetos, e nossos
bolsistas levavam pro INSOFT que faziam de la a transferéncia
pra Internet. Ficou assim, uma Internet intermediada, porque
as escolas nédo tinham esse acesso. Depois elas foram tendo,
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uma a uma foi tendo o acesso discado e assim as escolas foram
fazendo esses projetos em conjunto. Foi o primeiro projeto de
Educacéo a distancia colaborativa.

Torna-se evidente a partir das entrevistas que 0 EDUCADI mesclou a Pedagogia

de Projetos com atividades instrucionistas de ensino da Informatica .

5.1.23 O Tempo de Aprender, componente Multimeios - Programa Estadual de
Informatizacéo das Escolas Publicas

Como parte da politica do PROINFO, os Estados foram solicitados a elaborar seus
projetos estaduais de Informatica na Educacdo de acordo com o roteiro aprovado no
Conselho Nacional de Secretarios de Educacdo — CONSED e exposto nas diretrizes’® do
PROINFO designando a:

1) criacéo pela SEE de uma comiss&o para elaboracéo do projeto®;

2) especificagdo do projeto, incluindo a visdo do estado em relacéo a tecnologia
educacional, respeitando as diretrizes nacionais do MEC, a descri¢do do estagio
de informatizacdo das escolas (instalacGes fisicas, plataformas tecnoldgicas,
finalidades pedagdgicas, equipes envolvidas), o estabelecimento de objetivos e
metas e o desenvolvimento do plano de implantacdo (estratégias, recursos,
participacdo do Estado no financiamento do projeto, prazos, equipamentos,

capacitacéo e sistematica de acompanhamento e avaliacéo)''?;

3) encaminhamento ao MEC para anélise e aprovacao. (p. 6)

108 MJEC/SEED. Diretrizes Gerais do PROINFO, 1997.

109 Segundo a coordenadora do PROINFO no Estado, a prof. Zaira Siqueira, este aspecto néo foi contemplado no
Ceara.

19 Biretriz que direcionou a confeccio do programa estadual na area.
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A partir da solicitacdo da elaboracéo dos programas estaduais, foi criado no Ceara,
em 1997, o Programa Estadual de Informatizacdo das Escolas Publicas, 0 Tempo de Aprender
Componente Multimeios™*, coordenado pelo prof. Rui Aguiar**2. Assim como o PROINFO,
esse programa teve como base o documento Informatica para Educacdo Bésica: um
curriculo para as escolas**® desenvolvido pela UNESCO em 1997; as Diretrizes Nacionais do
PROINFO e as experiéncias realizadas anteriormente na area.

Desde o final dos anos 1990, o Estado do Ceara adotava uma politica educacional
conhecida como Tempo de Aprender, que era apoiada nos principios do Plano de
Desenvolvimento Sustentavel do Ceara (1995-1998) como: sustentabilidade, visdo de longo
prazo, participacdo e parceria, descentralizacdo e qualidade™* (1997: 6). Essa politica teve
como finalidade a universalizagdo da Educacéo de qualidade e para isso atuou com dois focos
principais: a politica de acesso e a politica de sucesso. A politica de acesso se traduziu na
acdo de mobilizagdo para a matricula, visando a aumentar a universalizacdo do ensino. Ja a
politica de sucesso*® foi idealizada como conjunto de acdes que estimulassem a convergéncia
dos diversos aspectos educacionais que incentivassem o sucesso do aprendizado dos alunos.

A politica educacional Tempo de Aprender teve como aporte quatro pilares de
aprendizagem: aprender a conhecer, que visa a estimular o aluno a aprender a aprender a
partir do conhecimento de uma cultura geral ampla; aprender a fazer, que busca o
desenvolvimento de competéncias nos individuos para atuar na sociedade; aprender a

conviver, que procura estimular formas de convivéncia e de trabalhos em equipe; e aprender a

11 ver em anexo.

12 Rui Rodrigues Aguiar, hoje no UNICEF. Mestre em Educacao pela FACED/UFC.
13 \er em anexo.

14 Tempo de Aprender Componente Multimeios, SEB***/CE, 1997.

115 Segundo o Programa, a politica de sucesso baseia-se na pedagogia de sucesso, que pretende traduzir um
conjunto de idéias que se contrapdem a “‘pedagogia da repeténcia”, mostrando caminhos para 0 sucesso
escolar. (Tempo de Aprender Componente Multimeios, SEB'*/CE, 1997: 6) Essa proposta se baseia nas idéias
de Levin, 1995 e Heneveld, 1996.
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ser, concebido como formas que possam vir a potencializar a autonomia e a responsabilidade
pessoal dos individuos.

A partir desses pilares de aprendizagem, o Tempo de Aprender foi composto de
maneira integrada por diversos subprogramas desenvolvidos de forma processual como: o
Tempo de Ler, caracterizado por iniciativas de mobilizacdo e de alfabetizacdo intensiva; o
Tempo de Avancar, tragado pela continuidade do processo de escolarizagdo, o Tempo de
Conviver, que busca organizar a escola como um espaco de socializacdo, de lazer e de
producgéo cultural; e o Tempo de Aprender Componente Multimeios, que visa integrar as
diversas tecnologias educacionais disponiveis na busca da democratizacdo de acesso dos
alunos da rede publica de ensino aos instrumentos minimos que permitam uma aprendizagem
exitosa''® (TEMPO DE APRENDER, 1997: 3).

O Tempo de Aprender Componente Multimeios é o Programa Estadual de
Informatizacdo das Escolas Publicas do Estado do Ceara, que foi concebido para articular as
areas de ciéncia, tecnologia e Educacdo (TEMPO DE APRENDER, 1997: 16), por isso esse
programa se desmembrou em dois subprogramas distintos: o de Informéatica Educativa e o de
Artes, Cultura e Ciéncias na Escola. Segundo as diretrizes do programa Tempo de Aprender
Componente Multimeios, a Informatica Educativa era o carro-chefe da proposta que envolvia
a producdo de materiais de ensino e aprendizagem, o desenvolvimento de atividades
artisticas e a investigacdo cientifica (TEMPO DE APRENDER, 1997: 3). O programa
utilizava dois conceitos distintos de aplicacdo da Informatica na Educacdo: a Informatica
Educativa, que se refere a utilizacdo da Informéatica como apoio didatico-pedagdgico e
curricular nos diversos graus e modalidades de ensino; e a Informatica Escolar, que estava

relacionada a administracdo escolar, principalmente nos aspectos de matricula,

118 Tempo de Aprender Componente Multimeios, SEB/CE, 1997.
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acompanhamento e andlise de rendimento escolar e informatizacdo das secretarias das
escolas.

A partir dos objetivos tracados pelo Tempo de Aprender Componente Multimeios,
passou a existir uma demanda de formacdo que seria suprimida pelos cursos de especializacdo
em Informatica Educativa. A primeira turma do curso de especializagdo do PROINFO foi
realizada pela Universidade Federal do Ceard via Faculdade de Educacdo (FACED) e
Departamento de Computagdo. As duas turmas seguintes foram realizadas pela Universidade
Estadual do Ceard via Nuacleo de Educacdo a Distancia (NECAD) e Departamento de

Estatistica e Computagdo (DEC).

5.1. 2.3.1 Os cursos de especializagdo em Informéatica Educativa

Na década de 1990, houve duas fases de implantacdo dos cursos de especializacdo
na area em Fortaleza: o primeiro momento desencadeado pela demanda de formacdo dos
CIEd’s no inicio da década e o segundo foi ocasionado pela demanda do PROINFO. Em
1992, foi criado 0 1° Curso de Especializacdo em Informatica Educativa do Estado, tendo
sido implantado pelo Departamento de Computacdo da Universidade Federal do Ceara, com
duas turmas, respectivamente, em 1992 e em 1993. Em 1998, foram implantados os cursos de
especializacdo do PROINFO. Em ambos 0os momentos, tivemos a participacdo direta de
alguns dos atores formadores. A primeira turma foi realizada pela Universidade Federal do
Ceara por meio da articulacdo da Faculdade de Educacdo (FACED) e do Departamento de
Computacdo/UFC. As duas turmas subseqientes (1998/1999) foram implantadas na
Universidade Estadual do Ceara por meio do Nucleo de Educacdo a Distancia (NECAD) e do

Departamento de Estatistica e Computacdo (DEC).
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Na primeira fase dos cursos no Estado, as duas primeiras turmas do Curso de
Especializacdo em Informética Educativa do Estado foram oferecidas pelo Departamento de
Computacdo/UFC de forma gratuita e foi coordenado pelo prof. Dr. Elian Machado. Segundo
ele, o curso foi um dos primeiros do Pais e foi feita com convénio com a SEDUC e suas aulas
foram realizadas no CIEd do Instituto de Educacéo, porque la era onde tinha os melhores
computadores do Estado. (2005) A SEDUC tinha a fungdo de indicar os professores e
diretores de escolas que iriam fazer o curso e também de repassar alguns recursos. O corpo
docente foi composto por professores da propria UFC, tanto da Faculdade de Educagdo como
do Departamento de Computagdo. Nesses cursos, utilizaram-se da Pedagogia de Projetos e da

filosofia construcionista do LOGO como aporte principal.

ApOs essas duas turmas realizadas no inicio da década de 1990, s6 foram
oferecidos outros cursos de especializacdo na area, em Fortaleza, a partir da implantacdo do
PROINFO, em 1997, por meio do Programa Estadual de Informatizacdo das Escolas Publicas,
0 Tempo de Aprender componente Multimeios. Através do convénio PROINFO/MEC, foi
realizado em 1998 o Curso de Especializagdo em Informéatica Educativa do PROINFO, com o
intuito de formar os professores que assumiriam a funcdo de multiplicadores do NTE’s. No
principio, quem estava & frente deste Curso era o prof. Dr. Gilberto Lacerda™’. Em fungéo de
sua transferéncia para Brasilia, ele ndo p6de dar continuidade ao projeto, passando a
coordenacdo para a prof. Ms. Tania Batista, da UFC, que na época atuava na area de politica

educacional.

O Curso possuiu carga-horaria de 535 horas/atividades e ofereceu 40 (quarenta)
vagas. Foi organizado e planejado de acordo com as normas do Conselho Federal de

Educagdo (CFE), nos termos da Resolugdo N° 12/83 de 06/10/1983 e de acordo com a

170 Prof. Dr. Gilberto Lacerda dos Santos é doutor em Sociologia pela UNB desde 2001 e em Educacéo pela
Universite Laval no Canada e mestre em Tecnologia Educativa pela mesma instituicéo.
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Resolucdo N° 11/81 do CEPE/UFC, que baixa normas para disciplinar os cursos de pos-
graduacdo lato sensu. Constou de 16 disciplinas, sendo 12 obrigatérias e 4 optativas,
ministradas em duas fases, além da monografia. Seu publico-alvo eram os professores da rede
publica estadual que foram indicados pelos CREDEs (Centros Regionais de Desenvolvimento
da Educacdo), selecionados pela UFC e que teriam a funcdo de implantar os Ndcleos de

Tecnologia Educacional do Estado. O corpo docente''®

era composto por professores da
Faculdade de Educacgéo e do Departamento de Computacdo da UFC e ainda, como aponta a

prof. Ms. Tania Batista,

(...) alguns professores vieram ministrar algumas disciplinas
aqui no curso, o Crediné Menezes (UFES) veio, a prof® Léa
Fagundes (UFRGS), o prof® Armando Valente (UNICAMP)
veio também, a prof? S6nia Sette e o prof° Paulo Gileno (UFPe)
também, e eu acho que eles vieram e contribuiram muito no
direcionamento para o programa.

Segundo os relatos dos atores pesquisados, este curso teve uma série de problemas
estruturais e de sintonia entre os dois departamentos envolvidos e a SEDUC, motivos que
prejudicaram o seu bom andamento e fizeram com que as duas turmas posteriores fossem
realizadas na Universidade Estadual do Ceard, em parceria com a SEDUC/PROINFO/MEC.
Segundo o depoimento da prof. Ms. Tania Batista, as disciplinas da primeira turma foram
loteadas, algumas mais pedagdgicas vinculadas aos professores da Faculdade de Educacdo e

outras mais técnicas vinculadas aos professores do Departamento de Computacdo. Ela afirma

que

(...) a gente meio que loteou algumas disciplinas mais
tecnologicas e outras mais educacionais, porque foi a forma
gue nds encontramos pra administrar. E tipo assim, a idéia é
que cada disciplina dessa pudesse ter dois professores dos dois
departamentos, um da &rea de Educacdo e um da area de

118 Caso queira saber mais sobre o corpo docente, ver em anexo.
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computacdo. Pra amenizar essas diferencas, pra amenizar
essas dificuldades, essas divergéncias tedricas que existiam no
curso.

Essas diferencas e relacdes de saber/poder serdo analisadas posteriormente neste
capitulo. Com relagdo as duas turmas ministradas posteriormente na UECE, foram oferecidas
40 vagas por ano e tiveram uma carga-horéria de 450 horas/aula, distribuida em 264 créditos
de disciplinas basicas, sendo 60 de disciplinas didatico-pedagogicas, 36 de seminarios sobre
pesquisas/produtos/servigos “de ponta” na area de Informatica na Educacdo e 1990 créditos

para a elaboracdo da monografia. Seu corpo docente™®

era formado basicamente por
professores da propria UECE, mas também contou com a participacdo da prof. Dra. Léa

Fagundes e da prof. Dra. Sdnia Sette.

A maioria dos atores formadores pesquisados teve participacdo direta nesses
cursos de especializagdo, seja na primeira fase, seja no periodo da implantacdo do PROINFO.

Veremos a seguir 0s aspectos correlacionados com os atores formadores.

5.2 Os atores

Nesse item analisaremos saberes dos atores formadores, identificando desde suas
trajetorias profissionais, vivéncias e perfil de formagdo. Inicialmente faremos apreciacdo
sobre seus saberes, correlacionando-os com a descricdo do perfil da natureza de formagéo

desses sujeitos e em seguida focalizaremos as relacfes de saber nessa area.

5.2.1 Os saberes docentes e suas dimensdes

119 Caso queira saber mais sobre o corpo docente, ver em anexo.



149

Qualquer investigacdo sobre os saberes docentes néo é tarefa simples. E necessario
estar atento a algumas dimensdes inter-relacionadas a construgdo desses saberes. A primeira
dimensdo ressaltada por Tardif (2002) é a idéia de que todo saber profissional € um saber
social. Como saber social, esta sujeito a estruturas ideoldgicas, condicionamentos, regras de
estabelecimento e de reconhecimento social que os validam (TARDIF, 2002). Esses aspectos
em Foucault sdo ressaltados sob a dptica de sistemas de restri¢cGes de discurso. Esses sistemas
se estabelecem a partir da determinacdo de regras de qualificacdo e de ritual que validam ou
rejeitam os saberes construidos pelos sujeitos. Esses sistemas, para Foucault, se estabelecem
por meio de formas de interdi¢do, separacgdo e rejeicdo de discursos. Para ele ninguém entrara
na ordem do discurso se ndo satisfizer a certas exigéncias ou se nao for, de inicio,
qualificado para fazé-lo. (1999: 36) Nessa medida, esses saberes s&o partilhados e inter-
relacionados com as perspectivas do que é considerado “bom” ou “ruim” em cada época e
sociedade. Formam o que Bourdieu chama de arbitrario social. Noutras palavras, como
aponta Tardif dependem intimamente da histéria de uma sociedade, de sua cultura legitima e
de suas culturas (técnicas, humanistas, cientificas, populares, etc), de seus poderes e

contrapoderes, das hierarquias que predominam na Educacéo formal e informal (2002: 13)

Esse saber é produzido socialmente e resulta de uma negociacdo entre diversos
grupos, decorrente de um jogo sutil de conhecimentos, de reconhecimentos e de papéis
reciprocos, modificados por expectativas e perspectivas negociadas (TARDIF, 2002: 13)
Para Tardif (2002) o saber ndo é uma coisa que flutua e sim é formado no &mago de uma rede
de interligacdes, constituida por um conjunto de praticas sociais, instituicdes e sistemas de
formagéo enraizados em modelos de cultura e de producdo de conhecimentos. Tardif ressalta

que

Ela se expressa, de forma mais ampla, pela existéncia de toda
uma rede de instituicbes e de préticas sociais e educativas
destinadas a assegurar 0 acesso sistematico e continuo aos
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saberes sociais disponiveis. A existéncia de tal rede mostra
muito bem que os sistemas sociais de formacéo e de Educacéao,
a comecar pela escola, estdo enraizados numa necessidade de
cunho estrutural ao modelo de cultura da modernidade. Os
processos de producdo dos saberes sociais e 0S Processos
sociais de formacgéo podem, entdo, ser considerados como dois
fenbmenos complementares no ambito da cultura moderna e
contemporéanea (2002: 34).

Nessa medida, ao investigar os saberes dos atores formadores, temos que levar em
conta a primeira dimenséo: que os saberes dos atores formadores sdo sociais constituidos no
interior de uma sociedade, e de regras partilhadas/rejeitadas socialmente. Dessa forma, 0s
modelos de formacdo da Informéatica na Educagdo estdo inseridos nessa dimensdo; modelos
incorporados tanto pelos formadores quanto pelos professores, e que ndo s@o restritos nem
exclusividade da érea, e sim constituidos no cerne das funcGes atribuidas as universidades e as

escolas, aos formadores e aos professores.

A segunda dimensdo ressaltada por Tardif (2002) é a temporalidade do saber. Para
ele, os saberes sdo edificados ao longo de uma histéria de vida, de uma carreira, de vivéncias
e de uma formagdo. Isso envolve aspectos socais, ligados a socializacdo e experiéncias, e
aspectos individuais, vinculados a identidade e a subjetividade do professor (TARDIF, 2002).
Isso significa dizer que, & medida que os formadores vdo vivenciando experiéncias na area,
estes passam a desenvolver um saber-fazer que alicerca seus discursos e que é
repartido/sustentado pela relacdo com seus pares. Por outro lado, estes discursos podem servir
tanto para transformar a realidade em que vivem (no sentido de se contrapor a realidade
dicotbmica de producao/execucdo dos conhecimentos na area), ou podem servir para reforcar
as relacdes de saber/poder constituidas ao longo da histéria da sociedade contemporanea por

meio dos espacgos de saber/poder que avigoram as diferencas entre esses espagos.

A terceira dimensdo apontada por Tardif (2002) é a pluralidade dos saberes. Para

ele, o saber dos professores é plural, compoésito, heterogéneo, porque envolve, no préprio
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exercicio do trabalho, conhecimentos e um saber-fazer bastante diversos, provenientes de
fontes variadas e, provavelmente, de natureza diferente (2002: 17). Nessa medida, os saberes
ndo sdo divisiveis nem compartimentalizados, pois se misturam e criam mutacGes de si
mesmos, em sua relacdo com o trabalho, com os grupos sociais e com suas relagdes politico-
ideoldgicas. Dessa forma, ao analisar os saberes dos atores formadores, ndo podemos
apreender suas origens especificas nem captar todos os elementos que os compdem, e sim
podemos fazer aproximacdes do real, identificando alguns aspectos que influenciam essa

construgéo.

Sabemos que existe diferenciacdo sobre a tipologia desses saberes entre os
diversos autores (GAUTHIER, 1998; SHULMAN,1986; ALTET, 2003; PAQUAY, 2003;
LESSARD, 1991; TARDIF, 2002) que focalizam seus estudos sobre essa tematica, como
apontamos no inicio deste trabalho. Optamos pela conceituacdo de Tardif, utilizando-nos de
seus conceitos sobre os saberes profissionais, pedagdgicos, sociais, experienciais,
disciplinares e curriculares. Para Tardif, os saberes docentes sdo plurais, formado pelo
amalgama, mais ou menos coerente, de saberes oriundos da formacdo profissional e de
saberes disciplinares, curriculares e experienciais (2002: 36). Dessa forma, analisamos 0s
saberes dos atores formadores, a seguir, utilizando-nos de duas categorias centrais: 0s saberes
dos atores formadores e a relacdo de saber/poder nessa area. Na primeira categoria,
focalizaremos os saberes ligados a formacéo e vivéncias dos atores formadores e aqueles de
carater pedagogico. Na segunda categoria, focalizaremos alguns aspectos constitutivos dos
espacos de saber (modelos de formacdo, disputa pelo dominio na area) e os aspectos
ideoldgicos dos discursos. Iniciaremos com a descricdo sobre a insercdo desses atores
formadores, relatando suas vivéncias em alguns projetos e identificando algumas iniciativas

desses atores.
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5:2.2 A insercdo dos atores formadores na Informéatica na Educacdo: suas formacdes e
vivéncias.

A insercdo dos atores formadores pesquisados na Informatica na Educacédo
ocorreu ou pela atuacdo nos projetos pioneiros na primeira fase da histdria, ou pela insercédo
em projetos correlatos a demanda do PROINFO. Na primeira fase, existiu a predominancia da
atuacdo de estudantes de graduacao e bolsistas de pesquisas, €, na segunda fase, houve maior
insercdo de professores das universidades, que em sua maioria ja eram docentes experientes
em areas distintas (Computacdo, Matematica, Politica Educacional). Descreveremos a seguir
0s percursos tracados desses atores formadores.

O Curso Mirim de Informatica marcou a inser¢do tanto do prof. Dr. Elian de
Castro Machado, que foi o idealizador e coordenador do Projeto, como do prof. Dr. José Aires
de Castro Filho, que na época foi bolsista do Projeto ainda como estudante de graduacao. No
Curso Mirim de Informaética, atuaram diversos estudantes de graduacdo que assumiram a

funcédo de professores-monitores do Projeto, como aponta o prof. Dr. Elian Machado:

Todos os professores eram monitores da UFC, de cursos
diferentes, mas especialmente do curso de computacdo. Eram
bolsistas, alunos de graduacdo, como o Aires, o Custodio, 0
Javam, todos foram bolsistas de la do Mirim.

Ao longo da década, alguns desses atores migraram para outras areas ou
especificamente para a Informética, como o prof. Dr. Javam de Castro Machado™®® que
trabalha atualmente no Ndcleo de Processamentos de Dados — NPD/UFC, como seu diretor, 0

prof. Ms. Creto Augusto Vidal'?!, que atua na &rea de computacdo grafica da UFC, o

120 pos-doutor pelo Institut National de Télécommunications (Franca); é doutor em informética pela Université
de Grenoble | e mestre na mesma area pela mesma instituicdo e em computacéo pela Universidade Federal do
Rio Grande do Sul (UFRGS).

121 Engenheiro civil pela Universidade Federal do Cear4 e Mestre em Engenharia Civil pela PUC do Rio de
Janeiro.
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Wellington Wagner Ferreira Sarmento*?

que se direcionou para servigos profissionais de
Informéatica (webmaster; videoconferéncia) e o prof. Dr. Custédio Lima Almeida, que
participa atualmente do Nucleo de Filosofia da UFC. Tal migracdo ndo desconsidera a
importancia desses sujeitos na década de 1990, no entanto, pelos critérios estabelecidos para
selecdo da amostra da pesquisa, esses atores nao foram investigados.

Conforme ressaltado anteriormente, na primeira fase da histéria da Informéatica na
Educacao em Fortaleza, houve grande atuacdo de estudantes e bolsistas de graduagdo que nao
dispunham de uma formacdo especifica para atuar nesse campo, com exce¢do do prof. Dr.
Elian Machado, que foi um dos poucos a dispor de uma formacao especifica para o uso das
tecnologias educacionais ja no final dos anos 1980. Na época, o prof. Dr. Elian de Castro
Machado ja era graduado em Comunicacdo, desde de 1979, tendo concluido o mestrado em
Comunicacdo Educativa, concentracdo em radio e TV educativa, pela University Of Missouri-
Columbia nos Estados Unidos desde de 1981, e o doutorado em Educacdo, em Tecnologia
Educacional pela Universidade de Indiana, desde de 1985. Segundo ele, essa formacao
balizou sua inser¢do na Informéatica na Educacdo em Fortaleza, apontando que foi um dos
primeiros com essa titulacdo, ndo o primeiro, mas um dos dez primeiros que se formaram
nessa area no Brasil e aqui no Ceara com certeza o primeiro com essa formacéo (Machado,
2005). Este iniciou sua experiéncia docente como professor particular de Inglés, Matematica e
Fisica, foi monitor da TV Educativa na época do mestrado nos EUA , foi professor visitante
no Departamento de Estatistica e Matematica Aplicada da UFC, sendo posteriormente
efetivado como professor no Departamento de Computacdo/UFC, unidade que foi
desmembrada do Departamento de Estatistica e Matematica Aplicada.

J& o prof. Dr. José Aires de Castro Filho foi construindo sua formacao ao longo da

década de 1990, até o final dos anos 1980, ele era ainda graduando em Engenharia Civil,

122 Técnico em Informética Industrial e graduado em Telematica pelo Centro Federal de Ensino Tecnolégico do
Ceara (CEFET/CE).
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periodo em que foi bolsista do Curso Mirim de Informética , quando teve, segundo seu
depoimento, a sua primeira vivéncia pedagdgica do uso do computador na Educacéo e o inicio

de sua experiéncia docente como monitor-professor. Ele expressa:

A gente tinha um grupo de estudos, que se reunia e lia Paulo
Freire, Papert, o Althusser, Piaget, a gente lia autores ligados
a Educagdo, a psicologia, sobre os estudos sobre a
aprendizagem, a gente lia Papert e aqueles autores que ele
citava, por influéncia dele a gente comegou a correr atras e
estudar.

Ressalta que, a partir das suas vivéncias do Curso Mirim de Informética , surgiu o
interesse em trabalhar com Psicologia Cognitiva, principalmente pela Psicologia da
Aprendizagem ligada a Informética . No Brasil havia dois grupos que trabalhavam com a
referida tematica - o da prof. Dra. Léa Fagundes, no Laboratério de Estudos Cognitivos da
UFRGS e o do prof. Dr. David Carraher da UFPE, que desenvolvia sua tarefas de forma
isolada na Universidade de Pernambuco. Foi entdo, que a partir de alguns contatos realizados
em seminarios e intermediados pelo prof. Dr. Elian Machado, que ele teve proximidade com o
prof. Dr. David Carraher. Este trabalhava com o desenvolvimento de software educativo na
UFPE, area de maior interesse de José Aires, o que fez este iniciar o mestrado em Psicologia
Cognitiva na UFPE em 1990 e finalizado em 1992. No periodo que fez o mestrado, participou

como bolsista do Projeto Educom na UFPE coordenado pelo prof. Dr. Paulo Gileno Cisneyros

que também o influenciou durante a sua formacédo na area. Ele aponta que,

Quando eu voltei, eu trouxe essa bagagem, porque la nds
trabalhamos junto as escolas, junto aos professores, na
formacao de professores, fizemos pesquisas com o Logo, com o
desenvolvimento de aplicativos e de atividades.
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No segundo projeto na area no Ceara, o CIEd do Instituto de Educacéo, o prof. Dr.
Elian Machado foi novamente o coordenador e alguns de seus bolsistas do Mirim, que
continuaram a atuar como professores-monitores. Nessa época, o prof. Dr. José Aires ja
estava cursando o mestrado em Psicologia Cognitiva na UFPE e, segundo seu depoimento, s
atuou no projeto de forma esporéadica.

O CIEd estimulou uma demanda de formacdo na Informéatica na Educacéo,
mesmo que ainda de forma incipiente, e em 1992 foi criado pelo prof. Dr. Elian Machado o 1°
Curso de Especializacdo em Informatica Educativa de Fortaleza, direcionado para 0s
professores do CIEd. Segundo ele, foi um dos primeiros no Brasil, s6 ndo foi a primeiro no
Brasil, porque j& tinha tido o Formar. (Machado, 2005). Esse curso teve duas turmas, em
1992 e em 1993. As aulas aconteciam no Laboratério de Informéatica do CIEd do Instituto de
Educacdo do Ceard, porque, segundo o prof. Dr. Elian Machado, era o local onde havia o0s
melhores computadores do Estado na época. O prof. Dr. Elian Machado relembra que
compuseram o corpo docente do curso professores do Departamento de Computacdo e da
Faculdade de Educacdo da UFC, como a prof. Dra. Lucia Dallago e a prof. Dra. Terezinha
Maciel. Aponta que nesse curso alguns dos antigos bolsistas do Mirim ja comegaram a atuar
como formadores, como o prof. Dr. Aires, o prof. Dr. Custddio e o prof. Dr. Javam, que ja
haviam concluido o mestrado e também atuaram como professores.

Nesse periodo da especializacdo, o prof. Dr. José Aires acabara de voltar do
mestrado em Psicologia Cognitiva na UFPE e fez o concurso na UFC, sendo efetivado como
docente do Curso de Psicologia e, em 1992, momento em que criou a 12 Disciplina de
Informéatica na Educacdo implantada no Curso de Pedagogia da UFC, que segundo seu
depoimento, foi a 1?2 disciplina na Educacdo na universidade que lidava com tecnologia.
(Aires, 2005) Na area de Informatica, ja havia a disciplina que tinha sido criada pelo prof. Dr.

Elian Machado, que era Computadores e Sociedade, destinada aos alunos do Curso de
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Computacdo, mas que dava uma visdo mais sociolégica do impacto da Informatica na
sociedade.

Anterior a essas iniciativas locais, em meados dos anos 1980, estava sendo
desenvolvido em alguns Estados do Brasil o programa EDUCOM, que teve atuacao direta nas
universidades federais dos Estados do Rio Grande do Sul, do Rio de Janeiro, de Minas Gerais,
de Pernambuco e na estadual de Campinas/SP. Em 1984, no inicio desse projeto, o prof. Ms.
Robson Loureiro estava se graduando em Pedagogia pela Universidade Federal do Rio
Grande do Sul e foi nesse periodo que iniciou sua trajetéria na Informatica na Educacgdo a
partir de sua vivéncia no Projeto EDUCOM na UFRGS do qual participou como bolsista
voluntario.Foi 0 momento em que teve a oportunidade de vivenciar a utilizacdo da linguagem
LOGO com criancas e em alguns projetos de extensdo. Semelhante a outros atores, também
iniciou sua experiéncia docente como professor particular e em seguida como bolsista do
Projeto EDUCOM na UFGRS. No decorrer da década de 1990, foi professor de Informatica
educativa em diversas escolas, tanto publicas como privadas, atuando como docente desde a
Educacdo infantil ao ensino médio, experiéncia que segundo ele o balizou para ser
posteriormente professor do ensino superior.

A partir da experiéncia do Curso Mirim, surgiram outros atores como o prof.
Raison Pinheiro e o prof. Fabio César Arruda'®® ligados s experiéncias das escolas
particulares, e que, segundo o depoimento do prof. Dr. Elian Machado foram pioneiros e
tiveram um papel fundamental nessa area, mas que também, pelos motivos de critérios da
pesquisa estes atores foram entrevistados porém ndo investigados, 0 que ndo minimiza suas
relevancias para a histéria. Por outro lado, no que se refere aos projetos publicos, até meados

dos anos 1990, observamos que houve uma constancia da atuacdo do grupo de pessoas ligadas

122 Tanto o prof. Raison Pinheiro, como o prof. Fabio César Arruda eram coordenadores de Informéatica de
escolas particulares em Fortaleza. Ambos foram pioneiros nesse campo nas escolas particulares da cidade,
(juntamente com o prof. Dr. Elian Machado), participando das primeiras experiéncias da Informatica na
Educacdo nas escolas particulares em Fortaleza.
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ao prof. Dr. Elian Machado, aspecto que tomou outro rumo com a implantacdo do PROINFO
na segunda fase da historia.

No final dos anos 1990, a partir da politica de implantacdo do PROINFO surgem
novos atores formadores no cendrio local, 0s quais se agregam ao processo a partir da
demanda do Programa, via projetos correlatos do PROINFO, viabilizados pela Secretaria de
Ciéncia e Tecnologia como o projeto EDUCADI e 0 INSOFT, ou via cursos de especializagdo
financiados pelo programa. O prof. Dr. Herminio Borges iniciou sua trajetéria na Informética
na Educacdo nessa época, por meio de sua inser¢do no Instituto do Software do Ceard —
INSOFT intermediado pelo prof. Dr. Celestino. No final de 1996, o Governo brasileiro
impunha uma série de restricdes com relacdo a questdes da aposentadoria, e foi entdo que o
prof. Dr. Herminio Borges acelerou seu processo de aposentadoria para ndo perder 0s
beneficios adquiridos ao longo de sua carreira e se aposentou como professor de matematica,
campo em que atuou durante toda a sua experiéncia docente até entdo. O prof. Dr. Herminio
Borges é graduado em Matematica desde de 1970 e mestre na mesma &rea desde 1973 pela
UFC. Concluiu o doutorado em Matematica em 1979, pela Associacdo Instituto Nacional de
Matematica Pura e Aplicada — IMPA e fez o po6s-doutorado em Matematica Assistida por
Computador, em 1996 na Université de Paris VII. Ele tinha uma experiéncia inegavel em
Matematica e dominio na area de Informatica por meio de assessorias que prestava a
empresas na area de analise de sistemas e de algumas pesquisas em de inteligéncia artificial.
Na época, ele ainda era pesquisador do CNPq e mesmo aposentado, 0 CNPqg o autorizou a
fazer seu pos-doutorado na Franca, na area de Matematica Assistida por Computador. Ao
voltar do pos-doutorado em 1997, segundo seu depoimento, foi convidado para dar assessoria
ao INSOFT, que na época encubava cinco empresas pra trabalhar com o desenvolvimento de
softwares educativos. Foi entdo, que a partir de sua atuacdo no INSOFT comecou a se

envolver em diversos projetos de Informéatica na Educacdo e a ter interesse mais direcionado
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para essa area, atuando como professor visitante da Faculdade de Educacdo da UFC, aspecto
que posteriormente foi alterado, pois foi novamente efetivado como professor-titular da
FACED/UFC, mesmo aposentado.

Em seguida foi coordenador do INFODUCAR, Foérum de Informéatica Educativa
do Estado no final dos anos 1990 e, posteriormente, foi coordenador da segunda turma do
Curso de Especializacdo em Informatica Educativa do PROINFO na Faculdade de
Educagdo/UFC. Sua experiéncia docente iniciou-se de forma semelhante aos demais atores,
como professor particular de Matematica, atuando em seguida como bolsista na Universidade,
como professor de Matematica e Fisica em algumas escolas da Cidade e, ja em 1971, assumiu
como professor auxiliar da area de matematica da UFC. Foi nesse periodo que criou a
disciplina optativa de Informatica Educativa do mestrado da Faculdade de Educacéo da UFC,
que, segundo ele, se diferenciava das demais iniciativas anteriores pelo foco pedagogico que
apresentava.

J& o projeto EDUCADI, inseriu definitivamente o prof. Ms. Robson Loureiro nas
acoes no Estado, visto que a partir de entdo passou a ter atuagdo mais direta em projetos em
Fortaleza. No EDUCADI foi o coordenador pedagdgico na época da sua implantagdo e,
segundo ele, foi o projeto que mais gerou cultura de Informatica educativa dentro do nosso
Estado. (2005). Ele aponta que o projeto tinha como objetivo principal estimular os docentes
a utilizarem os laboratorios de Informética e a descobrir novas metodologias e didaticas no
uso da Informética na Educacdo (2005). Aqui no Ceard o projeto foi vinculado ao
Departamento de Computacdo da UFC, atendendo 10 escolas estaduais. Nesse periodo, 0
prof. Ms. Robson Loureiro também atuou junto a prof. Lucia Helena F. Grangeiro, no Ndcleo
de Educacdo (NECAD) da Universidade Estadual do Ceard (UECE). Segundo o prof. Ms.
Robson, na época, ela queria “tecnologicizar” o NECAD por ter oferta de computadores,

resultante de projeto do prof. Dr. Celestino, que se transformaria no laboratdrio de
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Informatica do ndcleo. Nesse periodo, o prof. Ms. Robson Loureiro cursou a especializacdo
em Educacéo Brasileira (pelo menos é o que consta em Curriculo Lattes, contudo, diz respeito
as disciplinas cursadas no mestrado, que caso ele ndo tivesse concluido, dariam um titulo de
especialista) e em educacdo a distancia e concluiu 0 mestrado em Educacdo Brasileira pela
UFC em 1998, e atualmente, esta cursando o doutorado em Educacéo na UFC.

O projeto EDUCADI também demarcou a insercéo do prof. Dr. Mauro Cavalcante
Pequeno na Informatica na Educacdo, para o qual foi nomeado coordenador regional do
projeto. Nesse periodo, o prof. Dr. Mauro Pequeno ja tinha vasta experiéncia docente em
Matematica aplicada a computacdo. Ele era graduado em Engenharia Civil desde 1976,
mestre em Computacao desde 1983 e doutor em Engenharia Elétrica desde 1991 pela UFPB,
com foco em tratamento digital de sinais, que envolvia inteligéncia artificial e codificacdo de
sinais. Segundo seu depoimento, em 1995/96 era assessor e consultor do prof. Ariosto
Holanda, na Secretaria de Ciéncia e Tecnologia, momento em que este solicitou um projeto
para montar uma rede estadual que interligasse os Centros Vocacionais Tecnoldgicos que a
SECITECE iria construir. Esse projeto ficou conhecido como Infovias de
Desenvolvimento'®*. A partir da estruturacdo dos Centros Vocacionais Tecnoldgicos e da
estruturacdo do projeto das Infovias de Desenvolvimento, em 1996, o CNPq articulou a
integracdo desse projeto com projeto de educacao a distancia encabecado pela prof. Dra. Léa
Fagundes, da UFRGS, sendo criado entdo o PROJEAD/EDUCADI em 1997. O projeto
EDUCADI teve intensa atuagdo no Estado durante os dois anos em que atuou e se baseou,
segundo o prof. Dr. Mauro Pequeno, na Pedagogia de Projetos, na utilizacdo do LOGO e em
aulas de Informética e Internet.

Paralelamente a esses projetos, no Ceara, foi elaborado o Programa Estadual de

Informatizacdo das Escolas Publicas - Tempo de Aprender componente Multimeios,

124 \/er projeto em anexo.
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coordenado pelo prof. Rui Aguiar e pelo secretario de Educacdo Basica do Estado na época,
Antenor Naspolini, a partir das diretrizes do PROINFO. Este programa se desmembrou em
diversas agdes, como a implantacdo dos laboratérios de Informatica Educativa da rede
publica de Fortaleza e a criacdo dos Ndcleos de Tecnologia Educacional, articulando com isso
a participacdo das universidades para suprir a demanda de formacdo. Essa formacdo seria
realizada por meio da implantacdo dos cursos de especializacdo. A prof. Ms. Tania Batista
indica que as aulas foram feitas nos dois laboratdrios de Informatica da Universidade Federal
do Ceard, entre a Faculdade de Educacéo e o Departamento de Computag&o.

A primeira turma foi realizada na Universidade Federal do Ceara. No inicio do
curso, o prof. Dr. Gilberto Lacerda era o coordenador, mas, por motivos pessoais, teve que se
ausentar do Estado voltando para Brasilia. Ap0s a sua saida, a prof. Ms. Tania Batista foi
convidada a assumir o cargo, momento em que iniciou sua trajetéria na Informéatica na
Educacdo, por meio de sua experiéncia como coordenadora do curso. Nesse periodo, ela ja
atuava como professora efetiva de Politica Educacional na UFC, desde 1991, graduada em
Pedagogia desde 1988 e mestre em Educacao Brasileira pela Universidade Federal do Ceara.
Atualmente esta cursando o doutorado em Educacao Brasileira na mesma instituicdo. Em seu
relato, aponta que ndo fez nenhum curso basico de Informatica ou especifico para
Informéatica na Educacdo. Afirma que aprendeu a usar o computador pela necessidade de
escrever sua dissertacdo de mestrado; no méximo, fez uma disciplina no mestrado com o prof.
Dr. Elian Machado, que a auxiliou a aprender a usar o computador e seus aplicativos. Aponta
que a partir de sua vivéncia inicial no curso de especializacdo em Informéatica Educativa
passou a participar mais efetivamente na Informéatica na Educacédo, desenvolvendo inclusive
de outros cursos de especializacdo em outros estados.

A prof. Ms. Tania Batista ressalta ainda que, antes de ser efetivado o PROINFO, a

Universidade participou de encontros norte-nordeste para a elaboragdo da proposta da matriz
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do curso de especializacdo e ja havia uma discussdo na prépria FACED sobre a implantacdo
do curso de especializacdo em Informéatica Educativa e o interesse em sistematizar o
conhecimento nessa drea como campo de pesquisa, visto que, com o afastamento do prof. Dr.
Aires para o doutorado, estabeleceu-se espaco a ser trabalhado pela Faculdade nesse campo,
pois até esse periodo a FACED ainda ndo tinha essa &rea consolidada. Ela ressalta que:

Quando eu comecei na coordenacéo do curso, a gente comegou
a conversar, a discutir com os parceiros, a construgéo do curso
em Informética educativa, que era uma demanda do MEC, e a
gente tinha um longo percurso, porque nés nao tinhamos uma
tradicdo nessa area, a faculdade de fato, ela tinha tido algumas
incursGes com o Aires até ele viajar pro doutorado dele, mas o
fato dele ter ido pro doutorado meio que deixou um vacuo na
faculdade em relacéo a essa area, e ai essa area foi retomada a
partir da demanda da secretaria com relacdo ao curso de
especializacao (2005).

A prof. Ms. Tania Batista ressalta que, nessa época ja havia também vaérias
empresas de softwares que comecaram a atuar na cidade com venda de softwares educativos,
0 que segundo ela foi mais um dos motivos para sistematizar o conhecimento na universidade

e assim ocupar 0s espacos nesse campo. Ela anota que:

(...) a gente sabia que o fato das universidades ndo terem um
conhecimento mais sistematizado em relagdo a isso e ndo serem
capazes de darem suporte a isso, ia abrir um espago muito
grande pra essas pessoas que tinham uma visdo, O0S
empresarios do ensino, digamos assim e aqueles vinculados a
venda de softwares educativos. Entdo a gente tinha muito uma
perspectiva de que a gente dizia assim, nés ndo podemos deixar
essa coisa acontecer, nds nao podemos deixar que esse espago
seja ocupado por quem simplesmente s6 quer ganhar dinheiro
(2005).

A partir desses elementos, foi implantada a primeira turma de especializagdo em
Informatica Educativa do PROINFO. Esse curso teve a participacdo de varios professores

externos ja renomados, como a prof. Dra. Léa Fagundes, da UFRGS, o prof. Dr. Armando

Valente, do NIED de Campinas/SP, a prof. Dra. Sonia Sette, o prof. Dr. Paulo Gileno da
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UFPE e o prof. Dr. Crediné Menezes da UFES, que posteriormente fariam parte do corpo
docente do curso e que ajudaram a compor o quadro teérico-metodoldgico a ser trabalhado. A
prof. Ms. Tania Batista aponta que, nesse periodo, tanto os professores da UFC quanto 0s
alunos estavam se formando, pois ndo se tinha clareza das melhores estratégias de formacao
nessa area, sendo assim uma construgdo desses dois niveis. Segundo ela, no curso havia
disciplinas de caradter mais tedrico e outras de teor mais experienciais vinculadas as
experiéncias bem-sucedidas dessas outras universidades. O LOGO foi utilizado também em
diversas disciplinas e o curso se apoiou na Pedagogia de Projetos para balizar suas estratégias
de ensino. O curso foi voltado para atingir os objetivos do PROINFO e, por esse motivo, em
varias disciplinas, foram utilizados softwares aplicativos, como o Word, Excel e PowerPoint,
pois, segundo ela, as escolas ndo teriam disponiveis outros recursos.

Apos a realizacdo dos cursos de especializacdo, em 1999, o prof. Dr. José Aires
concluiu o doutorado em Educacéo e Novas Tecnologias, pela University Of Texas at Austin,
nos EUA, e voltou a atuar no Estado. Nesse periodo, este ator ja havia acumulado experiéncia
docente na &rea, desde a sua atuacdo como bolsista do Curso Mirim de Informaética |,
perpassando sua vivéncia no Projeto EDUCOM na Universidade Federal de Pernambuco e
nos cursos de especializacdo dos CIEd’s. Na segunda fase da histdria, ele passou a ter
participagdo ainda mais efetiva no Estado como ator formador. Veremos a seguir alguns
elementos importantes sobre os saberes ligados a formacdo e as vivéncias dos atores

formadores pesquisados, bem como aos proprios saberes pedagdgicos.

5.2.3 Os saberes dos Atores Formadores: das vivéncias e formacdo aos saberes pedagdgicos

Ao analisarmos os saberes dos atores formadores, alguns elementos apresentam-se
na nossa investigacdo de forma imediata. A primeira questao diz respeito ao tempo e natureza

dos saberes ligados a formacao e as vivéncias desses atores. Identificamos a existéncia de dois
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perfis distintos muito bem delineados no transcorrer da historia: 0s que consolidaram sua
formagdo ao longo de suas vivéncias na é&rea, inicialmente tendo o perfil de
estudantes/professores iniciantes; e 0s que ja eram considerados professores experientes com
trajetoria consolidada em outras &reas do conhecimento, que se inseriram nessa historia pela
demanda projetada pela politica educacional no setor. Ambos o0s grupos, porém,
assemelhavam-se por terem apenas “conhecimentos embrionarios” do uso da Informéatica na
Educacdo. Todos os atores (seja do primeiro perfil ou do segundo) tiveram uma trajetéria
intrinsecamente ligada a pesquisa no ensino superior, alguns dos quais até tiveram quase que
exclusivamente a sua experiéncia docente dedicada a esse grau de ensino. Nesses casos, as
experiéncias docentes no ambiente da Educagdo Basica foram incipientes e ocorreram por via
de alguns projetos de pesquisas.

No que se refere & formacéo inicial, verificamos que os atores formadores atuantes
na década de 1990 tinham em sua maioria o perfil de graduacdo em éreas distintas a
Pedagogia, como podemos verificar a seguir na FIGURA 09. Em geral, foi comum encontrar
a predominancia de pessoas de éareas distintas, como Engenharia Civil, Matematica,

Comunicacdo e, com menor freqiiéncia da area pedagogica.

FIGURA 09: Formacao Inicial dos Atores Formadores Pesquisados (Graduacao)

Formacao Inicial dos Atores Formadores Pesquisados
(Graduacao), Fortaleza (CE), 2005

O Pedagogia
m Outras Areas

Fonte: Elaboracéo propria.
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Em contraposicdo a essa realidade, verificamos que houve preocupacao, por parte
dos atores (que eram inicialmente bolsistas ou professores iniciantes), de maior
aprofundamento na area pedagogica. Basta verificarmos nesse caso, no que se refere aos
cursos de pds-graduacdo, que a maioria deles focalizou o caminho Educacdo como foco de
seus cursos de mestrado e/ou doutorado. Mesmo com essa inversdo do quadro inicial referente
aos atores iniciantes'?®, porém, nota-se que a maioria dos formadores experientes ndo investiu
nesse sentido da formacdo pedagdgica, pelo menos no contexto formal, visto que estes ja
dispunham de mestrado ou doutorado em outras areas. Esses atores mantiveram o foco inicial
de sua formacdo nas areas do conhecimento em que ja atuavam antes de se inserirem na
Informéatica na Educacdo, ndo fazendo outros cursos de mestrado, doutorado ou pos-
doutorado em Educacdo ou area correlata, 0 que se contrap8e aos seus discursos, porquanto
todos os atores pesquisados enfatizam a necessidade de uma formacao pedagdgica para atuar
na area; no maximo, fizeram leituras ndo sistematizadas sobre a questdo do uso pedagégico da
tecnologia na Educacéo.

Constatamos, ainda, que um dos aspectos que influenciou diretamente a insergao
desses atores na &rea foi o dominio do uso da Informéatica/Tecnologia. Alguns possuiam
conhecimentos ja consistentes de manipulacdo dos recursos da Informética , inclusive davam
assessorias na area de analise de sistemas e implantagdo de redes, e outros possuiam
conhecimentos incipientes adquiridos ou em seus cursos de graduacdo ou em suas vivéncias
pessoais de uso da Informaética, realidade que, na época, fazia enorme diferenca, haja vista a
escassez de pessoas que sabiam lidar com a Informaética . Durante a década de 1990, percebe-
se que, nas diversas experiéncias desenvolvidas no transcorrer da historia em Fortaleza, ainda

se tinha a concepcdo de que o objetivo dos projetos era ensinar Informética; realidade que se

125 Estamos nos referindo aqui aos atores formadores que tinham no inicio de sua trajetéria o perfil de iniciante,
seja como estudante/bolsista, seja como professor iniciante.
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repetiu nas duas fases da historia e aspecto que foi criticado pelos atores que atuaram na
segunda fase da histdria, mas, a partir de seus relatos, podemos perceber que, na pratica, foi
novamente reproduzido nos diversos projetos no final da década de 1990.

Ainda quanto aos saberes ligados a formacdo, verificamos que somente o prof. Dr.

Elian Machado possuia formacdo especifica'?®

em Tecnologia Educacional. No maximo
tivemos como o prof. Dr. Herminio Borges, que em seu curso de pds-graduacdo focalizou a
area de Matematica assistida por computador. A maioria dos atores ndo possuia formacao
especifica para atuar, no entanto, ao serem questionados sobre a necessidade de formacao para
o0s professores que iriam atuar nas escolas, alguns desses atores apontam que, no caso desses
professores, era necessario ter uma formacdo sistematizada, como podemos observar no
depoimento do prof. Dr. Herminio Borges, quando questionado sobre sua formacdo e acerca
da formac&o dos professores para atuar na Informatica na Educacéo:
N&o existe essa necessidade de se ter uma formacao especifica
pra essa area. A formacdo sistematizada é coisa pra quem vai
atuar em escola. Eu ndo tive uma formacéo sistematizada, o
que eu fiz foi fazer leituras, como se faz em toda pesquisa, eu
fui vendo o que é que tinha de estudo em torno disso e que
realmente fossem coisas interessantes, entdo vocé vai lendo, vai
discutindo, ai vocé vai criando sua bagagem empirica, mas nao
h& muita necessidade de vocé ter uma formacao sistematizada
nao (2005).
Nesse discurso do prof. Dr. Herminio Borges Neto, identificamos claramente a
relacdo de saber/poder apontada por Foucault (1999) sob a referéncia dos sistemas de
restricdes, atribuindo caracteristicas especificas e qualificacbes necessarias para 0s sujeitos de

cada espaco do saber. Segundo esse discurso, os formadores das universidades ja possuem a

qualificacdo necessaria que lhes credencia para atuar na area, considerando o espaco a que

126 Como j4 foi apontado anteriormente, o prof. Dr. Elian Machado fez doutorado em Educac&o com foco em
Tecnologia Educacional.
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estdo vinculados. Ja os professores das escolas precisam de uma formacao especifica para
validar seus discursos e saberes.

Outro elemento ressaltado por alguns dos atores formadores pesquisados, quando
questionados sobre a formacdo necessaria para atuar na Informatica na Educacdo, diz respeito
ao dominio dos conhecimentos das areas especializadas dos professores. Para eles, 0s
professores devem dominar uma area especifica do conhecimento (Matematica, Historia,
Geografia etc), para assim conseguir abstrair todo o potencial pedagdgico do uso das
tecnologias. Esse aspecto pode ser verificado nos fragmentos dos depoimentos dos
professores doutores Herminio Borges Neto e José Aires.

O prof. Dr. Herminio Borges afirma que

(...) vocé precisa dominar uma &rea especifica muito bem e
saber utilizar essas tecnologias nessa area especifica muito
bem. Isso ja exclui uma parte dos alunos formados em
Pedagogia, porque eles ndo tem uma especializacdo, eles
sabem tudo e no final ndo sabem nada, porque vocé precisa
saber muito de um pouco, é por isso que a formagdo dos cursos
de Pedagogia precisam ser reformulados, ndo da pra vocé
dominar todas as didaticas gerais e metodologias, vocé tem que
se especializar em alguma coisa (2005).
E o prof. Dr. José Aires enfatiza a importancia de

No caso do professor de sala de aula, ele precisa ter um bom
dominio do conhecimento dele, por exemplo, se ele for um
professor de matematica, ele precisa conhecer bem a
matematica (2005).

Essa visdo racional conhecimentos (SHULMAN, 1986) se contrapde a perspectiva
de totalidade promulgada pelo paradigma emergente (CAPRA, 1996; MORAES, 1997b). N&o
que o professor ndo deve “dominar” sua area de conhecimento, mas o enfoque principal ndo
deve ser esse. Chamamos a atencdo sim para o fato de o professor ter em primeiro lugar visdo

pedagdgica que ndo seja subjugada por uma Optica de especializacdo das areas do

conhecimento. Ora, se a funcdo do professor na sociedade do conhecimento é facilitar a
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aprendizagem do aluno, servindo de mediador desse conhecimento, ele deve em primeiro
lugar saber como fazé-lo, ou seja, deve entender com maior totalidade as estratégias
pedagogicas e didaticas para conseguir facilitar essa aprendizagem. Ao longo da historia da
Educacdo, tornam-se evidentes diversos exemplos de professores que tinham dominio de seu
conhecimento especifico, mas que ao mesmo tempo ndo conseguiam fazer a transposicao
didatica necessaria. Quem nunca teve professor que “dominava” como ninguém a sua area de
conhecimento, mas que ndo conseguia criar espaco de constru¢do do conhecimento com seus
alunos?

No que se refere a constituicdo dos saberes pedagdgicos, todos os atores admitem
que os adquiriram ao longo de suas vivéncias na area e por meio de leituras ndo
sistematizadas sobre as teorias de aprendizagem, principalmente Piaget e Vigotsky, e
mediante licGes de alguns autores na area como: Seymour Papert, Léa Fagundes, Armando
Valente e, ja no final da década, um pouco de Pierre Lévy. Nota-se que, ao longo de suas
vivéncias, esses atores agregaram os discursos desses autores, incorporando o arcabouco
ideoldgico dessa area (TARDIF, 2002), ou, como aponta Orlandi (2003), foram incorporando
os interdiscursos'®’. Em seus discursos, em geral eles se contrapunham as visdes
instrumentais do uso das tecnologias na Educacdo e amparavam-se pela base construtivista do
conhecimento referenciado na abordagem de Papert e na Pedagogia de Projetos. Percebemos
por meio de seus relatos, no entanto, que nem sempre a perspectiva construtivista se refletiu
na pratica efetiva dos projetos. Muitos dos atores afirmaram que nos diversos projetos
mesclavam a perspectiva instrumental do uso do computador (ensino dos recursos basicos de
Informética) com tentativas de aplicagdo da Pedagogia de Projetos, numa perspectiva

construtivista, como ressalta o prof. Dr. Elian Machado, ao falar das estratégias de ensino do

127 para Orlandi, o interdiscurso € definido como aquilo que fala antes, em outro lugar, independentemente. Ou
seja, é 0 que chamamos memoria discursiva: o saber discursivo que torna possivel todo dizer e que retorna sob
a forma do pré-construido, o ja-dito que est na base do dizivel, sustentando cada tomada da palavra (2003:
31).
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Curso Mirim, assinalando que, na época, tinham todo o tipo de aula, aula técnica de como
usar o computador, como usar o Carta Certa, ou como usar o Logo, ou, como podemos
observar no relato da prof. Ms. Tania Batista, referindo-se as estratégias de ensino no curso

de especializagdo do PROINFO:

(...) naguele momento a gente ainda tinha infelizmente uma
utilizacdo muito instrumental da Informatica educativa. Como
ndo tinha uma cultura assim para a integracdo dessas
tecnologias em termos da efetivagdo do curriculo, como uma
proposta curricular mesmo, acabava que as pessoas iam pra la
mesmo pra poder usar o computador e ndo pra usar essas
possibilidades como um instrumento para se chegar a um
determinado objetivo pedagdgico (2005).

Nesse sentido, seus discursos nem sempre se concretizavam nas estratégias de
ensino desenvolvidos nos projetos em que estavam envolvidos. Ao serem questionados,
contudo, sobre o aporte que davam suporte as iniciativas a que se vinculavam, em geral, esses
atores enfatizaram as abordagens compartilhadas como as *“apropriadas” nas diversas
experiéncias no Brasil, pois eles se apdiam nos interdiscursos ja constituidos na area. Esses
atores afirmaram que em suas experiéncias, as estratégias eram totalmente de base
construtivista/construcionista, destacando seus aspectos tedricos, mesmo que na pratica 0s
projetos houvesse uma mistura de ambas as abordagens. Para Orlandi (2003), esses
interdiscursos:

(...) vem pela historia, que ndo pede licenca, que vem pela
memoria, pelas filiagbes de sentidos constituidos em outros
dizeres, em muitas outras vozes, no jogo da lingua que vai-se
historicizando e pelas posic¢oes relativas de poder — traz em sua
materialidade os efeitos que atingem esses sujeitos apesar de
suas vontades (2003: 32).

Além disso, percebemos que alguns dos atores formadores diferenciam os seus

saberes pedagdgicos dos saberes pedagogicos dos professores das escolas. Para esses atores
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pesquisados, sdo saberes diferenciados, pois os saberes pedagogicos dos professores das
escolas eram empiricos, constituidos no labor de suas experiéncias nas escolas, sem uma
fundamentacdo teorica para atuar na area. Ora, em seus depoimentos, eles, em sua maioria,
assinalam que, ao se inserirem na area, também ndo possuiam os saberes pedagdgicos
necessarios para nela atuar, ressaltando que estes saberes foram construidos principalmente ao
longo de suas vivéncias na &rea e de leituras ndo sistematizadas de alguns autores. Com essa
afirmacdo, para nds, ao se inserirem na Informatica na Educacdo, estes atores também néo
possuiam consolidada formagédo tedrica.

Notamos, ainda, no que se refere aos saberes pedagdgicos, que, tanto na primeira
fase como na segunda fase da histdria, esses atores assemelhavam-se por seus “conhecimentos
embrionarios na area”. Nessas duas fases, percebemos que esses atores formadores
balizavam-se pelos referenciais tedrico-metodoldgicos das experiéncias ja desenvolvidas nas
outras universidades do Pais. Além disso, seus saberes pedagdgicos foram consolidados no
transcorrer de suas vivéncias nos diversos projetos de que participaram durante a década de
1990. Ao falarem de suas vivéncias, em geral, 0s atores apontam que os referenciais durante
0s anos 1990 ndo eram claros, o que para eles se apresenta atualmente de forma mais
consistente.

Nesse periodo, houve forte influéncia da base tedrica de Papert e de pesquisadores
brasileiros, como Léa Fagundes, Armando Valente, Paulo Gileno, David Carraher e da
perspectiva da Pedagogia de Projetos. Alguns deles sdo apontados como seus tutores nesse
campo. Com excecdo do prof. Dr. Herminio Borges Neto, todos o0s outros atores pesquisados
apontam a importancia de alguns desses pesquisadores como seus tutores na area. Ja o prof.
Dr. Herminio Borges, no maximo, aponta a prof. Ms. Tania Campos, da PUC/SP, como a
pessoa que o influenciou na indicacdo do local pra fazer o pos-doutorado, visto que era uma

area bastante restrita. Como tutor, entendemos aquelas pessoas que influenciaram diretamente
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na insercdo desses atores na Informatica na Educacdo, seja no acesso as experiéncias dos
projetos e na articulagdo com outros protagonistas relevantes no Brasil, seja em rela¢do a sua
formacdo ou referenciais tedrico-metodoldgicos, podendo ter atuado como tutores individuais,
seja pela facilitagdo de caminhos a serem tragados, como, por exemplo, indicar
financiamentos disponiveis na época para a implementacdo dos projetos, seja como
referencial conceitual. O prof. Dr. Elian Machado aponta a prof. Dra. Maria Candida Moraes
como sua tutora na area, pois, segundo ele, ela intermediou a viabilizacdo de alguns projetos
desenvolvidos por ele e também como referencial teodrico. Ja o prof. Dr. José Aires ressalta a
influéncia de alguns sujeitos em sua trajetdria como seus tutores: o prof. Dr. Elian Machado, o
prof. Dr. David Carraher e o prof. Dr. Paulo Gileno Cisneyros. Os professores Robson
Loureiro, Mauro Pequeno e a prof. Ms. Tania Batista apontam a prof. Dra. Léa Fagundes
como principal tutora na area. A prof. Ms. Tania Batista aponta ainda a influéncia do prof.
Dr. Herminio Borges para sua atuacdo nesse setor de estudos.

Verificamos no decorrer deste trabalho, a partir dos relatos desses atores, que
muitas das iniciativas em Fortaleza ocorreram por acfes individuais de alguns atores que
“correram atrds” e comecaram a implementar projetos e disciplinas e que comecaram a
pesquisar e participar de alguns seminérios e discussdes. No decorrer das entrevistas, 0s atores
formadores pesquisados ressaltavam suas iniciativas individuais e, em geral, as diferenciavam
das demais iniciativas similares desenvolvidas anteriormente.

No que se refere a motivacdo inicial para estes atores se inserirem na Informatica
na Educacdo, os depoimentos sdo os mais diversos possiveis, como podemos observar nos
fragmentos dos relatos seguintes, identificando os motivos teoricamente preliminares que 0s
influenciaram para atuar. Como identificamos nos relatos, porém, muitos dos atores se
inseriram ou pela sua atuacdo inicial nos projetos pioneiros no final da década de 1980 ou

pela demanda apresentada na decada de 1990.
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O prof. Dr. Elian Machado afirma como sua motivacao inicial:

Eu queria trabalhar com Informatica , a coisa era tdo nova
estava fervilhando no Pais inteiro, ai eu fui atrds. Ai eu
participei também das primeiras discussdes sobre a politica de
Informética , como aluno de doutorado, entdo as pessoas ja me
conheciam, tem um cara no Ceara que ja estd mexendo com
isso, porque no nordeste tinha o Paulo Cysneiros em
Pernambuco e o Elian no Cear4 (2005).

J& o prof. Ms. Robson Loureiro expressa que:

Minha motivacédo foi a seguinte, desde que eu estava fazendo
fisica, eu sempre fui muito inquieto, ao passo que eu acho que a
Educacéo néo esta indo legal e eu acho que o computador pode
tornar ajudar a melhorar isso, a incentivar o professor a mudar
as coisas. Entdo eu acho que essa sensacao de incomodidade
gerada pela Informatica na Educacdo, pela presenca do
computador na Educacéo, eu acho que esta forcando a gente a
se mexer, ao passo que muitas pessoas ficam até
envergonhadas quando diz: Ah! Eu ndo mexo com computador.
Entdo eu acho que gera uma desacomodac¢do muito legal na
cabeca das pessoas (2005).

O prof. Dr. José Aires ressalta que

O que me motivou a trabalhar nessa area foi o interesse por
Informatica , que eu ja tinha e o interesse em aplicar isso na
Educacao, isso foi o que me impulsionou (2005).

Ja o prof. Dr. Herminio Borges Neto indica que,

Na realidade eu era professor de matematica por obrigacao,
porque eu sou matematico e o que me motivou entrar nessa
area foi a necessidade que tinha de ver como era que os alunos
poderiam ter um desempenho melhor nas disciplinas, porque a
reprovacdo em matematica no curso superior é muito alta, é
cerca de 40% e isso gera um problema muito grande de
desinteresse dos alunos nas universidades, e 0 que me motivou
foi isso, no final dos anos 1980 eu era chefe de departamento e
nos tinhamos esse problema muito grande e tentavamos
equacionar e foi nessa tentativa de equacionamento que surgiu
0 meu interesse em trabalhar questdes mais diretas a nivel de
ensino, e isso foi no final dos anos 1980 (2005).

A prof. Ms. Tania Batista salienta alguns motivos:
(...) essa foi uma das motivagdes maiores, de perceber que a

gente poderia dar a tecnologia um significado ndo assim de um
instrumento de dominacdo, que ela pode ser também, de



172

manipulacdo de massas e tudo mais, dos conteddos. (...) uma
coisa que me motivava muito também que me motiva até hoje é
que eu percebia que a Universidade tem uma funcéo social em
relacdo aos sistemas publicos de ensino e isso de uma certa
maneira foi sempre muito capenga (2005).
E o prof. Dr. Mauro Pequeno grifa a sua idéia de que

Foi exatamente isso, quando a gente comecgou a trabalhar no
projeto, (inicialmente a gente comegou a trabalhar com rede)
quando a gente comecou a trabalhar com rede que era um
projeto de Informatica que era a minha area, a gente comegou
a ver que botar o computador, ligar a rede, mas se vocé nao
dizia o que fazer com ele, era uma coisa inutil, vocé iria tirar
muito pouco dali. Quando entrou o Educadi e comegou a gerar
essa vida na escola ai comegou a minha motivagdo e foi
puxando e a coisa foi empolgante, foi empolgando, a gente foi
entrando (2005).

O fato é que as universidades foram inseridas nessa area na década de 1990, pelas
acOes individuais de alguns atores (e por seus interesses 0s mais variados possiveis) ou pela
demanda a partir de algumas iniciativas da politica educacional na area, que agregou alguns
centros/departamentos dessas universidades da Cidade. N&o houve, desse modo, acdo
coordenada e articulada das universidades para estas se inserirem nesse novo Cenario
educacional. O que aconteceu foi a inser¢do daqueles professores que tinham em geral gosto
pela Informética e que percebiam a importancia desta atividade no novo cenario local e no
intuito de suprir a demanda instituida pela politica educacional na Informatica na Educacéo
nessa década de 1990. Nesse periodo, a Universidade Federal do Ceara teve participacdo
peculiar, principalmente por meio de seus professores das diversas areas que tinham algum

dominio do uso do computador, 0s quais se agregaram a esse NOVO campo, Mesmo que Seus

saberes pedagdgicos fossem embrionarios para implantar o uso do computador na Educacéo

5.2.3.1 As relacdes e 0s espacos de saber/poder na area da Informatica na Educacgédo



173

Ao longo da nossa investigacdo, tivemos diversos indicios da relacdo de
saber/poder na Informéatica na Educacdo em Fortaleza, relagdo esta que se consolidou
historicamente a partir do modelo de formacéo ja instituido em outras areas do conhecimento
na sociedade contemporanea. O primeiro desses indicios € a constituicdo dos espacos de
saber/poder. As universidades assumem tradicionalmente seu papel de producdo do
conhecimento e as escolas a tarefa de propaga-lo, mesmo que em muitas pesquisas e projetos
estas tenham participacdo direta. Na intermediacdo dessa relacdo, surgem os nucleos de
exceléncia, que se originam na idéia de “professores formando outros professores”. Esses
nucleos, porém, sdo subjugados a validacdo das universidades e os professores que fazem
parte desses nucleos correspondem a uma parcela incipiente da populacdo de professores.
Para Foucault (1999), existe uma série de procedimentos™?® que controlam tanto a produgéo
dos discursos como sua ritualizacdo e formas de distribuicdo. Ele ressalta que

A forma mais superficial e mais visivel desses sistemas de
restri¢cdo é constituida pelo que se pode agrupar sob o nome de
ritual; o ritual define a qualificacdo que devem possuir 0S
individuos que falam (e que, no jogo de um dialogo, da
interrogacdo, da recitacédo, devem ocupar determinada posi¢cao
e formular determinado tipo de enunciados); define os gestos,
0S comportamentos, as circunstancias, e todo o conjunto de
signos que devem acompanhar o discurso; fixa, enfim, a
eficacia suposta ou imposta das palavras, seu efeito sobre
aqueles aos quais se dirigem, os limites de seu valor de coergéo
(1999: 38).

O segundo indicio dessa relacdo de saber/poder nessa area € 0 modelo de formacéo

adotada: a formacdo especializada destinada a uma parcela incipiente de professores. Apenas

128 para Foucault, existem grupos de procedimentos que servem de controle para os discursos. Procedimentos
internos: que funcionam, sobretudo, a titulo de principios de classificacao, de ordenacao, de distribuicao (1999:
21). Principios externos: que como a disciplina funciona na forma de controle da produgéo do discurso. Ela lhe
fixa os limites pelo jogo de uma identidade que tem a forma de uma reatualiza¢cdo permanente das regras (1999:
36); como os sistemas de exclusdo ou de restricdes que pdem em jogo o poder, 0 desejo e o controle de sua
aparicdo; e como os sistemas de rarefacdo dos discursos que trata-se de determinar as condigdes de seu
funcionamento, de impor aos individuos que 0s pronunciam certo nimero de regras e assim de ndo permitir que
todo mundo tenha acesso a eles (1999: 36).
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parte dos professores tem acesso a essa formacgdo, atuando como multiplicadores dos
conhecimentos cientificos. Sabemos que esse modelo de formagéo foi instituido no Brasil
desde o inicio da histéria da Informéatica na Educacdo; aspecto que, no principio da historia,
era totalmente justificavel pela falta de recursos humanos para atuar na Informética na
Educacédo, mas que, ainda durante toda a década de 1990, foi mantido como o modelo adotado
em todo o Pais, ndo havendo um esfor¢o da Politica Educacional de Informética na Educacao
de focaliza-la por meio da formacdo inicial dos professores através dos cursos de graduacao.
Algumas iniciativas foram tomadas por diversos atores na implantacdo de
disciplinas em Fortaleza, mas, como ja observamos, foram iniciativas individuais que nao
dispunham de acéo coordenada pelas universidades. Em geral, elas se apresentam como agdes
individuais de alguns atores, ndo havendo acgdo articulada das universidades do Estado na
Cidade, como aponta o prof. Dr. Elian Machado, ao assinalar que na década de 1990 as
universidades foram inseridas por iniciativas totalmente individuais, ndo tinha nada
articulado, aspecto corroborado prof. Dr. José Aires, ao afirmar que
A insercdo tanto das universidades nessa area, como dos atores
eram ac0es isoladas. Nao tinha nenhuma agdo coordenada pela
universidade n&o, eram acGes de grupos isolados. Até hoje néo
ha também, nenhuma acdo coordenada pela universidade, ndo
é uma coisa articulada ndo. As coisas aconteciam bem assim:
por acOes individuais, alguém submete um projeto de pesquisa,
recebe o financiamento, ou através de um convénio com alguma

instituicdo, que foi o caso do prof. Dr. Herminio com a
Prefeitura Municipal de Fortaleza (2005).

Ao serem entrevistados, os atores fizeram questdo de evidenciar suas iniciativas
pioneiras na area. O prof. Dr. Elian Machado aponta a importancia da criacdo do Curso
Mirim de Informatica e o considera como o marco histérico da Informatica na Educagdo em
Fortaleza. Com relacdo a criacdo das disciplinas de Informéatica na Educacdo na Universidade

Federal do Ceard, o prof. Dr. Aires indica que ele criou a 1? disciplina de Informatica na
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Educacao no curso de Pedagogia na Universidade Federal do Ceara. Anterior a essa iniciativa,
notamos que ja tinha sido ministrada uma disciplina no curso de Computacdo intitulada
Computadores e Sociedade, pelo prof. Dr. Elian Machado. Posteriormente o prof. Dr.
Herminio Borges anuncia a criacdo da 1? disciplina de Informéatica Educativa no curso de
mestrado da UFC, que, segundo ele, se diferenciava das demais iniciativas por seu carater
pedagdgico. E facil perceber nos discursos dos atores que cada um diferencia sua agdo das
demais iniciativas. No que se refere a criacdo dos cursos de especializacdo em Informatica
Educativa, o prof. Dr. Herminio Borges Neto indica a primeira turma de especializacdo do
PROINFO como sendo o primeiro curso de especializacdo a ser desenvolvido nesse campo
em Fortaleza. Como ja expresso, no entanto, ja haviam sido realizadas duas turmas no periodo
dos CIEd"s no inicio da década de 1990. Com relagdo aos projetos na area, o prof. Dr. Mauro
Pequeno indica o projeto EDUCADI como o primeiro a usar efetivamente Informética
Educativa no Estado e que, segundo ele, possibilitou os professores trabalharem com a
Pedagogia de Projetos. Nesse mesmo caso, podemos verificar que todos 0s projetos
desenvolvidos em Fortaleza mesclavam-se o ensino dos recursos basicos de Informatica com
as tentativas de implantacdo da Pedagogia de Projetos por meio da abordagem construcionista
do uso do computador na Educagdo, como foi o caso do Curso Mirim de Informética que, no
final da década de 1980, ja se baseavam na Pedagogia de Projetos, e dos CIEd’s que, além
disso, trabalhavam com professores com esse enfoque.

Ainda para reforcar tais afirmacfes, os atores formadores pesquisados, quando
solicitados a indicar um marco histérico na area em Fortaleza, estes apontam os projetos em
que estavam envolvidos, como podemos verificar nos fragmentos dos relatos seguintes. Para
os professores Elian Machado e José Aires, o marco histérico da Informatica na Educagéo em

Fortaleza foi o Curso Mirim de Informética :
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O marco continua sendo o Projeto Mirim que ainda foi na
década de 1980. Por dois motivos, primeiro porque ele foi o
primeiro, foi o pioneiro aqui no Ceara, segundo porque ele teve
uma caracteristica interessante que foi um projeto voltado pra
escola, enquanto que o Projeto EDUCOM, era um projeto de
pesquisa, um projeto pra desenvolvimento e ndo tinha uma
vinculacdo direta com a escola, tinha uma vinculagdo s6 com
as universidades, o Projeto Mirim ja nasceu tendo uma
vinculagdo com a universidade e com a escola, que foi o
modelo depois adotado pelos CIEd’s. (AIRES, 2005)

Ja os professores Robson Loureiro e Mauro Pequeno apontam o projeto

PROJEAD/EDUCADI:

Pra mim, aqui em Fortaleza foi o PROJEAD/EDUCADI e a
nivel nacional foi o primeiro, o projeto EDUCOM. Eu entendo
como marco aquilo que fez algo assim diferente, entdo pra mim
foi isso (LOUREIRO, 2005).

Eu diria que foi o Educadi. O EDUCADI foi o grande marco e
até hoje marca, porque foi a primeira vez que se usou a
Informéatica educativa efetivamente nas escolas, porque antes
quando tinha pra trabalhar com computador era pra dar curso
de Informética. Mas pra trabalhar projetos, de Informatica
educativa mesmo foi o EDUCADI (PEQUENO, 2005).

O prof. Dr. Herminio Borges e a prof. Ms. Tania Batista ressaltam o InfoEducar

como marco histérico:

Eu acho que foi o InfoEducar, que teve o diferencial de tudo.
Todas as outras acOes que vieram foram oriundas dela. Vocé
pode inventar EDUCADI, falar de Informatica educativa, que
sem o InfoEducar essas coisas demorariam a sair, até porque
serviu pra dar nome pras coisas aqui no Ceara (BORGES,
2005).

O PROINFO inevitavelmente, mas acho que o Infoeducar foi
um marco importantissimo. O PROINFO foi um marco
institucional, ou seja, o poder publico anuncia pra sociedade
explicitamente que tem uma politica publica pra trabalhar a
Informética educativa nas escolas. Isso € um marco, ndo sé no
Ceard, mas no Brasil todo, foi um marco muito importante.
Mas em termos locais, teve o Infoeducar (BATISTA, 2005).
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Comprovamos, ainda, nesta investigacdo, que os cursos de formacdo nessa area
tiveram enorme influéncia dos protagonistas ditos pioneiros no Brasil, como a prof. Dra. Léa
Fagundes, Armando Valente, Sbnia Sette, entre outros, que inclusive participaram do corpo
docente de alguns dos cursos de especializacdo na area na Cidade, e que tiveram influéncia na
constituicdo dos saberes pedagdgicos dos atores pesquisados. Verificamos que, nos diversos
projetos desenvolvidos em Fortaleza, em que os atores formadores pesquisados estiveram
envolvidos durante a década de 1990, eles se utilizaram dos principais referenciais/conceitos
propagados por esses pesquisadores protagonistas. Em geral, utilizaram-se da concepg¢édo do
computador como ferramenta de aprendizagem, em que a maquina deve estimular a resolucao
de problemas e a construcdo do conhecimento; a perspectiva do professor enquanto
facilitador/mediador da aprendizagem; o aluno como sujeito ativo no processo de construgéo
do conhecimento; dos processos de aprendizagem baseados na resolugcdo de problemas, ndo
mais na transmissdo como na abordagem instrumental. S&o conceitos que compartilhamos e
que consideramos de extrema relevancia para o uso da tecnologia na Educagdo. O problema
identificado nesta investigacdo foi que, em sua utilizacdo por alguns desses atores formadores,
0s conceitos passam a ser usados como retéricas que preenchem seus discursos e reforcam a
manutencdo desses espacos de saber/poder, sem se apresentarem como elementos que possam
transformar a realidade e desestruturar as relagdes de dominio especializado. Ao contrério,
séo empregados para reforcar ainda mais a viséo especializada do conhecimento e a dicotomia
entre produgdo e execucdo dos saberes, estabelecendo distancia entre 0s que possuem as
credenciais para dizé-los e os que precisam de validacdo:os professores das escolas. Para
Foucault,

Todo sistema de Educacdo é uma maneira politica de manter
ou de modificar a apropriacdo dos discursos, com o0s saberes e
0s poderes que eles trazem consigo (...) O que é afinal um
sistema de ensino sendo uma ritualizagdo da palavra; senéo

uma qualificacdo e uma fixagéo dos papéis para 0s sujeitos que
falam; sendo a constituicdo de um grupo doutrinario ao menos
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difuso; sendo uma distribuicdo e uma apropriacdo do discurso
com seus poderes e seus saberes? (1999: 44).

A constituicdo desses espagos de saber/poder se amalgama com a disputa pelo
dominio das diversas areas do conhecimento. No caso da Informatica na Educacdo, essa
disputa pelo dominio do poder na &rea se constitui como mais um indicio dessa relacdo de
saber/poder. Percebemos que, a partir da demanda instituida no PROINFO, houve
avigoramento das relacGes de poder e disputa pelo dominio dos espacos. Na primeira fase da
historia, identificamos essas relagbes como mais sutis, visto que, nesse periodo, a maioria das
pessoas que atuavam na Informaética na Educacdo no setor publico eram ligadas ao prof. Dr.
Elian Machado. Na segunda fase, com a demanda do PROINFO, essa disputa ficou mais
acirrada e explicita, surgindo mais atores. O prof. Ms. Robson Loureiro expressa que na UFC
existiam dois grupos, o grupo do Mauro e o grupo do Herminio (2005). O primeiro era ligado
a Faculdade de Educacdo e o segundo ao Departamento de Computacdo da Universidade
Federal do Ceara. Esses dois atores passaram a exercer intensa influéncia, existindo projetos
que foram vinculados exclusivamente ao Departamento de Computacdo da UFC, como o
projeto PROJEAD/EDUCADI, e outros atrelados a Faculdade de Educacdo/UFC. Nos
projetos que tiveram a participacdo de ambos 0s centros, como na primeira turma do curso de
especializacdo do PROINFO, no final da década de 1990, percebe-se que existiu disputa
acirrada pelo dominio nesse campo e se dava de forma apartada entre os dois departamentos
aos quais estavam vinculados, como podemos verificar na afirmagdo da prof. Ms. Téania
Batista: (...) a gente meio que loteou algumas disciplinas mais tecnoldgicas e outras mais
educacionais, porque foi a forma que nds encontramos pra administrar (2005).

Nesses projetos, havia divergéncias que, em tese, se davam pelo aspecto tedrico,
pelas diferencas conceituais do uso do computador na Educacdo; mas, ao entrevista-los,

observamos que os formadores (tanto os ligados a Faculdade de Educagdo como o0s
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vinculados ao Departamento de Computacdo) utilizavam-se dos mesmos discursos do
emprego pedagdgico do computador na Educacdo: os referenciais da Pedagogia de Projetos, a
base construcionista de Papert e construtivista de Piaget e Vigotsky. Para Foucault, o discurso
ndo é simplesmente aquilo que traduz as lutas ou os sistemas de dominacéo, mas aquilo por
que, pelo que se luta, o poder do qual nos queremos apoderar (1999: 10). Essa realidade
reforca ainda mais a constatacdo dessa relacdo de dominio dos espagos de poder, visto que,
como eles proprios entendem, na decada de 1990, estavam iniciando o desenvolvimento dos
seus saberes na area, que foram constituidos ao longo de suas vivéncias na década.
Identificamos ainda, o fato de que, ao longo dessa década, esses formadores atuaram nas
diversas universidades do Estado e até hoje se percebe que as pessoas atuantes nesta seara na
Cidade estdo ligadas de alguma forma a esses formadores, pelo aspecto ideoldgico ou politico.

Torna-se evidente nas entrevistas, o fato de que alguns desses atores enfatizam em
seus discursos a falta de formacdo e de saberes pedagdgicos de alguns sujeitos para atuar na
area. Identificamos porém, como ressaltado anteriormente, a nocdo de que estes atores se
assemelhavam pelo conhecimento embrionario na éarea, e que, independentemente do nucleo a
que estavam vinculados, mesmo os que eram considerados de formagdo mais técnica, todos os
atores enfatizaram a importancia do aspecto pedagogico para lidar com o uso das tecnologias
na Educacdo, utilizando-se dos mesmos discursos sobre a Pedagogia de Projetos sob a dptica
da abordagem construcionista e o papel do professor como mediador do conhecimento. H&
clara disputa pelos espacos de saber/poder, que pode ser verificada no relato de alguns
formadores, como no depoimento do prof. Dr. Herminio Borges Neto, quando este afirma que
na época em que era coordenador do INSOFT, tinha como uma de suas fungdes a tarefa de
fazer o acompanhamento do projeto EDUCADI, o qual, segundo ele, nunca pdde se realizar,
pois, como aponta,

Como o programa do Educadi era ligado a Secretaria de
Ciéncia e Tecnologia, o0 Insoft me pediu pra fazer o
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acompanhamento do Educadi, mas sé que eu nunca consegui,
nunca deixaram. Nem assistir uma aula o grupo que
coordenava ndo deixava eu assistir, talvez porque o grupo que
estavam & ndo tinham uma formacdo tedrica, as pessoas
ficavam la s6 tinham uma formacéo empirica, ou uma formacéao
tedrica na &rea de ensino assistido por computador. A maioria
eram advindos da area de computacgao (2005).

Ora, como ja ressaltado, com excecdo do prof. Dr. Elian Machado, em geral os
atores que atuavam na Informatica na Educacdo tinham formacao especifica para o uso da
Informatica na Educacdo. Eles dispunham era de conhecimentos técnicos sobre o uso do
computador e algumas leituras ndo sistematizadas e conhecimentos empiricos de aplicacédo
pedagdgica do computador na Educacéo, estabelecidas no decorrer de suas vivéncias na area.
Percebemos que alguns formadores se utilizam dos discursos que segregam e delimitam os
atores “que possuem as credenciais necessarias para atuar na area”.

Fizemos questdo de manter a analise sobre a relacdo de saber/poder na Informatica
na Educacdo nesta pesquisa, por entendermos que ambos 0s nucleos, e por consequéncia
todos os atores formadores, tiveram importancia fundamental nessa historia; e que essa
relacdo de saber/poder sO interfere na realizacdo de propostas de formacdo integradas e de
projetos mais consistentes e proximos das expectativas dos professores. Cada ator, cada
projeto e cada tentativa/erro foram indispensaveis para edificar essa histéria. O intuito de
focalizar tal aspecto ndo se direcionou para minimizar ou ressarcir tais iniciativas e sim pelo
fato de tentarmos alertar em nossa investigacdo, para a nocdo de que, muito além de nos
“encastelarmos” em nossos conhecimentos (e no status de pesquisadores na area), devemos
nos utilizar dos diferentes saberes para transformar a realidade e assim formular propostas de
formacdo que integrem e valorizem os conhecimentos dos professores/formadores, que
consigam “quebrar” com a visdo dicotdmica das instancias de formacéo e que logrem articular

os diversos centros de formagdo numa proposta conjunta que leve em conta questdes como: a

gestdo, a cultura, a expectativa dos docentes e as possibilidades estruturais de cada instituicdo.
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A partir dessas perspectivas, almejamos que o0s espacos de saber situem-se como ambientes de
troca de conhecimentos mais democréaticos. Devemos, ao final da leitura deste trabalho, ter
claro o fato de que essa histéria ndo é objeto exclusivo de a¢des individuais de alguns
protagonistas, pois esta situada no contexto histérico em que vivemos e nas relacbes que
estabelecemos com os pares. Muito mais do que cartografar as iniciativas individuais dos
atores, entendemos que essa trajetdria foi constituida de muitas histérias: a dos professores
das escolas, que, apesar de estarem por detrds das cortinas nesse estudo, fazem o teatro

acontecer.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

O momento de conclusdo de um trabalho dissertativo académico talvez seja uma
das ocasides mais esperadas pelo pesquisador numa investigagio. E como se comegassemos a
sentir o gosto final do doce tdo cobicado desde o antncio da iguaria. E uma mistura de
sentimentos de alivio de tarefa cumprida, com a emoc¢éo e a gratiddo a todos aqueles que
contribuiram para a realizacdo do trabalho. Esta etapa tem a capacidade de recuperar em nossa
memoria todas as dificuldades e angustias presentes no periodo da investigagdo, restitui por si
0S primeiros “por qués?” que motivaram a pesquisa e abre mais possibilidades no campo da
investigacdo no qual dedicamos nossos esfor¢os, podendo este passo ser encarado como
aspiracdo para novas empreitadas. O remate de um ensaio representa ndo o final do processo
de investigacdo e sim produz em nds gosto de “quero mais” mas que agora pode ser encarado
com um nova perspectiva sobre a realidade.

Iniciamos nosso trabalho com o objetivo central de identificar quem foram os
atores formadores da Informética na Educacdo em Fortaleza na década de 1990 e, a partir
disso, cartografar a constituicdo dos espacos saber/poder nessa area. Verificamos que nessa
historia tivemos a participagdo/atuacdo de dois perfis distintos de atores formadores: os que
iniciaram sua trajetoria nesse campo como estudantes/bolsistas de graduacdo e que a partir de
suas vivéncias na area buscaram uma formacao ao longo da década, o que contribuiu para que
fossem credenciados como importantes formadores na area. Nesse caso, 0s atores buscaram
em seus cursos de mestrado ou doutorado a &rea de Educacdo como foco principal; o segundo
perfil identificado nessa pesquisa se refere aos atores formadores que ja eram professores
experientes em outras areas do conhecimento e que se inseriram nesse campo por conta da
nova demanda apresentada no final da década de 1990, principalmente por conta das a¢des do
PROINFO. Nesse caso, a maioria desses atores ja tinha formacao consolidada em outras areas

do conhecimento e ndo focalizou outros cursos que pudessem complementar sua formacao.
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Em ambos os casos, verificamos que as formacoes iniciais (graduacfes) dos atores
eram as mais variadas possiveis (Engenharia Civil, Matematica, Comunicacdo, Pedagogia) e
que esses sujeitos ndo possuiam formacdo especifica para atuar na Informatica na Educacdo
(com excecdo do prof. Dr. Elian Machado, como apontado anteriormente). Estes atores
tinham em comum o “gosto pela Informatica ”, o que influenciou diretamente suas inser¢des
nesse campo, e possuiam também “conhecimento embrionario” sobre o uso das tecnologias na
Educacdo. Eles apontam que, ao se inserirem na Informatica na Educacdo, ndo possuiam
formacdo pedagdgica para ai atuar, e que essa construcdo se deu por meio de leituras ndo
sistematizadas de autores que focalizavam o uso das tecnologias na Educagdo como, Seymour
Papert, Armando Valente, Léa Fagundes, e ainda por meio dos pressupostos das teorias da
aprendizagem, principalmente Piaget e Vigotsky, e dos fundamentos da Pedagogia de
Projetos.

Este aspecto referente a formacdo pedagdgica se contrapde a “formacédo
necessaria” apontada por eles para atuar na area. A maioria dos atores pesquisados ressalta a
necessidade de se ter formacdo pedagodgica e conhecimentos técnicos para trabalhar nesse
campo, ou seja, € necessario mesclagem dessas areas, enfatizando o aspecto pedagdgico como
0 mais importante. Alguns citam inclusive a existéncia de algumas habilidades especificas
necessarias para atuar na Informatica na Educacdo, como a capacidade de fazer a transposicao
didatica; a habilidade de solucionar problemas; habilidade de mesclar as diversas areas do
conhecimento; de saber trabalhar de forma multidisciplinar; de ser criativo; capacidade de
mediar e estabelecer relagfes; entre outras. N&o obstante, verificamos foi que, ao iniciarem
suas trajetdrias como formadores nesse campo, a maioria dos atores possuia certo dominio do
uso da tecnologia e ndo os saberes pedagdgicos para o uso da Informatica na Educacéo, que
foram se consolidando ao longo de suas vivéncias nos projetos. Por estarem intrinsecamente

ligados a universidade porém, isso 0s credenciou para ocupar 0S espagos nesse campo como
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possiveis formadores. J& os professores das escolas eram considerados empiricos na
consolidacdo de seus saberes.

Verificamos que na Informatica na Educacdo, assim como em outras areas do
conhecimento, esses aspectos da visdo fabril dos saberes reforcam a constituicdo dos espacos
de saber/poder, apesar dos discursos que incluem a participacdo dos professores das escolas
nas diversas pesquisas nesse campo. A universidade (e seus formadores) assume a fungédo de
producédo e a escola (e seus professores) toma o mister da disseminacdo das ciéncias. No
maximo alguns professores das escolas sdo incluidos nos ndcleos de exceléncia e passam a
exercer 0 papel da disseminacdo desses conhecimentos validados pela universidade. Outro
elemento que reforca ainda mais essa relagcdo é o modelo de formacgéo pautado na Informatica
na Educacdo realizado por meio das especializagdes. Nao queremos com isso afirmar que as
especializacBes na area ndo sejam necessarias, ao contrario possuem importante papel na
formagéo continuada dos professores. Acreditamos, entretanto, que a formagao para o uso das
TIC’s na Educacdo deveria ser realizada nos diversos cursos de graduacao, levando em conta
aspectos como gestdo, cultura e realidade locais, e que, essas especializagcdes fossem campos
de aprofundamento no assunto, ndo como modelo central de formagéo.

Constatamos ainda, que a Universidade Federal do Ceara teve uma atuacéo
peculiar nessa area em Fortaleza na década de 1990, por meio da atuacdo da Faculdade de
Educacdo e do Departamento de Computacdo, e que as outras universidades nesse periodo
tiveram ac@es incipientes nesse campo. Entre esses nucleos da UFC (Faculdade de Educacédo
e Departamento de Computacdo), existiu clara disputa pelo dominio da area. Nas entrevistas,
foi comum os atores pesquisados enfatizarem as diferencas tedricas que diferenciavam esses
dois nucleos. Ao mencionarem essas divergéncias, muitos atores solicitavam que esses
relatos ndo fossem registrados; no entanto, notamos que, independentemente dos centros aos

quais estavam vinculados, esses atores utilizavam-se dos mesmos discursos e arcaboucos
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ideologicos, como: enfatizavam a importancia de formacdo pedagodgica e de conhecimentos
de Informatica para atuar na Informatica na Educacdo; em tese utilizavam-se dos mesmos
aportes tedrico-metodoldgicos, ou seja, rejeitavam a abordagem instrucionista e assumiam a
abordagem construcionista para o uso das TIC's na Educacdo; fundamentavam-se nas teorias
de aprendizagem, principalmente Piaget e Vigotsky, e dos fundamentos da Pedagogia de
Projetos; pautavam-se nos mesmos autores para o uso das TIC"s na Educacdo como Seymour
Papert, Armando Valente, Léa Fagundes; e utilizavam-se dos mesmos conceitos: computador
como ferramenta, professor como mediador, aluno como sujeito ativo, entre outros.
Verificamos com isso que o que os diferenciava ndo eram seus saberes especificos na area e
sim seus espagos de saber/poder. Em geral, esses atores possuiam saberes especializados de
manipulacdo dos recursos da Informética e, por meio de suas vivéncias, foram construindo
saberes pedagogicos nesse campo, adquirindo um habitus, ou seja, formas de saber-fazer e
algumas técnicas.

Para a realizagdo desse estudo historiogréfico, foi necessério fazer analise
documental das principais iniciativas locais nesse campo em Fortaleza, por meio de processo
de garimpagem, ao qual conseguimos agregar diversos documentos dispostos no anexo (a
parte) dessa dissertacdo, abrangendo quase todas as experiéncias locais e alguns documentos
nacionais importantes para a compreensdo dessa histdria. Por falta de meméaria historica, ndo
foi possivel conseguir todos os documentos das diversas iniciativas dessa década, no entanto,
acreditamos que a coleta dos materiais em anexo pode contribuir para outras investigacoes.

Fizemos assim o levantamento dos principais cenarios que contribuiram para a
insercdo da Informéatica na Educacdo desde a década de 1950, focalizando seus principais
pressupostos e mapeando os programas nacionais (EDUCOM, PRONINFE e PROINFO),
desencadeados pela politica educacional nesse campo. ldentificamos a influéncia desses

programas para a constituicdo dos projetos locais em Fortaleza. Apontamos, ainda, as
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principais abordagens para o uso das TIC’s na Educacéo e as principais diretrizes de formacéo
na area, elencando os modelos de formacdo adotados até entdo e ressaltando os elementos
probleméticos desse modelo na constituicdo das relacdes de saber/poder. Enfim, verificamos
que essa histdria agrega elementos ideoldgicos que as vezes nem percebemos em NOSs0S
discursos, e que, como aponta Foucault (1999), passam a integrar de forma microfisica nossos
pensamentos e acoes.

O intuito desta investigacdo foi contribuir para novas perspectivas sobre o0s
modelos de formacdo para o uso da Informéatica na Educacdo e analisar as relacGes de poder
que surgem a partir desse padrdo atual. Ressaltamos, por fim, a importancia de cada ator,
sejam eles formadores, multiplicadores dos ndcleos de exceléncia ou professores das escolas,
na constituicdo de novos espacos que possam se fundar como ambientes de aprendizagem e
espacos mais democraticos de producdo dos saberes. Assim como aponta Paul Veyne (1998),
a histéria se inscreve na trama dos acontecimentos e intencionalidades e como sujeitos

historicos temos nossa participacdo peculiar.
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ANEXO | - Estrutura inicial das entrevistas (Pré-teste)

Entrevista 01

Entrevistado:
Realizada em / /2005 Inicio: Término:
Local:

Pesquisa sobre « Cartografia da Informatica Educativa em Fortaleza: mapeando cenarios,

identificando saberes dos atores formadores e interpretando a trama da historia. »

Responsaveis :
Mestranda Roselene Maria de Vasconcelos Reis (UECE)
Professor Orientador Dr. Antonio Germano Magalhées Janior (Centro de Educagdo/UECE)

1) InstrucGes Gerais

e Esta primeira entrevista estd dividida em algumas partes que contém questdes relativas a
algumas informacGes gerais de natureza individual e sobre a formacdo e trajetoria
profissional, abrange questfes referentes as iniciativas na &rea em Fortaleza e suas
experiéncias/vivéncias pessoais, e por fim se refere aos seus saberes e conhecimentos dos

sujeitos, na busca de caracterizar o seu perfil do ator formador neste campo.

e Caso seja necessario, solicitamos de antemé&o, fazer outras entrevistas que possam vir a

contribuir para a coleta de dados desta investigagéo.

e As conversas serdo gravadas por um gravador digital, tendo o entrevistado todo o direito

de interromper seu relato em qualquer momento de sua fala.

e Os dados coletados nas entrevistas seréo utilizados para compor esta investigagao.
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ESTRUTURA INICIAL DA ENTREVISTA — PRE-TESTE
1. Identificacdo Geral

1.1. Nome Completo

1.2. Idade

1.3. Modalidade de docéncia - professor substituto, adjunto, assistente etc - (década de 90
/ atualmente)

1.4. Funcdo e/ou cargo auxiliar - coordenador; assessor; técnico - que vocé ocupou nestas
instituicGes (década de 90 / atualmente)

1.5. Areas em que ja atuou (década de 90 / atualmente)

1.6. Institui¢Ges as quais esta vinculado (década de 90 / atualmente)

1.7. Instituicbes em que ja lecionou area da informatica na educacéo (década de 90 /
atualmente)

2. Formacao / Trajetoria profissional

2.1. Titulacdo (década de 90 / atualmente)
2.2. Tutores / orientadores na area da informatica na educacgdo (década de 90 / atualmente)
2.3. Motivacdo inicial — o0 que o motivou? / por qué? / como?
2.4. Formagéo inicial para atuar na IE — Antes de atuar na IE
2.4.1. Formacao pedagdgica
2.4.2. Formacao técnica
2.4.3. Formacao teorica/préatica
2.5. Natureza da formacéo
2.5.1. Relacdo teoria / pratica (formacédo académica / pratica)
2.5.2. Formagéo IE
2.6. Trajetoria profissional - Experiéncia docente
2.6.1. Tempo
2.6.2. Area de atuacio
2.6.3. Natureza (Escola / Ens. Superior)
2.7. Outras experiéncias profissionais (Década 90 / atualmente)
2.8. Elementos fundamentais da sua formacgéao — para atuar na IE
2.9. Formacdo “necessaria” para atuar na IE

3. Projetos Locais / Vivéncias e Experiéncias - (Projetos - Década de 90)

3.1. Principais iniciativas locais / Financiamentos
3.2. Quiais as universidades participaram / Como se inseriram / Por qué?
3.3. Quem foram as pessoas que atuaram (Formadores — diga a formacdo; qual a
universidades ou instituicdo a qual estava vinculado / como?)
3.5. Participacao pessoal
3.5.1. Tempo
3.5.2. Area (Matemética/psicologia/ etc)
3.5.3. Natureza (Funcao que exercia nos projetos - coord. / profes. / aluno)
3.6. Sua Titulacdo / Formacéo
3.7. Estratégias de ensino - (Década de 90 / atualmente)
3.8. Opcoes didatico-meotodoldgicos - (Década de 90 / atualmente)
3.9. Marcos histéricos / por qué?
3.10. Documentos histdricos
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3.11. Elementos fundamentais da suas experiéncias — para atuar na IE
3.12. Principais cursos de formacéo

3.12.1. Construgéo dos elementos da formacao

3.12.2. Producdo dos saberes (Como se constituiram?)

3.12.3. Relagéo formadores / professores
3.13. “Experiéncias necessarias” para atuar na IE

4. Aportes teoricos
4.1. Aporte teorico que vocé foi formado para atuar na IE? (até a década de 90)
4.2. Aporte tedrico que vocé usa em sua pratica /para a formacéo
4.3. Aporte tedrico usado nos projetos na década de 90
4.4. Principais conceitos / autores
4.5. Principais diretrizes dos projetos (Década de 90 / atualmente)
4.6. Aporte tedrico “necessario” para IE

5. Saberes
5.1. Natureza dos seus saberes
5.2. Saberes pedagdgicos (Década de 90 / atualmente)
5.3. Saberes especializados / técnicos (Década de 90 / atualmente)
5.4. Saberes praticos / experienciais (Década de 90 / atualmente)
5.5. Saber-fazer / habilidades (Década de 90 / atualmente)
5.6. habilidades “necessarias” para atuar como formador na IE



197

ANEXO Il — Carta de esclarecimento aos atores formadores pesquisados sobre a pesquisa

CARTOGRAFIA DA INFORMATICA EDUCATIVA EM FORTALEZA:

mapeando cendrios, identificando saberes dos atores formadores e interpretando

a trama da historia.

Fortaleza, agosto de 2005.
Prezado (a) colega,

O presente instrumento vem solicitar sua colabora¢do em uma pesquisa que estamos
realizando como parte das atividades académicas do Curso de Mestrado Académico em
Educacéo, realizado no Centro de Educagdo - CED da Universidade Estadual do Ceara -
UECE. Nos paragrafos seguintes, apresentamos sucintamente a natureza desta pesquisa, a
importancia da sua colaboragédo, bem como explicamos detalhadamente como seréo utilizados
os dados recolhidos.

A pesquisa « Cartografia da Informatica Educativa em Fortaleza: mapeando cenarios,
identificando saberes dos atores formadores e interpretando a trama da historia » se propGe a
investigar a historia da Informatica na Educacdo em Fortaleza, identificando quem foram os
formadores nessa area na década de 90 e quais os saberes que balizam suas opgdes
didaticas/metodolégicas.  Trata-se de um  estudo qualitativo de  natureza
descritivo/interpretativo que procura, a partir de entrevistas exploratorias e semi-estruturadas
com alguns atores sociais protagonistas, apontar os “percursos tracados” nessa area em

Fortaleza, na busca da compreenséo da constituicdo dos saberes dos formadores.

e Para a consecucdo deste proposito, faz-se necessario conhecer um pouco mais sobre o
perfil dos formadores identificando: os elementos de sua formacdo; as vivéncias que
caracterizam suas experiéncias na area; e 0S seus saberes que balizam suas opcoes
didaticas/metodoldgicas. Tendo em vista aprofundar esse conhecimento, preparamos
alguns instrumentos de coleta de dados.

e Para construir esse perfil, sua contribuicdo € imprescindivel. Pois, a partir dos critérios
estipulados, por meio de algumas entrevistas exploratorias, vocé foi apontado como um
dos atores formadores da informatica educativa em Fortaleza, tendo em vista sua atuacao
na area na década de 90. Por esse motivo, estamos solicitando que concorde em participar

desta investigacdo, passando a ser um dos objetos de pesquisa, dedicando alguns minutos
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do seu precioso tempo para responder, voluntariamente, as entrevistas necessarias para
compor os dados deste trabalho. Esses dados serdo reunidos, tabulados e sistematizados
sob a supervisao e orientacdo de um professor-orientador, seguindo o rigor cientifico para

suas analises.

A primeira entrevista esta dividida em algumas partes que contém questdes relativas a
algumas informacdes gerais de natureza individual e sobre a sua formacdo e trajetoria
profissional, abrange questdes referentes as iniciativas na area em Fortaleza e
experiéncias/ vivéncias pessoais e por fim se refere aos saberes dos formadores, na busca

de caracterizar o seu perfil como ator formador neste campo.

Para fins de verificacdo, as entrevistas depois de transcritas, serdo devolvidas para as
devidas correcOes dos entrevistados.

Somente o professor-orientador, além do pesquisador responsavel por esta pesquisa, terd

acesso aos dados primarios desta entrevista.

Naturalmente que o (a) colega tem toda a liberdade de se retirar em qualquer tempo desta

sondagem, sem que isso possa causar problema de qualquer natureza.

O resultado desta pesquisa podera ser difundido no ambito da comunidade académica,
bem como junto a organismos, sindicatos ou associacdes de professores, revistas,

congressos ou eventos educacionais.

Se o(a) colega aceita responder as entrevistas supracitadas, solicitamos o obséquio de assinar

o0 Termo de Consentimento em anexo. NGs, aluna e professor-orientador, responsaveis pela

pesquisa sobre a « Cartografia da Informatica Educativa em Fortaleza: mapeando cenarios,

identificando saberes dos atores formadores e interpretando a trama da histéria »,

agradecemos antecipadamente sua colaboracéo.

Roselene Maria de Vasconcelos Reis
Pesquisadora (Mestrado em Educacéo - UECE).

Dr. Antonio Germano Magalhaes Janior
Professor-Orientador



ANEXO I11 — Carta de esclarecimento a ser entregue aos diretores dos centros das
universidades

Documento a ser entregue aos diretores dos centros das universidades

Nome da pesquisa:
“Cartografia da Informatica Educativa em Fortaleza: mapeando cenarios, identificando

saberes dos atores formadores e interpretando a trama da histéria.”

Pesquisa Qualitativa:

Meu interesse com essa pesquisa é de investigar a historia da Informatica na
Educacao em Fortaleza, identificando quem foram os formadores nessa area na década
de 90 e quais os saberes que balizam as op¢des didaticas/metodoldgicas desses atores.
Trata-se de um estudo qualitativo de natureza descritivo/interpretativo que procura, a
partir de entrevistas exploratdrias e semi-estruturadas com alguns atores sociais
protagonistas, apontar os “percursos tracados” nessa area em Fortaleza, na busca da
compreensdo da constituicdo dos saberes dos formadores. E de nosso interesse
investigar a formacdo de professores nessa area, no intuito de incentivar acdes que
possam vir a contribuir para uma formagao mais participativa e que levem em conta os
saberes dos professores.

Gostaria de proceder a investigacao dentro do proprio contexto da universidade,
pois faz-se pertinente sua influéncia no processo de implantacdo da informatica na
educacdo em Fortaleza. Assim, a coleta de dados por meio de entrevistas com 0s
formadores seré realizada de acordo com os seus horarios e suas disponibilidades, ndo
havendo assim prejuizos de qualquer natureza para a instituicdo. Tendo em vista o tipo
de metodologia a ser utilizada, meu interesse € direcionado para os professores que
participaram de forma direta da implantacdo da informatica educativa em Fortaleza na
década de 90. Na pagina em anexo, apresento um resumo das atividades necessarias
para a pesquisa.

Durante a implantacdo dessa pesquisa, dado o seu carater colaborativo, estarei
disponivel para discutir sobre todos o0s temas e questdes que aparecerdo no transcorrer
do processo.

Agradeco antecipadamente a colaboragdo tanto de seus professores como da
instituicdo, contribuindo assim para o desenvolvimento e a concretizacdo da
investigacdo. Estejam seguros da minha preocupacdo e interesse em contribuir para a
reflexdo sobre a formacao de professores para o uso das tecnologias na educacao.
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Critérios de participacao:

Elegi trés critérios para sele¢do dos atores formadores a serem investigados na
pesquisa:

e a vinculagdo destes atores formadores em projetos na area da informética na
educacdo, via universidades, na década de 90;

e a participacdo direta desses formadores nos primeiros projetos (ou mais
relevantes) de implantacéo da Informética na Educacdo em Fortaleza na década de
90;

e a participacdo direta desses atores em processos de formacéo para o uso das

TIC’s na educacao;

O que sera pedido para as participantes:

e Responder uma entrevista exploratéria sobre a histéria da informatica
educativa em Fortaleza;

e Responder algumas entrevistas semi-estruturadas que abordam aspectos sobre
as trés categorias utilizadas na pesquisa: formacao, vivéncias e saberes (Registrado
por um gravador digital);

e Disponibilizar documentos sobre o uso das TIC’s na educagédo que possam ser
correlacionados com os seus relatos;

e Assinar o termo de compromisso e de autorizagdo para a investigacéo;

Agradeco antecipadamente a colaboracédo da universidade para a efetivacdo da

pesquisa.

Roselene Maria de VVasconcelos Reis.
Mestranda em Educacéo — UECE
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ANEXO IV - Termo de consentimento
Termo de consentimento

Pesquisa : «Cartografia da Informatica Educativa em Fortaleza: mapeando cenérios,

identificando saberes dos atores formadores e interpretando a trama da historia.»

Responsaveis : Roselene Maria de Vasconcelos Reis e Antonio Germano Magalhaes Junior
Universidade Estadual do Cear4 - UECE.

Mestrado Académico em Educacdo - MAE.

Centro de Educacéo - CED.

Confirmo ter recebido e lido uma carta (em anexo) informando-me da Pesquisa «Cartografia
da Informética Educativa em Fortaleza: mapeando cenarios, identificando saberes dos atores

formadores e interpretando a trama da historia.»

Pelo presente termo de consentimento, aceito, voluntariamente e livremente, responder as
entrevistas cujo objetivo exclusivo € de investigar a histdria da Informética na Educacéo em
Fortaleza, identificando quem foram os formadores nessa area na década de 90 e identificar
quais os saberes que balizam as opc¢es didaticas/metodoldgicas desses atores, na busca da
compreensdo da constituicdo dos saberes dos formadores, conforme descrito na carta em
anexo. Eu desejo que as informacgdes que aceito fornecer sejam tratadas de forma cientifica e
utilizadas tendo em vista exclusivamente a formacao e a difusdo de conhecimentos no ambito

educacional.

Assinatura
Data : Telefone :

Endereco profissional para correspondéncia:
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ANEXO V - Termo de compromisso

Documento a ser entregue aos atores formadores participantes

Termo de Compromisso

Eu me
engajo livremente na proposta de pesquisa e me reservo no direito, segundo me explicou a
pesquisadora, de me retirar a qualquer momento da pesquisa, caso a julgue sem propdsito e
sem interesse, sem que para iSso seja necessario apresentar motivos.

Pela presente, eu aceito participar dessa pesquisa de mestrado conduzida pela
estudante Roselene Maria de Vasconcelos Reis. Eu a autorizo a fazer uso de tudo que
menciono no que diz respeito estritamente ao tema de pesquisa que é do seu interesse, da
mesma forma que autorizo a utilizacdo desses dados na sua dissertacdo de mestrado, de
publicagdes posteriores e de apresentagdes ao publico.

Principios da pesquisa

Fui informada que a pesquisa se dara em forma de analise documental seguido de entrevistas
exploratorias / semi-estruturadas, os quais serdo gravados para fins de analise. As informacdes
recolhidas poderdo ser utilizadas como fontes suplementares a narrativa. Todas as precaucdes
serdo tomadas no que diz respeito ao carater cientifico no momento da analise de dados da
pesquisa.

Nome:

Endereco:

Telefones para contato:

Roselene Maria de Vasconcelos Reis
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ANEXO VI - Termo de autorizacdo das transcri¢des das entrevistas

AUTORIZAGAO DA ENTREVISTA
Confirmo as informagdes acima relatadas em entrevista e autorizo a utilizagdo destes dados
para a utilizacdo na pesquisa “Cartografia da Informatica Educativa em Fortaleza: mapeando cenérios,

identificando saberes dos atores formadores e interpretando a trama da historia.”

Fortaleza, de de 2005.

Prof° Herminio Borges Neto
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ANEXO VII - Estrutura final das entrevistas

ESTRUTURA DA ENTREVISTA

1. Identificacédo Geral

1.1. Nome Completo

1.2. ldade

2. Quanto a formacdo e trajetéria profissional

2.1. Formacdo Inicial / continuada / pedagédgica

2.2. Formacao técnica

2_.3. Formacdo especifica IE

2.4. Formacado necessaria IE

2.5. Experiéncia docente

2.6. Elementos da formacdo fundamentais para atuar na IE
2.7. Elementos da formacdo para atuar na IE década de 90 e atualmente
3. Vivéncias, iniciativas e outros atores formadores

3.1. Motivacdo inicial

3.2. Inicio da trajetéria profissional na IE

3.3. Tutor na IE

3.4. Iniciativas e vivéncias pessoais na IE

3.5. Outros atores formadores

3.6. Projetos de IE décadas de 80/90

3.7. Estratégias de ensino dos projetos década de 90

3.8. Insercdo das universidades / Cursos de especializacao
3.9. Estratégias de formacao dos cursos de especializacado
3.10. A influéncia dos projetos para a IE em Fortaleza
3.11. Marco histérico na IE

3.12. Vivéncias necessarias

3.13. Outras experiéncias

4. Quanto aos saberes pedagdgicos

4.1. Saberes que permeiam a histéria da IE

4_2_. Saberes que vocé possui para atuar na IE

4_3. Saberes Necessarios

4_4. Aporte tedrico dos projetos e na década de 90

4_.5. Aporte necessario

4.6. Habilidades que tem para atuar na IE

4_7. Habilidades necessarias

4.8. Papel do computador/tecnologias na educacéo

4_.9. Estratégias para usar o computador na educacao — década de 90
4.10. Estratégias para usar o computador na educacdo — atualmente
4_.11. Funcgdes do professor

4.12. Funcbes do aluno



A A DM DM BN

-13.
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217,

Concepcdo de conhecimento
Papel da universidade

Papel da escola

Papel do formador

Papel do professor da escola
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De:

SALYAR CONTATO

|Ji%rosev@superig.com.br

Data: 14/10/2005 (13:54:16)
Assunto: Dissertacdo em Informatica Educativa
Prioridade: Normal
Para; leafagun@vortex.ufrgs.br

ver cabecalho da mensagem

Ola prof2 Léa,

Sou aluna do Mestrado em Educacdo da Universidade Estadual do Ceard e estou
fazendo minha dissertacdo sobre a historia da informatica educativa em
Fortaleza visando investigar quem foram os atores formadores nessa area em
Fortaleza, que saberes eles tinham e quais as suas principais vivéncias
nessa area. Por esse motivo, estou pesquisando as principais iniciativas que
aconteceram aqui na década de 90, por isso, varios formadores pesquisados
lhe indicaram como uma referéncia importante, que influenciou as opcoes
didaticas e metodolégicas deles. Outro elemento é que preciso pesquisar
algumas acdes as quais eles estavam envolvidos, como o projeto Educadi.
Gostaria de saber se vocé dispde de algum material que possa me ajudar a
reconstituir essa historia?

Agradeco antecipamente,

Rose Vasconcelos
rosev@superig.com.br



http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=77&UIDL=1420051354162649.5353&folder=INBOX.Sent&max=181&sort_by=&rnd=554461330##
http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=77&UIDL=1420051354162649.5353&folder=INBOX.Sent&max=181&sort_by=&rnd=554461330##
http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=77&UIDL=1420051354162649.5353&folder=INBOX.Sent&max=181&sort_by=&rnd=554461330
http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=77&UIDL=1420051354162649.5353&folder=INBOX.Sent&max=181&sort_by=&rnd=554461330
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De [té o SALYAR CONTATO
rosev@superig.com.br

Data: 12/09/2005 (20:27:07)

Assunto: Re: is0-8859-1?b?UmU6RGIzc2VydGH n428gZW0gSW5mb3Jt4XRpYw== is0-8859-
1?b?YSBFZHVjYXRpdmE =
Prioridade: Normal
Para: mcmoraes@terra.com.br

[ ver cabecalho da mensagem ]

Prof2é Maria Candida,
Mesmo assim obrigada pela resposta.
Atenciosamente,

Rose Vasconcelos

Ola Rose.

neste momento estou na Italia aonde vim fazer uma conferencia. Lamento ser sua ultima
esperancga, pois nao tenho o material que vc necessita.

Um grande abraco e desejo sucesso no seu trabalho.

MCandida

De: "Rose Vasconcelos" rosev@superig.com.br
Para: mcmoraes@zaz.com.br

Copia:

Data: Sun, 11 Sep 2005 19:42:22 -0300

Assunto: Dissertacdo em Informéatica Educativa

> Ola Prof? Maria Candida,

> Sou aluna de mestrado em educacao da Universidade Estadual do Ceara e estou
> fazendo minha dissertacdo na area de informéatica educativa. Pretendo fazer

> uma cartografia da IE aqui no Ceara, por isso preciso de sua ajuda. Falei

> com o prof° Elian Machado - UFC e ele sugeriu que entrasse em contato com

> vocé pra ver a possibilidade de vocé ainda ter a cpia do projeto mirim de

> infomética realizado em 1987 aqui em Fortaleza e o dos Cied’s, que foram

> intermediados por vocé para o financiamento junto ao FNDE. O professor Elian
> nao dispde mais desses materiais e vocé é minha Unica esperanca de

> consegui-los, pois pretendo fazer um anexo na minha dissertacdo com todos os
> materiais das iniciativas na area.

> Agradeco antecipadamente sua colaboracdo e empenho.
>

> Rose Vasconcelos

> rosev@superig.com.br

> (0xx85) 32757491 / 91354125

>

> Esta mensagem foi verificada pelo E-mail Protegido Terra.

> Scan engine: McAfee VirusScan / Atualizado em 09/09/2005 / Versao: 4.4.00/4578
> Proteja o seu e-mail Terra: http://mail.terra.com.br/

Rose Vasconcelos

rosev@superig.com.br



http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=41&UIDL=1220052027078859162428053471026.6120&folder=INBOX.Sent&max=181&sort_by=&rnd=554461330##
http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=41&UIDL=1220052027078859162428053471026.6120&folder=INBOX.Sent&max=181&sort_by=&rnd=554461330##
http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=41&UIDL=1220052027078859162428053471026.6120&folder=INBOX.Sent&max=181&sort_by=&rnd=554461330
http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=41&UIDL=1220052027078859162428053471026.6120&folder=INBOX.Sent&max=181&sort_by=&rnd=554461330
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De

SALYAR CONTATO

' II{EACS/CAC/GAB/FNDE <CAC@fnde.gov.br>

Data: 21/09/2005 (17:31:38)
Assunto: RES: PTA - Dissertacao em Informatica Educativa
Prioridade: Normal
Para; 'Rose Vasconcelos' <rosev@superig.com.br>

ver cabecalho da mensagem

Prezado(a) Senhor(a),

Em resposta ao e-mail recebido, informamos que o mesmo foi encaminhado para
area responsavel para verificacdo da mesma, para maiores esclarecimentos
referente a mensagem encaminhada podera encaminhar uma mensagem para o
seguinte e-mail: dirpe@fnde.gov.br.

Aproveitamos a oportunidade para informar que nosso Servico de Atendimento
ao Cidaddo - SAC, esta disponivel de segunda a sexta-feira, das 08:00h as
19:00h, através do numero 0800 616161.

Atenciosamente,

SAC

Servico de Atendimento ao Cidadéo

Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo - FNDE

SBS Qd 02 Bl F - Ed. Aurea - Brasilia/DF - 70070-929

Tel: (61) 3212 4344 Fax: (61) 3212 4950

Acesse o0 site do FNDE: www.fnde.gov.br

————— Mensagem original-----

De: Rose Vasconcelos [mailto:rosev@superig.com.br]
Enviada em: sabado, 10 de setembro de 2005 19:52
Para: Presidéncia do FNDE

Cc: ACS/CAC/GAB/FNDE

Assunto: Dissertacdo em Informatica Educativa

ATT: FNDE

Sou aluna de mestrado da Universidade Estadual do Ceara e estou fazendo
minha dissertacdo sobre a histéria da informatica educativa aqui no Estado.
Estou precisando da coépia de um projeto que foi Financiado pelo FNDE em
1987, para a area de informatica educativa, que foi o Projeto Mirim de
Informatica (Ou Curso Mirim de Informatica), que foi realizado no
departamento de estatistica e matematica aplicada da Universidade Federal do
Caara. Ja tentei conseguir com o coordenador do curso na época, mas ele nado
dispbde de mais nenhuma coépia do projeto.

A cOpia desse projeto € muito importante para minha pesquisa, pois o foi o
1° projeto de informatica educativa do Estado, o que justifica a sua
relevancia.

Aguardo retorno e agradeco antecipadamente a colaboracdo e empenho do FNDE.
Atenciosamente,

Rose Vasconcelos
rosev@superig.com.br
Mestranda em Educacado/UECE
(0xx85) 32757491 / 91354125



http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=6&UIDL=2041621200520301200002120051731380300885913731665361514990095594110037879881650.15097&folder=INBOX.Emails_lidos&max=87&sort_by=&rnd=712028409##
http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=6&UIDL=2041621200520301200002120051731380300885913731665361514990095594110037879881650.15097&folder=INBOX.Emails_lidos&max=87&sort_by=&rnd=712028409##
http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=6&UIDL=2041621200520301200002120051731380300885913731665361514990095594110037879881650.15097&folder=INBOX.Emails_lidos&max=87&sort_by=&rnd=712028409
http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=6&UIDL=2041621200520301200002120051731380300885913731665361514990095594110037879881650.15097&folder=INBOX.Emails_lidos&max=87&sort_by=&rnd=712028409
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De: Dﬁ SALYWAR CONTATO
mcmoraes <mcmoraes@terra.com.br>

Data: 22/09/2005 (10:13:45)
Assunto: is0-8859-1?b?UmU6GRGIzc2VydGH n428gZW0gSW5mb3Jt4XRpYw== is0-8859-
1?b?YSBFZHVjYXRpdmE =
Prioridade: Normal
Para: 'rosev' <rosev@superig.com.br>

[ ver cabecalho da mensagem ]

Estimada Rose

Neste momento, estou em Spaulo e realmente ndo tenho esta documentacao que vc
necessita. Acredito que eu tenha este material em Brasilia,mas o
problema é que irei para la somente depois do dia 6 de outubro.

A pessoa chave que podera Ihe ajudar € o Pedro de Andrade que trabalhou comigo nesta
época e que participou da escrita do Proninfe. Acredito que realmente ele possa ter este
mterial. Vc podera entrar em contato com ele no MEC, pois ele ainda deve estar no
PROINFO. Pelo site do Proinfo creio que vc conseguira o telefone e o contato que vc
necessita.

Fale em meu nome e aproveite para lhe dizer que lhe mando um grande abraco. Qualquer
coisa, retorne e me informe o andamento de tudo. Certo?

Um beijo e boa sorte.

MCandida

De: "Rose Vasconcelos" rosev@superig.com.br
Para: mcmoraes@zaz.com.br

Copia:

Data: Thu, 22 Sep 2005 09:06:00 -0300

Assunto: Dissertacdo em Informatica Educativa

> Ola Prof? Maria Candida,

> Entrei em contato com o FNDE e eles ficaram de procurar a documentagéo que
> preciso sobre os projetos em Informética Educativa daqui do Ceara (Curso

> Mirim e CIEd)para minha dissertacéo.

> Desculpe estar solicitando novamentesua ajuda , mas como toda pesquisa temos
> que ir em busca dos principais atores e vocé € uma da principais

> protagonistas dessa histéria. Assim, solicito sua colaboracdo em

> disponibilizar os documentos histéricos do PRONINFE(pois foi o Unico que

> ainda ndo consegui). Segue abaixo 0 que necessito:

> 1. Portaria de criacdo do PRONINFE;

> 2. Projeto de implantacdo do PRONINFE;

> 3. Principais diretrizes.

>

> Agradeco novamente sua colaboracéo e aguardo retorno,

> Atenciosamente,

>

> Rose Vasconcelos

> rosev@superig.com.br

> (85) 32757491 / 91354125

>



http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=5&UIDL=846222005131257000022200510134503008859162428053474503382239699942632867221.14141&folder=INBOX.Emails_lidos&max=87&sort_by=&rnd=712028409##
http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=5&UIDL=846222005131257000022200510134503008859162428053474503382239699942632867221.14141&folder=INBOX.Emails_lidos&max=87&sort_by=&rnd=712028409##
http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=5&UIDL=846222005131257000022200510134503008859162428053474503382239699942632867221.14141&folder=INBOX.Emails_lidos&max=87&sort_by=&rnd=712028409
http://wm181.ig.com.br/inmail/inmail.pl?acao=ler&msgnum=5&UIDL=846222005131257000022200510134503008859162428053474503382239699942632867221.14141&folder=INBOX.Emails_lidos&max=87&sort_by=&rnd=712028409
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> Esta mensagem foi verificada pelo E-mail Protegido Terra.
> Scan engine: McAfee VirusScan / Atualizado em 21/09/2005 / Versao: 4.4.00/4587
> Proteja o seu e-mail Terra: http://mail.terra.com.br/
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De

SALWAR CONTATO

' |:I::ﬂ——s(’DIRPE/FNDE <DIRPE@fnde.gov.br>

Data: 4/10/2005 (10:45:02)
Assunto: RES: Dissertagdo em Informética Educativa
Prioridade: Normal
Para: 'Rose Vasconcelos' <rosev@superig.com.br>

[ ver cabecalho da mensagem ]

Tais documentos nao constam de nossos arquivos, que sO6 mantém documentos
(copias de convénios) de 93 em diante. A documentacdo que vocé solicita é do
tempo em que havia Delegacias do MEC nos Estados, hoje extintas. Sugerimos o
setor de arquivo do MEC.

Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo - FNDE
Diretoria de Programas e Projetos Educacionais - DIRPE
SBS Quadra 02 Bloco F Edificio Aurea

70070-929 - Brasilia/DF

(61)212-4855/212-4482/212-4957

dirpe@fnde.gov.br

————— Mensagem original-----

De: Rose Vasconcelos [mailto:rosev@superig.com.br]
Enviada em: quinta-feira, 22 de setembro de 2005 08:49
Para: DIRPE/FNDE

Assunto: Dissertacdo em Informatica Educativa

ATT: FNDE

Sou aluna do Mestrado Académico em Educacdo da Universidade Estadual do
Ceara e estou fazendo minha dissertacdo sobre a histéria da informatica
educativa aqui no Ceara. Por esse motivo estou cartografando e tentanto
agrupar o maior numeros de documentos que possam comprovar essa historia. A
partir dos dados que ja recolhi na pesquisa de campo, algumas acbes foram
viabilizadas via financiamento do FNDE, contudo como se trata de uma
documentacdo referente as décadas de 80 e 90, muitos dos documentos néo
estdo mais disponiveis nos departamentos dos cursos das universidades e nem
com os atores formadores que participaram dessa historia. Nesse sentido,
solicito a colaboracdo da diretoria do FNDE, no sentido de viabilizar essa
documentacdo necessaria para minha pesquisa cientifica. Segue abaixo a lista
dos documentos que necessito:

1. Projeto do Curso Mirim de Informatica - financiado pelo FNDE em 1984 e
realizado na Universidade Federal do Ceara via Departamento de Computacdo (O
coordenador foi o prof® Elian Machado);

2. Projeto dos CIEd"s de Fortaleza - realizado no final dos anos 80
(acredito que foi entre 1987 e 1989 e o coordenador foi o prof° Elian
Machado) ;

3. Projeto Projead/Educadi realizado em 1997 e vinculado ao departamento de
computacdo da Universidade Federal do Cearé.

Certa de contar com a colaboracdo e apoio do FNDE, agradeco antecipamente.
Aguardo retorno.

Atenciosamente,

Rose Vasconcelos
rosev@superig.com.br
(85) 32757491 / 91354125
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SALYAR CONTATO

De:
IléFIorentina Oliveira Machado <Florentina@fnde.gov.br>

Data: 13/10/2005 (16:46:36)
Cc: 'ACS/CAC/GAB/FNDE' <CAC@fnde.gov.br>, 'Luiz Silveira Rangel'
<Rangel@fnde.gov.br>
Assunto: ENC: PC/PTA - Dissertagdo em Informatica Educativa
Prioridade: Normal
Para; <rosev@superig.com.br>

[ ver cabecalho da mensagem ]

Informo que para que a Prestacéo de Conrtas localize projeto sobre o tema, precisaria que o
interessado informasse o nimero do convénio firmado, o nome e o CNPJ do Ente que firmou
0 convénio com esta Autarquia. Pode ter sido o MEC ou outro Ente publico o financiador do
Projeto.

Se conseguir as informacdes, talvez poderemos ajuda-la.

Att.

Flora

De: ACS/CAC/GAB/FNDE

Enviada em: quinta-feira, 13 de outubro de 2005 16:41

Para: Florentina Oliveira Machado

Assunto: ENC: PC/PTA - Dissertacdo em Informatica Educativa

Segue para conhecimento e analise mensagem recebida no Servico de Atendimento ao Cidadao -
SAC.

Solicitamos que a gentileza de fornecer a resposta diretamente ao interessado com copia para esse
endereco eletronico: cac@fnde.gov.br.

Atenciosamente,

SAC

De: DIRPE/FNDE

Enviada em: segunda-feira, 3 de outubro de 2005 09:35
Para: ACS/CAC/GAB/FNDE

Assunto: RES: PTA - Dissertacdo em Informatica Educativa

Sugiro o encaminhamento a Prestacdo de Contas, pois aqui s6 temos arquivo de convénios
de 1992 até agora. Pode ser que a Prestagéo de Contas tenha.

Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagao - FNDE
Diretoria de Programas e Projetos Educacionais - DIRPE
SBS Quadra 02 Bloco F Edificio Aurea

70070-929 - Brasilia/DF

(61)212-4855/212-4482/212-4957

dirpe@fnde.gov.br
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De: ACS/CAC/GAB/FNDE

Enviada em: quarta-feira, 21 de setembro de 2005 17:31
Para: DIRPE/FNDE

Assunto: ENC: PTA - Dissertacdo em Informéatica Educativa

Segue para conhecimento e analise mensagem recebida no Servico de Atendimento
ao Cidadao - SAC.

Solicitamos que a gentileza de fornecer a resposta diretamente ao interessado com
copia para esse endereco eletrénico: cac@fnde.gov.br.

Atenciosamente,

SAC

————— Mensagem original-----

De: Rose Vasconcelos [mailto:rosev@superig.com.br]
Enviada em: sdbado, 10 de setembro de 2005 19:52
Para: Presidéncia do FNDE

Cc: ACS/CAC/GAB/FNDE

Assunto: Dissertacdo em Informética Educativa

ATT: FNDE

Sou aluna de mestrado da Universidade Estadual do Ceara e estou fazendo
minha dissertacdo sobre a histdria da informatica educativa aqui no Estado.
Estou precisando da copia de um projeto que foi financiado pelo FNDE em
1987, para a area de informatica educativa, que foi o Projeto Mirim de
Informatica (Ou Curso Mirim de Informéatica), que foi realizado no
departamento de estatistica e matematica aplicada da Universidade Federal do
Caard. Ja tentei conseguir com o coordenador do curso na época, mas ele nao
dispbe de mais nenhuma cépia do projeto.

A cOpia desse projeto € muito importante para minha pesquisa, pois o foi o

1° projeto de informatica educativa do Estado, o que justifica a sua

relevancia.

Aguardo retorno e agradeco antecipadamente a colaboracdo e empenho do FNDE.
Atenciosamente,

Rose Vasconcelos
rosev@superig.com.br
Mestranda em Educacdo/UECE
(0xx85) 32757491 / 91354125
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De

SALYAR CONTATOD

' Dﬁs‘Florentina Oliveira Machado <Florentina@fnde.gov.br>

Data: 17/10/2005 (19:23:52)
Assunto: ENC: ENC: PC/PTA - Dissertacdo em Informética Ed ucativa

Prioridade: Alta
Para; <rosev@superig.com.br>

[ ver cabegalho da mensagem ]

Nada consta no Sistema Integrado de Aadminstracéo Financeira Federal - SIAFI nenhuma
liberacdo de recursos para o CNPJ da UFCE. O ano de 1987 foi criado o SIAFI. Muito dificil
sua pesquisa pois a data coincide com a criacdo do sistema de controle. Provavelmente
muitos dados deixaram de ser cadastrados.

Att

Flora

De: Joabe Pereira Cotrin

Enviada em: segunda-feira, 17 de outubro de 2005 17:57

Para: Florentina Oliveira Machado

Assunto: RES: ENC: PC/PTA - Dissertacdo em Informética Educativa

Prioridade: Alta

Flora,

Obtive 0 CGC no site da UFCE e conforme consulta em anexo nao consta informacéo no SIAFI para 0 CGC da
UFCE.

Att,

JOABE
Secretério da Coordenacédo-Geral de Prestacéo de Contas
Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagao - FNDE
@ 3212 4754 - fax 3212- 4251
FNDE
MINISTERIO DA EDUCACAO

De: Florentina Oliveira Machado

Enviada em: sexta-feira, 14 de outubro de 2005 15:40

Para: Joabe Pereira Cotrin

Assunto: ENC: ENC: PC/PTA - Dissertacdo em Informatica Educativa

Joabe

Verificar no SIAFI se existe algum convénio firmado com Universidade Federal do Ceara -
Departamento de Estatistica e Matematica Aplicada no ano1987, com objeto
relacionado a cursos de informatica.

De: Rose Vasconcelos [mailto:rosev@superig.com.br]

Enviada em: sexta-feira, 14 de outubro de 2005 11:15

Para: Florentina Oliveira Machado

Assunto: Re: ENC: PC/PTA - Dissertacdo em Informatica Educativa

Em primeiro lugar, gostaria de agradecer o empenho e compromisso na busca
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desse material histérico, mas ndo tenho como informar esses detalhes, pois
como informei o coordenador do curso (Curso Mirim de Informética) ndo
guardou qualquer documento referente a essa época. O que ele me informou
(talvez isso possa ajudar) que foi a prof* Maria Candida Moraes da PUC/SP,
na época coordenadora do PRONINFE, que intermediou o financiamento junto
ao FNDE. Sei que sera muito dificil de localizar esse material, mas como
acredito que como o FNDE tenha uma memodria histdrica venho solicitar
novamente o empenho de todos.

Segue abaixo a lista de informag¢des que consegui coletar sobre o curso:
Nome: Curso Mirim de Informatica

Inst. vinculada: Universidade Federal do Cearda - Departamento de Estatistica
e Matematica Aplicada

Ano de inicio: 1987

Ag. Financiadora: FNDE

Intermediacgé&o: prof? Maria Candida Moraes

Coord. do Curso: Elian de Castro Machado

Agradeco antecipamente,
Rose Vasconcelos - Mestranda em Educacéo/ UECE

Informo que para que a Prestacdo de Conrtas localize projeto sobre o tema, precisaria que o
interessado informasse o nimero do convénio firmado, o nome e o CNPJ do Ente que firmou o
convénio com esta Autarquia. Pode ter sido o MEC ou outro Ente publico o financiador do Projeto.
Se conseguir as informacdes, talvez poderemos ajuda-la.

Att.

Flora

De: ACS/CAC/GAB/FNDE

Enviada em: quinta-feira, 13 de outubro de 2005 16:41

Para: Florentina Oliveira Machado

Assunto: ENC: PC/PTA - Dissertacdo em Informatica Educativa

Segue para conhecimento e andlise mensagem recebida no Servico de Atendimento ao Cidadao -
SAC.

Solicitamos que a gentileza de fornecer a resposta diretamente ao interessado com cépia para esse
endereco eletronico: cac@fnde.gov.br.

Atenciosamente,

SAC

De: DIRPE/FNDE

Enviada em: segunda-feira, 3 de outubro de 2005 09:35
Para: ACS/CAC/GAB/FNDE

Assunto: RES: PTA - Dissertacdo em Informatica Educativa

Sugiro o encaminhamento a Prestacdo de Contas, pois aqui s6 temos arquivo de convénios
de 1992 até agora. Pode ser que a Prestagéo de Contas tenha.

Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacao - FNDE
Diretoria de Programas e Projetos Educacionais - DIRPE
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SBS Quadra 02 Bloco F Edificio Aurea

70070-929 - Brasilia/DF
(61)212-4855/212-4482/212-4957
dirpe@fnde.gov.br

De: ACS/CAC/GAB/FNDE

Enviada em: quarta-feira, 21 de setembro de 2005 17:31
Para: DIRPE/FNDE

Assunto: ENC: PTA - Dissertacdo em Informatica Educativa

Segue para conhecimento e analise mensagem recebida no Servico de Atendimento
ao Cidadéo - SAC.

Solicitamos que a gentileza de fornecer a resposta diretamente ao interessado com
copia para esse endereco eletrénico: cac@fnde.gov.br.

Atenciosamente,

SAC

----- Mensagem original-----

De: Rose Vasconcelos [mailto:rosev@superig.com.br]
Enviada em: sabado, 10 de setembro de 2005 19:52
Para: Presidéncia do FNDE

Cc: ACS/CAC/GAB/FNDE

Assunto: Dissertagcdo em Informatica Educativa

ATT: FNDE

Sou aluna de mestrado da Universidade Estadual do Ceard e estou fazendo
minha dissertacdo sobre a histdria da informatica educativa aqui no Estado.
Estou precisando da cdpia de um projeto que foi financiado pelo FNDE em
1987, para a area de informatica educativa, que foi o Projeto Mirim de
Informatica (Ou Curso Mirim de Informatica), que foi realizado no
departamento de estatistica e matematica aplicada da Universidade Federal do
Caara. Ja tentei conseguir com o coordenador do curso na época, mas ele nao
dispbe de mais nenhuma copia do projeto.

A copia desse projeto é muito importante para minha pesquisa, pois o foi o

1° projeto de informatica educativa do Estado, o que justifica a sua
relevancia.

Aguardo retorno e agradeco antecipadamente a colaboragéo e empenho do FNDE.
Atenciosamente,

Rose Vasconcelos
rosev@superig.com.br
Mestranda em Educacdo/UECE
(0xx85) 32757491 / 91354125
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Anexo IX — Fragmentos das entrevistas usadas para a analise no NUD*IST

*ENTREVISTA COM ATOR FORMADOR 01 — ROBSON CARLOS LOUREIRO

*Sessbes de Entrevistas Realizadas com Data, Local e Horario de Inicio
e *Término: 1& (03/11/2004 - CAMPUS DA UNIFOR - 09:45 - 10:25); 2=
(1970972005 — LAB. EAD/UNIFOR — 13:30 — 14:10)

1. Ildentificagdo Geral
1.1. Nome Completo
Robson Carlos Loureiro

1.2. ldade
?? anos

2. Quanto a formacdo e trajetéria profissional

2.1. Formacédo inicial / continuada / pedagdgica

Eu sou pedagogo. Na década de 90 eu j& estava com a diplomacdo em
pedagogia no final dos anos 80, ai eu fiz o mestrado que foil na década
de 90, especializacdo em educacdo brasileira, e os trabalhos em
informatica educativa, cursos de extensdo que eu fiz naquela época na
UFRGS. Eu terminei meu mestrado em educacdo brasileira na UFC, mas eu
ndo inicieil la, eu comecei na UFRGS, mas eu ndo transferi, eu comecei
la e deixei e depois comecei tudo de novo aqui na UFC, acho que isso
foi em 1995 / 96. Agora estou fazendo o doutorado em educacdo na UFC.

2.2. Formacao técnica
2.3. Formacao especifica IE

2.4. Formacdo necessaria IE

Se for a formacdo formal, eu acho que primeiro vocé tem que ter uma
formacdo em pedagogia, segundo eu acho que tem que ter uma formacdo de
trabalho de grupo multidisciplinar, terceiro eu acho que precisa ter
uma Fformacdo muito intensa em metodologias e didaticas, isso eu acho
importantissimo.

2.5. Experiéncia docente

Eu comecei a trabalhar na IE em 1984, mas j& em 1982 eu comecei a dar
aula e depois eu comecei a atuar na area de Logo e informatica, entao
quando eu via que tinha informitica e educacdo junto, entdo de la pra
ca eu sO trabalheil nessa area, de tecnologia e educacdo. Na realidade
em alguns projetos, o primeiro projeto maior que teve foi o Educom, eu
estava terminando a faculdade, eu entrei como bolsista voluntario e af
depois continuei atuando na area. Nos anos 90, ai eu atueli com
informatica aplicada com criancas do pré-escolar, depois eu trabalhei
com informatica educativa com criancas de 12 a 52 série, depois eu
comecei a trabalhar com os alunos mailores, depois trabalhei com 2°
grau, depois na universidade. Eu comecei na universidade como bolsista
colaborador na graduacédo e depois eu trabalhei inicialmente em escola,
em pré-escola, na verdade 4 anos, depois em escola de 1° grau, depois
de 2° grau e por Fim universidade. Eu trabalhei tanto em escola
particular como em escola publica.

2.6. Elementos da formacdo fundamentais para atuar na IE
2.7. Elementos da formacdo para atuar na IE década de 90 e atualmente

3. Vivéncias, in
i

i
3.1. Motivacédo in

sempre Ffui muito inquieto, ao passo que eu acho que a educacdo nao
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esta indo legal, e eu acho que o computador pode tornar ajudar a
melhorar isso, a iIncentivar o professor a mudar as coisas, entdo eu
acho que essa sensacdo de incomodidade gerada pela informatica na
educacdo, pela presenca do computador na educacdo, eu acho que esta
forcando a gente a se mexer, ao passo que muitas pessoas ficam até
envergonhadas quando diz: ah! Eu ndo mexo com computador....entdo eu
acho que gera uma desacomodacdo muito legal na cabeca das pessoas,
agora eu entendo que € um fenbmeno praticamente hegembnico, mas que
ainda ndao é um fenbmeno de massa, tipo assim, €& aquela coisa que as
pessoas vdo ter que ir deglutindo, o uso dessas tecnologias todas, mas
eu sei que isso ainda é a minoria que faz, ndo da pra dizer que todos
os professores tem condi¢gbes, ou que mexem com isso bem, eu acho legal
o Tato deles estarem sendo provocados, entdo a minha principal
motivacdo é essa, e eu acho que pra mim, com iSSO a gente comeca a
ganhar ou pelo menos chegar perto dos shooping centers. Nao vamos
muito longe, hoje uma crianca chega na alfabetizacdo com unas 4000 ou
5000 horas de tv, e ainda tem escola que depois disso ele chega la e
senta e a professora comeca be a ba, be e bé, imagina, o menino ja
chega com nao quantos mil quildémetros de video game rodado e gente
trabalhando ainda como no século XVIl. Eu sei que a tecnologia esta
pelo menos sacudindo, ndo sel se vai ser bom ou ruim, mas pelo menos
esta sacudindo.

3.2. Inicio da trajetéria profissional na IE

Eu 1iniciei com a informatica educativa no ano de 1984 e foi na
Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Eu vinha descendo as
escadas e via criancas brincando com computador, era o Logo na época,
com a prof® Léa, mas tinham outras professoras que eu interagia mais,
porque a prof® Lea, coordenada entdo as coisas em nivel macro. E foi
desse jeito, foi dentro do uso do computador pra aprendizagem,
pouquissimo centrado na tecnologia, era centrado nas coisas
metodoldgicas e didaticas, que € o que eu defendo até hoje. Ou seja,
nunca foi o meu objetivo, ser um expert ou um az da computacdo, eu
acho que eu nunca troquei na minha vida uma meméria de computador, mas
eu estudei o que fazer metodoldgica e didaticamente com o computador,
ou seja, pedagogicamente.

3.3. Tutor na IE

3.4_Iniciativas e vivéncias pessoais na IE

Eu participei do projeto Educom, alias eu ja participei de tanta coisa
que eu ndo vou saber lembrar da metade, entdo eu vou te falar dos mais
importantes. O projeto Educom e o Projead/Educadi. O Projead o
objetivo principal era estimular os docentes a utilizarem os
laboratérios de informatica e a descobrir novas metodologias e
didaticas no uso da informatica na educacdo. Aqui no Ceard ele foi
basicamente vinculado a UFC, ao departamento de computacdo. A
faculdade de educacdo entrou no sentido de que haviam os bolsistas
nessa area, porque normalmente tinha 01 pedagogo graduado, 01
graduando ou com nivel técnico e 01 bolsista de 2° grau. O bolsista de
2° grau a gente pedia que fosse da proépria escola, o de nivel técnico
a gente selecionava o pessoal a nivel de eletrbnica e os graduados
eram todos pedagogos. Tiveram VAarias pessoas conhecidas que
trabalharam no projeto, a Eugénia trabalhou no projeto, entre outros.

3.5.0utros atores formadores

Eu vim pra Fortaleza em 1991. Nessa época, o prof° Elian Machado ja
estava trabalhando com isso Era o uUnico nome que eu me lembrava que
estava na area, no sentido de que parece que ele tinha rompido com o
Estado e tinha aberto uma firma de consultoria (se eu ndo me engano) e
também nunca época de seu afastamento da UFC, onde ele era professor
concursado e ele dava essa consultoria. Tinha assim um grupo de alunos
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que ele coordenava. No Estado, s6 tinha o Centro de Informatica do
Estado, ali na Tenente Benévolo, um centro de informatica, que na
época quem coordenava era o0 Moacir (eu ndo me lembro se ele era
professor, ou ndo. Eu sei que depois ele foi pra Seduc nessa parte de
cuidar da manutencdo de computador). Nessa época, eles nao trabalhavam
com o Windows, pra vocé ter uma idéia, eles aprendiam o DOS e o Facil,
essa coisa assim. Ele tinha a meninada que ia pra la aprender a
trabalhar nisso, e depois esse pessoal era absorvido pelo prof° Elian
ou por outros pra trabalhar em escolas. Na época, era uma chafurdia,
porque as pessoas nhdo eram nem pedagogos, eu diria que uns 20% ou 25%
é que eram pedagogos, (isso é um chute estimativo). Era uma meninada
com 2° grau e que gostava da parte tecnolégica. O barato deles é que
eles confundiam informitica educativa com informatica s6. Essa
participacdo do Elian era a nivel de escolas particulares, a nivel
publico s6 tinha esse Moacir, que era esse nucleo de informatica
educativa no Estado e ndo tinha informatica educativa nas escolas, nao
tinha nada disso. Os alunos que queriam, se inscreviam nesse nucleo e
eles davam um jeito, mas eram aulas de informatica. Era o Centro de
Informatica do Estado, era na Tenente Benévolo, que tem uma escola pra
criancas com necessidades especiais, eles atendiam muito o pessoal que
tinha problema de surdez e tal. Aqui no Ceara, quem nessa época que
queria investir muito nessa parte de construcdo de software um pouco
mais pra dentro dos anos 90 foi o Insoft. O prof°® Celestino tinha um
projeto que tinha como objetivo tornar o Ceard um poélo de construcédo
de software em informatica educativa. O projeto gerou a construcao de
8 ou 10 softwares, que ainda hoje existe um cd com esses softwares,
acho que 1isso foi em 95/96. Eu me lembro que uma das bandeiras do
Insoft seria tornar o Cearda um pélo de informatica educativa.

Na UFC existiam dois grupos, o grupo do Mauro e o grupo do Herminio.
Eu trabalhei na UFC, o prof° Mauro Pequeno, Wellington Wagnher na parte
tecnoldgica, depois veio o prof® Creto Vidal na parte de realidade
virtual aplicada a processos educativos. Isso era no inicio de 90, o
Wellington era novissimo, estava terminando a Escola Técnica. Af indo
pra parte 14 do Herminio, eu me lembro s6 dele, depois j& de bastante
tempo é que veio o Rogério (Ah! O Rogério ndo e da primeira leva ndo).
0 prof° José Aires tinha i1do pro Texas, para a Universidade do Texas
fazer o doutorado dele, ele saiu pro doutorado ja em 96, eu acho. Mas
antes de sair ele ja mexia com essa area, ele ja gostava mesmo do
barato da tecnologia. Aqui na Unifor a gente tinha o prof°® Fernando
Lincoln e tinha a Elizabeth que j& se embrenhavam na &rea, mas 1isso
tudo ja4 é de 95 pra ca, ta certo? L4 na UECE comecou com a gente, era
eu (Robson), o Wellington, porque a gente trabalhava na UFC e la na
UECE de forma contratados. Na UECE teve também a prof° Elizabeth daqui
da Unifor, dando aula de informatica educativa, mas isso ja foi nos
anos de 98/99. La na UECE ndo tinha nenhum projeto especifico, tanto
é, que um dos motivos de briga minha la na UECE, é que 14 o curso de
Pedagogia ndo tinha um laboratério de informatica. Tem que brigar com
o pessoal la da informatica pra ter espaco no laboratério pro pessoal
da Pedagogia ter acesso. No Necad, ficou um laboratdério de 10 maquinas
resultante de um projeto, quem municiou aquele laboratério foi o prof®
Celestino, que arrumou os computadores pra LUcia Helena.

No Estado como um todo, quem comegou a prestar atencdo em projetos
desenvolvendo informatica educativa foi o prof® Mauro Pequeno da UFC.
Eu me lembro que quando eu estava fazendo o mestrado que foi em 98,
minha dissertagdo foi sobre a avaliagdo de softwares educativos, o
prof® André Haguette Tfalou que a minha tinha sido a primeira
dissertacdo envolvendo esse aspecto ligada a educagcdo. E na minha
qualificacdo eu tinha sido muito questionado, de porque era que eu nao
tinha i1do apresentar minha proposta na informatica. AT eu expliquei
que tinha um enfoque pedagdgico, que eu era pedagogo de formacdo, que
eu trabalhava com tecnologia educacional, mas que eu ndo era de
formacao tecnoldgica. Depois o prof°® Herminio Borges comecou a fazer



220

experiéncias nesses anos de 98, antes disso o prof°® Mauro Pequeno ja
se antecipava em projetos na area.

3.6. Projetos de IE décadas de 80/90:

Os principais programas oficiais nessa area foi o Educom, o Proinfo
que fToi mais tecnolégico, o Educadi que é o Projead (é o mesmo). O
Educom e o Educadi foram os dois grandes a nivel nacional. O Educom
que Tfoi o primeiro de 1984, foi assim considerado um dos grandes
projetos a nivel nacional. A Maria Candida também estava nessa
historia, a gente se conheceu nessa época. O Projead/Educadi era
assim: quatro universidades, quatro Estados diferentes e 10 escolas
publicas pra cada Estado. Entdo 40 ao todo. Se colocava dentro de cada
escola publica, um bolsista ITl, quer dizer que era um menino de 2°
grau pra auxiliar professor, uma pessoa entendido na parte de
tecnologia e um pedagogo. Essas trés figuras, esses trés bolsistas
ficavam durante dois anos dentro da escola dentro no laboratério de
informatica. Pra tentar gerar uma demanda de cultura pro uso do
laboratério de informatica, fol quando mais professores comecaram a
aderir. Entdo, a gente testou formulacbes, tipo assim: vamos dar
cursos de capacitagcdo? Vamos TFTicar com as portas do laboratorio
esperando que os professores e alunos venham? Foram experimentadas
diversas formas. Até hoje se vocé entrar no site da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul e procurar o laboratério de estudos
cognitivos, o LEC, da Léa, vocé ainda hoje consegue acessar o0s
relatorios do Projead la. Agora foi assim, (hoje eu ndo sei mais onde
esta esse fax que foi passado, eu tinha mas ndo sei mais onde estd) o
Projead terminou num dia, no outro uma pessoa da Seduc na época mandou
um Ffax pras escolas publicas que estavam envolvidas dizendo que nao
liberavam mais o0s professores pra eles irem pro laboratério de
informatica porque tiravam os professores de dentro de sala de aula.
Assim, foi com menos de 48h do projeto ter acabado, e o0 projeto tinha
inicio, meio e Ffim, entendeu? Algumas pessoas eu me lembro que
criticaram (Ah! O projeto acabou.) Sim acabou porque era um projeto de
dois anos e foi considerado um dos quatro projetos especiais no Brasil
nesse ano. (Os outros eram coisas a ver com o lancamento de satélite,
lancamento de foguete e tal... coisas assim...e esse, o Educadi, que
era um projeto caro pro Governo.) Eu achei que foi o que mais gerou
cultura de informatica educativa dentro do nosso Estado e também dos
outros. Ah.._sim...Sdo Paulo, Distrito Federal, Rio Grande do Sul e
Ceara foram os quatro polos, UNB, UFC, UFRGS e USP de Sdo Paulo.

No Projead, e eu fiz a parte da coordenacao pedagégica da implantacéo.
Eram dez escolas em 4 Estados, 4 universidades, ou seja, 40 escolas
publicas. Eu acho que o resultado do Projead foi super interessante,
isso foi la pra 97/98. Nos anos 90, tinha também o Projeto Escola Viva
que Tfoi implantado pela D. Renata Jereissati, esposa do Tasso
Jereissati. Ela tinha o projeto como a menina dos olhos e por isso fez
um esquema com o Insoft, e ai entrou o Projeto Escola Viva. O Projeto
Escola Viva na Seduc e o Tempo de Aprender (esses projetos colocavam
informatica na escola, mas nao era pra ensinar iInformatica educativa
ndo, ou seja, o0 pessoal chegava 14 e ndo trabalhavam nada do
pedagdégico e nem do conteldo nos softwares, era pra aprender Word,
Excel, Powerpoint). Mais pro final dos anos 90, 98/99 (nédo lembro),
teve uma época que o0 Ceard ganhou bem uns dois ou trés projetos a
nivel de Governo pra &area da informatica educativa. E tudo 14 com o
prof°® Mauro Pequeno. Ele também tinha ganho, aqui na Unifor, eu sei
que também ganhou uma parceria com o projeto com a Faculdade de
Educacdo (pra fazer o Cadinet).

3.7. Estratégias de ensino dos projetos década de 90

3.8. Insercdo das universidades / Cursos de especializacéao
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A universidade que atuava nessa época (década de 90) nessa area foi a
UFC. A Unifor ja tinha experiéncias nessa area desde de 98. Depois a
gente foi dai trabalhar na UECE e foi pra trabalhar com a prof2 Lulcia
Helena pra fazer o Necad, porque ela queria tecnologicizar o Necad,
por ter uma oferta de computadores. (Tu esta pegando assim um recorte
da historia muito legal, porque é uma transicdo. Foi logo quando a
informatica educativa se firmou). O prof°® Herminio acabou fazendo até
uma divisdo que era informatica educativa, informatica na educacdo (é
um negécio assim, que ele achava que essa categorizacdao ia ser legal)
Eu ndo fui muito por essa linha nédo sabe. Hoje, por exemplo n&o existe
essa diferenciacdo. Ele criou essa diferenciacdo e pra ele foi uma
coisa legal, ele aprovou um artigo e 14 no laboratério multimeios usam
essa diferenciagdo, mas isso ndo é uma diferenciacdo oficializada.
Até hoje eu falo muito com o pessoal do Rio Grande do Sul, a Léa
Fagundes €é uma pioneira nessa area, no0s nunca nem discutimos essa
categorizacao, mas eu acho que fui valido, porque sei la.... pra
algumas pessoas criar uma categorizacdo pode ter sido super valido.
Foi uma época em que a gente pegou uma confusdo entre informatica,
informatica educativa e depois ainda entrou na panela ja no final dos
anos 90, a Educacdo a Distancia. Entdo o Necad nasceu bem no meio
dessa confusdo, nasceu para o uso do computador na educacdo no meio
dessa confusdo. Entdo, o barato do Necad, eu dava aula de informatica
educativa na UECE, eu a prof® Elizabeth Furtado daqui da Unifor e a
gente trabalhava diferente porque ela tinha uma formacdo na area de
tecnologia e eu na Pedagogia, mas foi um trabalho complementar, a
gente trabalhava com os alunos, tanto na area da Pedagogia, como
também na questdo do uso do computador na educacdo a distancia. Os
alunos que eu trabalhava da Pedagogia, eu trabalhava muito com eles a
questdo assim da necessidade, porque minha dissertacdo foi na area da
avaliacdo de softwares educativos, a gente procurava fazer coisas
assim:

- E um software estruturado?

- E um software linear?

- E um software instrucionista?

A gente usava muito o prof° Valente, afinal de contas é o computador
que esta ensinando pra crianca, ou € a crianca que estd ensinando o
computador? A gente trabalhava muito com eles com o Logo, a gente
trabalhava muito com eles de ir procurar espacos na Internet que
tinham ditos softwares educativos e ai a gente via muito o que
realmente eles ofereciam, socio-comunicabilidade pra nés era muito
importante olhar. Na época, tinha o chamado software civilization,
onde dava a entender pro aluno por exemplo (ele ndo era um software
pra educacdo, esse era pra brincar, mas de qualquer maneira era sobre
a evolucdo das racas) que comecava com um Ffulano branco de olhos
claros, como se o0 primeiro ser que nascesse era branco. Entdo, era
essas coisas que a gente olhava, essa sécio-comunicabilidade. Entdo o
enfoque era esse, era tentar dar um enfoque bem pedagégico, tanto é
que a gente execrava a idéia de, por exemplo, olha quando vocé for
trabalhar numa escola, explica logo que o0 seu lance ndo era puxar
cabo, ndo é ficar instalando, desinstalando softwares, que ele precisa
ter um técnico de informatica pra fazer isso.

3.9. Estratégias de formacao dos cursos de especializacdo

3.10. A influéncia que desses projetos para a IE em Fortaleza:

Eu acho que a influéncia da informatica educativa foi da universidade
pra escola, tanto é que nasceu praticamente o grande arroubo da
informatica foi em 1984, eu me lembro que eu estava nessa historia e
foi com o Projeto Educom. E o0 Projeto Educom era um projeto de
pesquisa de quatro universidades no Brasil, tinha a Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, tinha Minas, tinha Pernambuco que era a
Sénia Cette que ja estava nessa histdoria (agora ela estd na federal



222

rural de Pernambuco) e tinha a Unicamp. Entdo eu te diria o seguinte:
0 que eu vi foi carregado da universidade pra escola, tanto é que no
inicio na Federal do Rio Grande do Sul, a gente levava as criancas das
escolas publicas pra fazer os contatos com os laboratérios dentro da
universidade. Acho também que a escola publica influenciou a escola
privada, com certeza, isso eu ndo tenho a menor ddvida. Tanto é, que
os trabalhos mais ricos que eu ja vi até hoje de informatica educativa
é a experiéncia da escola publica. A escola publica nesse campo
exporta pra privada.

3.11. Marco histérico na IE

Pra mim, aqui em Fortaleza foi o Projead/Educadi e a nivel nacional
foi o primeiro, o projeto Educom. Eu entendo como marco aquilo que fez
algo assim diferente, entdo pra mim foi isso.

3.12. Vivéncias necessarias
3.13. Outras experiéncias

4. Os saberes pedagoégicos
4.1. Saberes que permeiam a histdria da IE

4_.2. Saberes que vocé possui para atuar na IE
4_3. Saberes necessarios

4_4. Aporte tedrico dos projetos e na década de 90

No projeto Educadi, ndés trabalhavamos na perspectiva construtivista e
sécio-interacionista, era praticamente Piaget e Vigotsky, e pessoas
que estudavam nessa linha. O projeto era de informatica educativa e
educacdo a distancia, ndés trabalhavamos com o Logo dependendo do
projeto da escola, porque na verdade a gente ndo sugeria nenhum
software, era a escola que escolhia dependendo do projeto que gostaria
de desenvolver, por exemplo, teve escolas que trabalharam o Print
Artist, outras o Logo, essa metodologia quem definia era a escola,
junto com o pedagogo e junto com os professores, era em conjunto, 0s
bolsistas e a escola. Aqui no Ceara foram 10 escolas, pra vocé ter uma
idéia, toda o now how que escola Porfirio Teles tem, vem dai, depois
virou uma khouse, depois virou num sei o que la, mas nasceu dai. Entao
nés trabalhavamos informatica educativa, ndo era educacdo a distancia
ndo, porque a gente nado tinha bem claro o conceito do que era educacéo
a distancia.

4.5. Aporte necessario

Eu sempre vou bater na mesma tecla, entdo vamos la, eu acho que tem
que ser criativo, acho que ter que saber trabalhar de forma
multidisciplinar, eu acho que tem que ter uma excelente capacidade de
mediacdo, eu acho que principalmente tem que saber estabelecer
relacbes, porque se ele ficar encastelado ou se ele ndo estabelecer
relacbes, ndo tem como ele trabalhar nessa area. Pra mim
multidisciplinar e quando vocé tem uma necessidade interna, uma
vontade visceral que faz com que vocé perceba que vocé precisa dos
outros. E eu falo muito isso com os meus alunos de EaD. E sem isso,
vocé ndo trabalha bem com a informatica educativa. No aspecto
tedrico, eu acho que o professor tem que entender de didatica e
metodologia, tem que entender um pouco da parte técnica, ndo e
conhecimento da parte de hardware e software e sim do uso das
tecnologias pra educacdo, eu acho que ele precisa ter conhecimentos de
psicologia, de habilidades, de percepcdo, de tentar estudar o que ela
percebe primeiro, o que ela tem condicdo de aprender, eu acho que isSso
vai te levar pra tal das inteligéncias multiplas, eu acho que existem
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maltiplas inteligéncias, e saber que algumas pessoas sdo mais visuais,
outras s&o mais auditivas.

4.6. Habilidades que tem para atuar na IE

Em primeiro lugar, uma das habilidades que eu me considero ter é ser
super aberto pra experimentar o novo, e a segunda é a ....... , a
terceira eu acho que a gente tem que ser extremamente criativo e
quarto eu acho que a gente tem que ter a capacidade de integrar
coisas, como diz André Lemos que eu acho muito legal, que é as
pessoas com o maior nivel de formacdo, aquelas que vao ganhar o jogo,
ndo sdo as pessoas que tiraram o 1° lugar, mas as que conseguem
estabelecer o maior numero de relagcbes no caminho, e eu concordo
plenamente com isso.

4_.7. Habilidades necessarias

Eu acho que sdo as mesmas que eu te citeil antes, ou seja, na medida em
vocé vai trabalhar com grupo vocé tem que ter Otima capacidade de
mediacdo, vocé tem que saber ouvir, vocé tem que saber falar, vocé tem
que saber abrir mdo de um posicionamento radical em determinados
momentos, como O que acontece aqui, aqui eu trabalho com gente da
pedagogia, da psicologia, da letras e da comunicacdo, ndao tem ninguém
da informatica trabalhando aqui, pra vocé ter uma idéia, eu acho que o
conhecimento técnico eles vao conseguindo na medida em que eles vao
precisando, mas sempre com essas habilidades, a habilidade de estar
aberto, a habilidade de ser criativo, de saber fazer relacbes, o
principal empecilho que eu acho que as pessoas tem é quando elas se
encastelam no seu conhecimento, isso pra mim ndo tem nada a ver com a
nova perspectiva atual. Encastelar pra mim é o seguinte no meio de uma
reunido, por exemplo, € uma pessoa dizer: ndo eu tenho razdo porque eu
tenho doutorado, ai quando chega ao ponto da pessoa dizer isso eu
percebo o gquanto o nosso grupo esta funcionando bem, porque eu percebo
0 quanto eu tenho pessoas que ainda estdo na graduacdo e que conseguem
se manifestam bem numa reunido e chega ao ponto de incomodar uma
pessoa que ja é veterano e que ja tem doutorado.

4.8. Papel do computador/tecnologias na educacéo
4_9. Estratégias para usar o computador na educacdo — década de 90
4.10. Estratégias para usar o computador na educacdo — atualmente

4_.11. Funcdo do professor

A funcdo do professor nesse aspecto pedagdgico é enorme. Porque veja,
as relacbes de poder pra mim mudaram entendeu? As relacBes de poder
dentro da sala de aula mudaram. As relacdes de acesso ao conhecimento
mudaram. Quer dizer: ndés temos realmente alunos que estdo escrevendo
menos, mas tudo bem. Mas porque estdo escrevendo menos? Porque o
primeiro salto foi a escrita, saiu da oralidade pra escrita, agora os
nossos alunos que estdo escrevendo menos, eles se sentam no computador
com um professor que esteja ligado, vamos dizer assim, ligado a essa
energia toda, ele se senta no computador e se comunica com seis, sete
pessoas ao mesmo tempo através do Messenger. Quer dizer, estou
fechando muito com André Lemos da Federal da Bahia, que escreveu
Cibercultura, ele diz que estamos na sociedade da conexdo. Entédo ele
tem uma frase que eu acho linda de morrer, que diz o seguinte: os
verdadeiros vencedores, ou os vencedores serao aqueles que conseguirem
estabelecer o maior numero de linhas de cooperacdo. Entdo eu acredito
nisso. Entdo se alguém me perguntar: qual é o papel do professor nesse
processo de hoje? Trabalhar linhas de conexdo, linhas de cooperacéo.
Entdo eu acho que o professor hoje, ele tem que saber cooperar. Por
exemplo: eu tentei ndo sei quanto tempo de repente tentando explicar
pros meus alunos o que era multidisciplinaridade. AT peguei os 19 e
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fomos 1a pra dentro do estddio de televisdo daqui. Tinham as céameras,
tinham as luzes, tinham tudo e entdo eles comecaram a ver que
precisava de contra-regras, eles comecaram a ver que precisavam do
cara que entendesse da luz, porque se ndo o programa nao ficava legal,
eles precisaram ver que precisavam ter cémeras, que tinha que ter
diretor, que tinha que ter programa de comunicacdo de video, porque
sendo nédo funcionava. Ai sabe o que um deles me disse que traduziu bem
0 que eu quero dizer: Robson, realmente o meu conhecimento parou aqui,
sendo fosse esse pessoal, nés nado faziamos nada. Pronto isso é
multidisciplinaridade. Quando eu sentir que eu preciso de vocé pra
fazer a coisa, e vocé precisa de mim, entdo noés estamos sendo multi ou
interdisciplinar. Eu ndo acho que sdo as mesmas coisas ta, acho que
interdisciplinar € um nivel mais profundo, mas eu preciso sentir isso.
Entdo eu acho que o professor, o papel dele é ter isso muito claro, é
mostrar essa necessidade pros alunos, é o que eu faco com o0s meus
alunos da Pedagogia. O quanto hoje dar aula, ndo é s6 enfiar uma
pastinha embaixo do braco e entrar dentro de uma sala de aula, como
eles tem que olhar tudo, até sei la...a novela da Maria do
Carmo...Tudo isso conta hoje. Entédo, ele tem que estabelecer conexdes,
acho que o professor é isso hoje.

4.12. Funcdes do aluno

4.13. Concepcao de conhecimento
4.14. Papel da universidade

4.15. Papel da escola

4.16. Papel do formador

4.17. Papel do professor da escola

5. Diversos

5.1. Divisbes e conceituacdes teodricas (Tecnicista, Tecnocéntrica,
Tecno-educativa / informatica educativa , informatica na educacao)

Eu acho que toda histéria como ndés aqui na Unifor eu levo os alunos
daqui pra montar programa de televisdo, pra montar programa de radio,
eu levo pro laboratdorio e tudo, isso tudo pra mim é ferramenta mesmo.
Entdo eu ndo faria uma divisao a partir do aspecto tecnoldgico, o que
eu estou dividindo é o seguinte: eu acho que nés temos um grupo de
pedagogos, que sao pedagogos mais tradicionais que trabalham dentro do
aspecto da transmissdo dos conteudos e tem outros pedagogos que estou
assim brincando que estou chamando assim de pedagogos multimeios, que
estdo percebendo que o uso dos multimeios pra se facilitar, pra se
trabalhar com o0s processos de aprendizagem €é um processo muito
sedutora e muito interessante. Entdo o meu foco é tdo ligado na
Pedagogia que eu nem me preocupo com essas divisdes técnicas. Se um
dia tirarem o computador e for uma tela de plasma, eu n&do vou dizer
assim: olha tem os professores plasma-tecnolégicos, tem os professores
ndo sel o0 qué. Porque isso pra mim é secundario. Na verdade, eu fico
muito centrado no aspecto pedagogico.

5.2. Areas de atuacdo da Unifor na IE

Hoje na Unifor, nds desenvolvemos um espaco de aprendizagem on-line,
que a gente espera que se transforme num ambiente de aprendizagem.
Porque pra mim, s6 vai receber o nome de ambiente, quando tiver
pessoas dentro. Se eu estivesse centrado na tecnologia eu diria assim:
desenvolvi um ambiente de aprendizagem. Se um ambiente de aprendizagem
sem ninguém sequer, quem é que aprendeu? A légica é outra e é isso que
eu Fico olhando o tempo todo. N6és estamos estimulando muito a
formacdo de grupos de estudos virtuais e presenciails, por exemplo, nés
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temos um grupo de estudos em comunidades de aprendizagem, tem um grupo
de estudos de complexidade, tem aqui o professor do mestrado que tem
um grupo chamado vaga-mundos, que é um grupo de estudos holotrépicos
em psicologia. Eu sou da Pedagogia, mas trabalho muito vinculado ao
grupo de multimeios daqui que €é da comunicagcdo. Estamos também
comecando a fazer um projeto de radio difusdo, nds estamos querendo
ver se a gente resgata o radinho AM pra fazer educagdo. E nds temos
também projetos na area de videoconferéncia, ai é a utilizacdo da sala
de videoconferéncia. O nosso foco ndo €é o desenvolvimento de
ferramenta, apesar de que tem um grupo que esta fazendo isso no MIA,
que é o Mestrado de Informatica Aplicada, o nosso foco principal é o
desenvolvimento de didaticas e metodologias.
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*ENTREVISTA COM ATOR FORMADOR 02 — HERMINIO BORGES NETO

*Sessbes de Entrevistas Realizadas com Data, Local e Horario de Inicio
e *Término: 1 (20/12/2004 — MULTIMEIOS/FACED/UFC - 08:45 - 09:25); 22
(20/09/2005 — MULTIMEIOS/FACED/UFC — 10:15 — 11:35)

1. ldentificacdo Geral
1.1. Nome Completo
Herminio Borges Neto
1.2. ldade
?? anos

2. Quanto a formacado e trajetoéria profissional

2.1. Formacdo Inicial / continuada / pedagédgica

No inicio da década de 90 eu ja tinha o doutorado e mestrado em
matematica, minha formacdo toda foi em matematica, ja em meados dos
anos 90 eu fiz o po6s-doutorado em matematica assistido por computador
na Franca, ai foi quando eu estudei como €& que o computador poderia
ajudar no ensino de matematica no curso superior.

Minha formacdo €é s6 na &rea de matematica. Eu sou graduado em
matematica e mestrado em matematica.

2.2. Formacdo técnica

2.3. Formacao especifica IE

Ndo existe essa necessidade de se ter uma formacdo especifica pra essa
area. A formacdo sistematizada é coisa pra quem vai atuar em escola.
Eu ndo tive uma Tformacdo sistematizada, o que eu TFTiz foi fazer
leituras, como se faz em toda pesquisa, eu fui vendo o que é que tinha
de estudo em torno disso e que realmente fossem coisas iInteressantes,
entdo vocé vai lendo, vai discutindo, ai vocé vai criando sua bagagem
empirica, mas ndo h& muita necessidade de vocé ter uma formacao
sistematizada néo.

2.4. Formacao necessaria IE

Ele tem que acreditar que ndo existe essa formacdo ndo sistematizada,
atualmente ndo existe um curriculo que dé essas qualidades pra
trabalhar no laboratério, mas pra mim o ideal seria que ele tivesse
quatro habilidades, onde a quarta €& a mais iImportante. Vocé pode
trabalhar inclusive sem as outras, mas sem a quarta desista. Entdo o
primeiro € que vocé tem que ter uma formacdo em educacdo, essas coisas
logicamente nédo precisam ser sistematizadas, ou seja, entender as
metodologias e didaticas, presenciais, pra depois aprender as
virtuais, ndo adianta vocé fazer a virtual se vocé nédo conhece a
presencial, até porque o computador ele ndo é uma ferramenta por si
s6, vocé ndo pode trabalhar s6 com ele, entdo vocé precisa entender as
metodologias presenciais pra depois aprender a trabalhar com as
virtuais, porque sdo coisas bem diferentes. A segunda é que vocé
precisa dominar uma area especifica muito bem e saber utilizar essas
tecnologias nessa area especifica muito bem. Isso ja exclui uma parte
dos alunos formados em Pedagogia, porque eles ndo tem uma
especializacdo, eles sabem tudo e no final ndo sabem nada, porque vocé
precisa saber muito de um pouco, é por isso que a formacdo dos cursos
de Pedagogia precisam ser reformulados, ndo da pra vocé dominar todas
as didaticas gerais e metodologias, vocé tem que se especializar em
alguma coisa. A terceira seria o dominio tecnoldégico, porque se vocé
vai trabalhar com tecnologia, entdo vocé tem que ter um dominio da
técnica, ndo precisa vocé saber montar e desmontar um computador, mas
é preciso vocé ser um usuario de mdo cheia. E a quarta é a mais
importante, vocé tem que ter uma habilidade que é a que eu chamo de
transposicao didatica, ou transposicdo de conhecimentos, ou seja, é a
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habilidade de saber agir gquando numa situacdo com um determinado
aparato tecnolégico vocé saber como agir com a utilizacdo desse
aparato. Por exemplo, uma chave de fenda que é feita pra apertar
parafuso, vocé pode usar pra fazer outras coisas. Entdo é essa
habilidade de adaptar um instrumento ou aparato tecnoldégico pra outras
situagdes as quais elas ndo foram concebidas, é vocé pegar o Word e
usar como atividade de letramento, pra correcdo de textos, ou seja,
desenvolver essa habilidade no estudante, vocé pode usar os baldes do
Word pra trabalhar com educacdo infantil pra trabalhar e fazer
atividades muito bonitas e iInteressantes, entdo essa quarta habilidade
é que é Tfundamental, se vocé ndo tem esse jogo de cintura, desista
porque vocé néo val conseguir trabalhar com ambientes virtuais de
ensino. E a formacdo que os alunos recebem é uma formacdo muito linear
que nado desenvolve a habilidade de raciocinio reversivel, e isso é
inerente a transposicao didatica, a transposicdo de conhecimentos.
Entdo esse quarto ponto € fundamental. Se vocé olhar, ¢é aquela
habilidade de quem estad nos laboratérios de fazer plano B, de fazer
curso de Internet sem Internet, de simular projecdes, ou seja, é o
plano B que sempre tem que ter.

2.5. Experiéncia docente

Eu ja era professor particular quando eu estava no 2° grau, e depois
formalmente desde de 1968 quando eu estava fazendo minha graduacdo, eu
estava ensinando na escola estadual, eu era professor de matematica e
fisica, no colégio Batista também. Logo que eu terminei a faculdade em
1970 eu entrei pro ensino superior, em marco de 1971 eu jJja& era
professor auxiliar na universidade na area de matematica, entdo uma
longa jornada e sempre como professor de matematica. Eu fazia
engenharia, mas eu nunca gostei ndo. E como docente eu sou bolsista do
CNPg desde de 68 de iniciacdo cientifica, todas as modalidades de
bolsistas do CNPg eu passei, de 1968 pra ca, eu acho que no maximo eu
fiquel uns cinco anos sem bolsa. Eu fui bolsista de iniciacéo
cientifica, bolsista de mestrado, bolsista de doutorado, bolsista como
pesquisador do CNPg (que eu sou até hoje), ou seja, todas as
modal idades de bolsa do CNPQ eu percorri.

2.6. Elementos da formacdo fundamentais para atuar na IE
2.7. Elementos da formacdo para atuar na IE década de 90 e atualmente

3. Vivéncias, iniciativas e outros atores formadores

3.1. Motivacédo inicial

Na realidade eu era professor de matematica por obrigacdo, porque eu
sou matematico e o que me motivou entrar nessa area fol a necessidade
que tinha de ver como era que os alunos poderiam ter um desempenho
melhor nas disciplinas, porque a reprovagdo em matemitica no curso
superior é muito alta, é cerca de 40% e isso gera um problema muito
grande de desinteresse dos alunos nas universidades, e o0 que me
motivou foi isso, no final dos anos 80 eu era chefe de departamento e
nés tinhamos esse problema muito grande e tentdvamos equacionar e Toi
nessa tentativa de equacionamento que surgiu O meu iInteresse em
trabalhar questfes mais diretas a nivel de ensino, e isso foi no final
dos anos 80. Ai eu comecei a participar dos seminarios, uma das
tarefas que nés Tizemos foi trazer a professora Inacia Marques pra
fazer algumas palestras.

3.2. Inicio da trajetoéria profissional na IE

Bom...Eu ndo entrei na IE na realidade, eu comecei a entrar aqui mais
ou menos O seguinte: eu terminei um estagio de matematica assistido
por computador em 95/96 e em 97 em estava aqui e estava comecando o
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projeto (antes disso eu trabalhava com o ensino de matematica) mexia
com computador, mas ndo era uma coisa muito direcionada. Eu ja tinha o
grupo Fedathi e a gente trabalhava com o ensino de matematica, mas
naquela época, ndo existia muito programa pra matematica, sO existia o
Cabri Geométri desenvolvido pela Mactoshi. Eu fui pra Franca realmente
estudar e passei dois anos 14 e aprendi com eles como é que se
trabalhava o computador no ensino de matematica. La participei de
varios projetos (isso no pés-doutorado), — matematica até 93 — quando
eu voltei, as pessoas que trabalhavam com Informatica Educativa em
Fortaleza nao tinham uma formacdo tedrica, com excecdo do prof° Elian
Machado. As pessoas que trabalhavam com isso eram empiricas. O
multimeios surgiu depois. Eu estava na Franca até o final de 96, e na
época o Governo estava fazendo restricfes a questdes da aposentadoria
e ai eu me aposentei como professor de matematica. Em seguida, o CNPq
me autorizou (mesmo aposentado) fazer o poés-doctor e eu Fiquei la. E
quando eu voltei eu recebi um convite do Insoft na area de IE. Naquela
época, tinham 5 empresas. (o Elian trabalhava com 40 escolas no
nordeste e o seu irmao, Javam trabalhava com ele, o Raison também e as
saidas eram de ruptura e por isso esvaziaram). Quando eu voltei da
Franca o Celestino me convidou pra eu dar assessoria pras 5 empresas
que estavam encubadas pra trabalhar com software, tinha a setgol,
tectrina, (ndo me lembro do resto). Nés desenvolvemos alguns produtos
com a empresa setgol, produtos que participaram da feira em Sdo Paulo
— Educar, sob minha orientacdo. Um deles é sobre matematica que era
sobre algarismos romanos, feito no Visual Basic. O uUnico problema é
que naquela época ndo tinham ferramentas que eram muito adequadas.
Entdo, eu entrei por ai. Em 97, quando eu cheguei ndés comecamos (em 96
tinha sido realizado o 1° InfoEducar. Ai uma das coisas que fiz foi
organizar o 2° Infoeducar, eu tomei posse do Infoeducar. (o Insoft nao
trabalhava com formacdo de professor) Eu trabalhava no Insoft com
desenvolvimento de programas.

Inicialmente eu estava vinculado ao Insoft como pesquisador do CNPq,
eu jJa era prof° aposentado da UFC e depois eu voltei pra Faced/UFC ja
nessa area.

3.3. Tutor na IE

Nado. Eu ndo tive ninguém que me orientou nessa area. Teve apenas uma
pessoa que me ajudou muito, que Toi a Tania Campos da PUC/SP, mas foi
com relacdo a escolher o local pra eu fazer meu pés-doutorado, foi a
pessoa que me indicou pra eu fazer na Franca, porque la é muito
restrito esse campo do estudo do ensino de matematica assistido por
computador, porque a maioria experiéncias la sao voltados pra escola,
principalmente a nivel de 2° grau e eu queria trabalhar com o ensino
de matematica assistido por computador mas voltado para o0 ensino
superior. Ela era minha colega de matematica.

3.4. Iniciativas e vivéncias pessoais na IE

Essas coisas foram naturalmente, primeiro eu Ffiz uma formacdo em
matematica, mas eu nado ficava s6 estudando matematica, eu mexia com
computador, tinha pesquisa na area de inteligéncia artificial, eu dava
assessoria em empresas ha area de analise de sistemas, ou seja, eu
tinha um conhecimento bom em computacdo, eu tinha uma experiéncia
inegavel em matematica e uma experiéncia empirica em educacdo, entédo
foi juntando essas trés coisas. Eu tive uma experiéncia muito boa em
computacdo, inclusive a primeira loja de microcomputadores aqui de
Fortaleza eu era socio, eu fui fundador-sécio proprietario, nos anos
80 que foi a abaco computadores, eu fiz também o projeto pedagogico da
sigma, ele ja tinha um, mas ndao era bom, e ai nds fizemos um com
grade, com tudo, com uma concepcdo bem mais moderna da que estava la,
entdo a que eu fiz tinha um elenco de disciplinas que o aluno escolhia
pra Tazer, uma delas era Ild6gica matematica, nao era ldégica de
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programacdo e sim logica matematica que é mais importante pra essas
coisas do que a ldogica de programacdo, entdo as minhas experiéncias
nessa area sao antigas. Pois é, a minha experiéncia pratica comecou
assim, porgque veja bem a sigma é um curso nessa area, entao é uma
experiéncia de vocé colocar em pratica aquilo que vocé tem estudado,
do que vocé tem fundamentado, entdo é uma experiéncia pratica. Quando
eu voltei em 1997, foi na época que eu fiz o 2° Infoeducar, porque
quem fez o 1° Infoeducar foi o Celestino, que teve em torno de 60
pessoas, ja o 2° Infoeducar que fol o0 que eu coordenei ja teve 250
pessoas, e Toil uma construcdo coletiva, na época nao existia esses
congressos de informatica educativa, tinha s6 o do SBC, mas ndo era
especifico de informatica educativa, mas ndo se comparava, porque ele
tinha uma linha sé nessa area, e ndo se comprava a nivel de pessoal,
de multidisciplinariedade, o Infoeducar era muito trabalhoso e
avancado pra época, € na época ndo tinha recursos pra bancar, o que
acontecia era que as empresas que Tficavam de bancar desistiram na
véspera do evento, e entdo nés bancamos sem nenhum tostdo, e no final
nés tivemos a sorte de ter o Ariosto Holanda e o Celestino na SECITECE
e eles realmente garantiram que a gente poderia Tazer que eles
bancavam, depois ndés conseguimos bancar com 0s parceiros que surgiram
de ultima hora.H4 uma expectativa de fazer uma retomada pra fazermos
outro em 2006 ou 2007 e voltando com outra roupagem, com outro
formato. Antigamente nés nao tinhamos nem onde fazer, porque as
escolas ndo tinham computadores, projetores multimidia eram muito
dificeis de conseguir, televisao também, e hoje ndo, a coisa é muito
mais facil de realizar, porque hoje nds temos muito mais espacos pra
realizar o evento.

3.5. Outros atores formadores

3.6. Projetos de IE décadas de 80/90

Em 1997 o Proinfo estava comecando e dentro do Proinfo tinha um
projeto chamado Educadi que o Ceara foi beneficiado. Foram 4 Estados,
todos com 10 escolas, Fortaleza, Rio Grande do Sul, S&o Paulo,
Brasilia (que quem coordenava era o Gilberto Lacerda). Como o programa
do Educadi era ligado a Secretaria de Ciéncia e Tecnologia, o Insoft
(o Celestino) me pediu pra fazer o acompanhamento do Educadi, mas so
que eu nunca consegui, nunca deixaram, nem assistir uma aula o grupo
que coordenava nhdo deixava eu assistir, talvez porque o grupo que
estavam la ndo tinham uma formacéo tedrica, as pessoas ficavam la, mas
s6 tinham uma formagcdo empirica, ou formacdo tedrica na area de
ensino assistido por computador. O coordenador era o prof° Mauro
Pequeno. O grupo todinho, a maioria, eram da area vindo da area de
computacdo, o0 Robson estava nhessa época, mas desenvolvia software
aqui. Ele era pedagogo, mas o Robson ndo tinha uma formacdo do ponto
de vista conceitual, ele era empirico, ele s6 tinha experiéncia, ele
ndo tinha nem mestrado. Quando veio aqui pra faculdade é que fez o
mestrado. O Robson tinha alguma formacdo 14 com a Léa Fagundes 14 no
Rio Grande do Sul, ele tinha uma formacdo mais forte como aluno de
graduacdo, mas ndo tinha uma formacdo mais forte de conceitual.

Foram varias, mas eu acho que o mais importante deles Tfoi o
Infoeducar, porque ele gerou um desenvolvimento muito grande de uma
forma de pensar a usar o computador nas escolas com uma substancia
tedrica, pedagogica e educativa. (Porque nao basta dar computadores
pros professores que eles vao saber.)

O Estado do Ceara foi privilegiadissimo por causa dessas acdes, uma
pessoa que eu acho que vocé devia conversar era o dep. Ariosto
Holanda, porque ele foi uma pessoa extremamente importante nesse
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destaque do Ceara (embora nao pareca), entdo uma das agbes fToi o
Infoeducar, o segundo foi a politica do Instituo do Software do Ceara,
a politica do Insoft de desenvolvimento de softwares educativos aqui
no Ceara. 0O Insoft era uma instituicdo privada sem fins lucrativos,
que era gerido por um comité gestor, ele tinha o secretario executivo,
que por longas datas foi o Celestino, e tinha um comité gestor que era
coordenado pelo Insoft que incluia as universidades, com
representantes da sociedade civil, ele era bancado pelos recursos do
CNPg, a partir do projeto Softex, ele era o representante aqui no
Ceara do softex que era uma linha de Tfinanciamento do CNPqgq pra
desenvolver softwares pra exportacdo, e um dos estados atendidos era o
Ceara. Entdo quando eu voltei do meu pés-doctor, eu fiquei com bolsa
do CNPg por quase um ano por conta do Softex. Eu fazia o
acompanhamento das equipes que desenvolviam os softwares pelo Insoft e
das acdes desenvolvidas no Ceard pelo CNPg e uma delas foi o
Infoeducar. O Infoeducar saiu por conta dessa minha bolsa. Entdo foi
isso. Uma outra acdo que foi muito importante, mas que nhdo teve
continuidade foi uma das acbes do Proinfo, que foi o0 projeto
Projead/Educadi. O Ceard foi um dos estados contemplados com um
projeto piloto. Na realidade dentro do Proinfo ja se tinha uma idéia
de se trabalhar educacdo a distancia, a Internet era ainda bem
embrionaria, entdo dentro do Proinfo tiveram quatro estados que foram
contemplados para trabalhar com esse projeto: o Ceard, o Rio Grande do
Sul, o Distrito Federal e Sdo Paulo. O Ceard e o Rio Grande do Sul
foram mais diferenciados. No Educadi (Educacdo a Distancia Interativa)
a idéia era criar uma grande rede de comunicacdo entre as escolas, se
modo que elas pudessem fazer uma mudanca forte no curriculo, que as
acbes didaticas pudessem ser discutidas com os alunos. O Educadi foi
uma das acgbes piloto do Proinfo. E o grande pecado do Educadi e do
Proinfo (em particular do Proinfo) era que ele nao era ligado a area
de educacdo, ele era ligado a &rea de computacdo, entdo quando o
projeto veio, porque ele TfToi Lligado a Secretaria de Ciéncia e
Tecnologia (Secitece), ficou ligado a computacdo, entdo foi o grande
pecado da secretaria. Ja no Rio Grande do Sul foi ligado ao
laboratério de estudos cognitvos da Léa Fagundes, no Distrito Federal
foi ligado & faculdade de educacdo, mas aqui foi ligado ao
departamento de computacdo, ou seja, nao teve a menor ingeréncia da
faculdade de educacgdo. Desses quatro estados, trés ndo foram muito bem
sucedidos, eu diria até que foram mal sucedidos, s6 o Rio Grande do
Sul conseguiu deslanchar, exatamente porque um dos pontos era que
estava vinculado a faculdade de educacdo. Uma das tarefas que eu fui
designado no Insoft era TfTazer o acompanhamento das atividades do
Educadi aqui no Ceard, mas nunca me deixaram eu ter acesso ao
material, nunca me deixaram muito menos assistir as aulas que eram
ministradas, porque as coisas eram muito mais tecnoldgicas do que
educativas, tiveram algumas escolas que destoaram (E bom registrar
essas coisas porque ainda hoje essas coisas repercutem, porque quando
se fala em iInformatica educativa, entdo vocé coloca todo o viés pra
computacdo, pode até ser que depois isso melhore, mas atualmente néo.
Ainda hoje essas coisas sdo complicadas, por exemplo, nés estamos
dando um curso de especializacdo que 90% dos alunos sdo as PMF, e na
hora de pagar a conta, o0 procurador da Regional 3 resolveu negar o
pagamento da mensalidade desses alunos, com o simples argumento que o
publico alvo do curso, ndo fazia jus ao objetivo do curso, ou seja, O
publico alvo era professores, licenciados, pedagogos, ou pessoas
interessados no assunto, e o0 procurador dizia que o curso deveria ser
voltado para a area de computacdo, veja bem, e isso era o procurador,
mas depois foil resolvido porque ele viu a bobagem que ele fez, isso
foi agora em 2005). Ainda agora em 2005 isso mudou pouco e 1iSSO
acontece porque ao meu ver as pessoas que estdo na frente das
histérias, estdo sem respeitar aqueles quatro itens que eu Talei, ou
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seja, as aulas que eles dao no laboratério sao praticamente iguais as
que eles dao sem o laboratério. Porque se vocé colocar um pessoa que
entende de computador, se vocé colocar uma pessoa de computacdo, se
vocé colocar um monitor, a aula sail praticamente do mesmo jeito, ndo
tem muita diferenca. Entenda bem, essas coisas eu estou Tfirmando,
porque em seguida, aqui na faculdade, n6s Tizemos um projeto sobre
formacado docente e tecnologia, e nds escolhemos trés escolas de uma
forma aleatdéria pés-educadi e nés fomos ver como elas estavam
trabalhando, e as escolas que realmente deslancharam, que deram algum
resultado, foram as escolas que eram orientadas por pessoas que eram
da educacdo, que foram o Gustavo Barroso e Juarez Tavora, que tinham
pessoas com formacdo em humanas. Existiram algumas escolas que na hora
que o educadi acabou, como uma das escolas que era referéncia, que se
eu ndo me engano era a José Valter, o tema que os professores usaram
era “passamos a régua”, e la era o pessoal da computacdo que estava
tomando conta.

Tiveram varias acles, como a criagcdo da Sociedade Cearense de
Informatica Educativa — SCIE. Ela esta desativada, formalmente existe,
mas ndo tem mais 0s encontros. Na hora que o Infoeducar acabou também
foi desativado a SCIE, mas foram acBes que foram desenvolvidas nessa
o6tica. Dentro do Proinfo, eles ja tinham uma visdao de Tformar
professores, entdo foram formados professores a nivel de lato sensu,
foram cursos de especializacdo.

Em 2000, teve o projeto chamado Biblioteca Virtual, que era o nome de
fantasia, o nome formal dele foi o Centro de Referéncia do Professor.
A BV é um espaco no antigo mercado central com 3000m?, onde vocé alia a
cultura com educacdo, ou seja, € um espaco onde vocé tem o teatro, com
uma area de laser muito grande, vocé alia um espaco com as tecnologias
digitais com um espagco de exposicdo de artes plasticas, shows
artisticos, até com NTE de professor, e é também um espagco onde vocé
pode fazer também pequenos seminarios, ou sSseja, €& um espaco
multifuncional, de uma hora pra outra, vocé pode fazer uma exposicao
de artes plasticas, noutro dia fazer uma exposicdo de cultura, e em
outro o espaco € transformado em um espaco pra seminarios. Esse é a
biblioteca virtual. S&o varios espacos, na area de informatica
educativa, (que é o que te interessa) ele tem o local pros estudantes,
um ambiente que ndo foi colocado quadro-negros, porque se colocar
quadro-negros provavelmente nao vai conseguir usar por causa do
barulho, que vai acarretar nos espacos vizinhos, e é feito para que os
alunos possam trabalhar de forma colaborativa, ou seja, ndo €é pra
separar os alunos por nivel; tem outro ambiente que é direcionada para
os professores, que é um ambiente que é um centro de formacdo, onde os
professores tem uma formacdo e acesso a educacdo a disténcia; e existe
0 cyber café, talvez seja um dos cyber cafés mais visitados do mundo,
sdo quinze computadores que € integrado com um ambiente de leitura e
jogos analdégicos com o ambiente virtual, em média circula por ano
80.000 pessoas. A BV tem essa importéncia porque (além de ser um
ambiente muito bonito) porque é um centro de Tformacdo de recursos
humanos, ele é pra funcionar em seu projeto todos os dias, inclusive
sdbado e domingo e feriados, de 7h as 22h, e a infra-estrutura
administrativa é montada de modo que ndo comporte muito funcionario
burocrata, o espaco ndao cabe e ele é pra funcionar com no maximo 12
professores, e quem da o suporte sdo realmente alunos dos cursos da
licenciatura, dos cursos da computacdo, dos cursos de turismo, da
telematica, das artes pléasticas, etc. 0 outro aspecto importante dele
é que ele foi precursor da inclusédo digital, das ilhas digitais, hoje
os telecentros que sdo centros famosos surgiram apds o ano 2000, apods
a BV, entdo foi quando foram feitos os telecentros de Sdo Paulo, os
telecentros do Rio Grande do Sul, de Curitiba, anterior aos O0nibus
itinerantes dos
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onibus do Rio de Janeiro e infelizmente ela ndo teve a divulgacdo que
eu acho que ela merece, a divulgacdo que foi fTeita fol essa que
aparece s6 local.

3.7. Estratégias de ensino dos projetos década de 90

3.8. Insercdo das universidades / Cursos de especializacao

Entdo teve esse curso de especializacdo que foi em 1998 e era uma
turma toda de professores da rede publica estadual, eram em torno de
40 pessoas. E nesse curso de especializacdo, essas questbfes que eu
levanto com relacdo informatica educativa ficou bem patente. O curso
era coordenada por duas pessoas, uma era da computacdo que foi o prof°
Mauro Pequeno, e outra da educacdo que era a Tania Batista, e tinha um
embate terrivel entre as concepgdes que tinham entre a computacdo e a
educacdo, sempre teve um embate muito grande, um embate entre a
postura da educacdo e da computacdo, como eu disse teve esses entraves
tedricos. Ja o segundo curso daqui ndo teve esses problema, isso foi
em 2000, j& foi totalmente feito com a faculdade de educacdo. Mas
antes disso teve mais dois cursos na UECE, mas o razdo de ser na UECE
era simplesmente que a UECE era uma universidade estadual, mas a UECE
ndo tinha competéncia para oferecer esse curso, ndo tinha um quadro de
professores especializados, nédo tinha na realidade um professor que
entendesse disso, e os erros da secretaria de educacdo comecaram af,
porque comecaram a direcionar muito fortemente a area de informatica
educativa para a area de computagdo, e isso nao tem saida, se vocé
fizer isso é fracasso na hora.

Esse curso de 1998 foi com professores do Estado e 4 do municipio, e
isso foi outro problema, porque como o0s recursos eram Tederais a
secretaria queria empurrar pra nés quarenta alunos da rede estadual, e
nés questionavamos que valia a pena colocar uma parte dessa turma
professores da rede municipal, até porque eles Jja tinham uma
trajetéria 14, eles tinham projetos anteriores ao da secretaria na
area de informatica educativa, como a khouse, que era a prof® Dulce
que coordenava, entdo na época foi conseguido que cinco vagas Tosse
reservado a eles (mas 1 aluno desistiu), e isso foi uma das primeiras
desavencas, o grande problema que eu vejo com o Estado, é que ele quer
impor a quem detém o conhecimento, a forma de trabalhar que eles acham
adequado, e nado pode ser assim. A UECE naquela época Toi muito
subserviente pra fazer isso, porque quando leva pra la eles fazem,
aqui nado, quando eles trazem pra ca, isso tem que ser discutido. Isso
é muito claro pra mim, porque quem tem a tecnologia (o saber, o
conhecimento), somos nds, nao sdo eles, entdo somos nés que temos que
dizer como deve ser feito. A coisa toda é muito simples, vocé vai pro
médico e o médico diz que vocé deve fazer uma cirurgia. Entdo ele diz
como vai fazer a cirurgia, ele diz por exemplo, que o corte deve ser
feito na verticalou na horizontal, entdo é assim, é ele quem diz como
deve ser feito. E o que acontece, é que eles (secretaria) querem fazer
do jeito do quer, e nédo se faz.

3.9. Estratégias de formacao dos cursos de especializacdo
3.10. A influéncia dos projetos para a IE em Fortaleza

3.11. Marco histérico na IE

Eu acho que foil o Infoeducar, que teve o diferencial de tudo. Todas as
outras acdes que vieram Tforam oriundas dela, vocé pode inventar
Educadi, falar de informatica educativa, que sem o infoeducar essas
coisas demorariam a sair, até porgque serviu pra dar nome pras coisas
aqui no Ceara. O infoeducar na ultima versdo jJa era um congresso
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nacional, vocé pode ver que as pessoas ja se ofereciam pra vir de
livre e espontadnea vontade, tinha gente que vinha do interior do
Parana, nés pegamos gente que vinham do Rio Grande do Sul, nés pegamos
gente que vinham do interior da Argentina, que vinham pra ca, entdo se
tornou um evento realmente nacional, que era um marco naquela época.

3.12. Vivéncias necessarias

Isso fica implicito, quando eu falei aquelas habilidades, ele tem que
ter uma parte experimental, tem que ter uma parte empirica, vocé pode
ter uma boa formacdo sistematizada em educacdo, vocé pode fazer um bom
curso na sua area especializada, vocé pode ter um bom dominio de
software, isso € comum se encontrar, mas Vocé precisar ter experiéncia
na area dessas habilidades, a transposicdo se da, quando vocé consegue
casar essas todas habilidades, vocé s consegue casar quando vocé vai
usar na pratica, mas ndo necessariamente precisa ser experiéncia em
escola, mas vocé precisar usar essas habilidades de alguma forma.

3.13. Outras experiéncias

4. Os saberes pedagdgicos

4.1. Saberes que permeiam a histéria da IE

Nessa época (década de 90), as pessoas tinham que ter os saberes, a
diferenca é que as coisas foram se consolidando. Agora estad mais
facil. Mas naquela época, os saberes nao eram claros. Antigamente as
pessoas tinham que ter os saberes mais desenvolvidos nessa Aarea,
porque era mais dificil de atuar, por exemplo: era dificil conseguir
uma pessoa que conseguisse configurar uma rede de computadores, tanto
que aconteciam tantos problemas, as coisas aconteciam de forma mais
individualizada, hoje as coisas acontecem mais de forma de equipe.

4_.2. Saberes que vocé possui para atuar na IE

4_.3. Saberes Necessarios

Primeiro, a pessoa tem que ser um usuario de mao cheila, ou seja, a
pessoa que esta no laboratéorio tem que ser um usuario de mdo cheia, no
final das coisas ele tem que entender bem o que esta acontecendo pra
entender, por exemplo, quando vier um técnico ele conseguir entender,
dizer e orientar o que o técnico vai Tfazer, porque as vezes sao
problemas de nada e ai o técnico vai embora e ele ndo sabe o que
fazer, ele tem que ser um bom usuario no sentido de saber detectar o
problema. As equipes formadas, levaram em conta as orientacdes que
vinham do grupo que elaborou o Proinfo/Educadi era o seguinte: um
formando graduado e dois bolsistas, um deles de computacdo o outro da
area pedagégica. O saber é esse: o saber técnico, ele tem que dominar
a mexer no computador. Hoje o que nés trabalhamos aqui nos nossos
projetos extrapola o saber de um bom usuario, ele tem que saber mais,
desmontar computador, configurar rede, etc. Ele precisa saber bem mais
que naquela época, porque ai ele desenvolve mais habilidades, e se nao
tiver como é que faz? Essas coisas (saberes) sé&o intercaladas, a
segunda, a outra habilidade que tem que ter é o saber educativo, ele
tem que saber mediar, ele tem que saber trabalhar de forma de
cooperacdo, ele tem que ser o que hoje chamam de ser um facilitador,
ser um professor que Tfacilita as dinamicas, ele tem que saber que
metodologias eu vou trabalhar com esse instrumento. Hoje em dia ainda
€ comum encontrar pessoas que mexem em laboratério que quando querem
dar aula ele manda os alunos desligarem o computador, ou seja, quando
é area conceitual, ele pede que os alunos se afastem do computador.
Isso significa que a metodologia e a didatica que ele tem pra
trabalhar com essas ferramentas ainda ndo estdo devidamente
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elaboradas. Pra chamar alguém pra ficar no laboratério vocé deve
chamar a pessoa que tem um perfil pedagégico, porque €é mais Tacil
conseguir uma pessoa pra resolver um problema no computador, do que

formar o pedagdgico.
4.4_ Aporte teodrico dos projetos e na década de 90

4_.5_. Aporte necessario

Eu ndo tenho essa especificidade de autores, eu ndo me amarro muito a
autores, até porque é um defeito da minha formacdo, eu nao consigo ler
um livro ou um artigo do comeco ao Fim, a minha leitura é uma leitura
toda diagonal, eu vou atras do que realmente me interessa, esse é 0
defeito do matemdtico, eu vou exatamente no ponto que me interessa, ou
seja, é muito dificil vocé me ver s6 com alguns autores, é dificil eu
citar A, ou B, ou C, eu Tfico sempre mudando. Uma coisa que nos
estimulamos muito os alunos é ler artigos, ler dissertacbes, ler
teses, antes de chegar a ler livros ja prontos, porque na dissertacao
e na tese tem muito ainda o que avancar, enquanto que no livro
geralmente é um produto acabado, nos artigos a gente tem idéia do que
é. Pra mim tem duas grandes linhas de acdes que eu acho importante, na
realidade tem duas escolas, como eu sou matematico, existem duas
grandes escolas que eles tem toda uma proposta pra trabalhar
matematica chamada engenharia didatica, entdo o que nés estamos
fazendo é utilizar essas coisas e fazendo uma adaptacdo pro ensino

assistido por computador, tem o Chevallar, , , ail vocé vai
fazendo adaptacdes, e como €& que vocé faz isso, vocé vé o que é que
pode ser usado, cbéo por exemplo, o na pratica pedagégica, o

proprio Lévy na questdo da cibercultura, o Alava nas questdes de ,
e tem outros que nao me lembro agora, mas que nés usamos. O que noés
fazemos também ¢é trabalhar sempre em cima em pontos que levam ao
fracasso, entdo é o que nos estimulamos muito, e isso €& a coisa
dificil de vocé encontrar é encontrar artigos e publicacbes que falem
da dificuldade e possibilidades de fracasso quando se wusa O
computador, vocé acha com facilidade o favorecimento que ele pode dar,
mas € muito dificil encontrar o que falem onde vocé pode fracassar,
onde pode dar errado, entdo nos investigamos muito em cima disso,
entdo a gente faz os experimentos, onde foi que ndés erramos? onde é
que noés precisamos re-investir em nossos trabalhos? E a engenharia
didatica, uma das coisas que ela propicia é favorecer, é estimular,
vocé poder identificar onde foi que vocé teve fracasso, pra vocé poder
re-investir e poder fazer novamente com sucesso, entdo € desse modo

que noés trabalhamos nessas coisas.

4_.6. Habilidades que tem para atuar na IE

4.7. Habilidades necessarias

4._.8. Papel do computador/tecnologias na educacéo

4.9. Estratégias para usar o computador na educacdo — década de 90
4.10. Estratégias para usar o computador na educacdo — atualmente
4_.11. Fungdes do professor

4.12. Funcbes do aluno

4.13. Concepcédo de conhecimento

4.14. Papel da universidade
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4.15. Papel da escola
4.16. Papel do formador

4_.17. Papel do professor da escola
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*ENTREVISTA COM ATOR FORMADOR 03 — JOSE AIRES DE CASTRO FILHO

*Sessbes de Entrevistas Realizadas com Data, Local e Horario de Inicio
e *Término: 1& (08/12/2004 - CAMPUS DO PICI/UFC - 14:45 - 15:35); 22
(02/09/2005 — FACED/UFC — 9:25 — 10:15)

1. ldentificacdo Geral
1.1. Nome Completo
José Aires de Castro Filho
1.2. ldade
40 anos

2. Quanto a formacado e trajetoéria profissional

2.1. Formacdo Inicial / continuada / pedagédgica

Eu tinha Tformacdo em engenharia, foi um pulo para trabalhar com
Informatica Educativa, mas como eu, eu conheco muita gente que migrou
dessa area da engenharia pra Informatica Educativa.

Eu sou formado em engenharia civil, tenho mestrado em psicologia
cognitiva e doutorado em educacdo e novas tecnologias. Na época da
graduacdo na engenharia, eu era bolsista do prof°® Elian no Projeto
Mirim. Logo depois, eu queria trabalhar com informatica na educacado e
no Brasil s6 tinham dois cursos que tinham a area de concentracdo em
informatica na educacao, que eram em Campinas e no Rio Grande do Sul.
Em Recife tinha uma pessoa que era o prof° David Carraher, que
trabalhava com o desenvolvimento de software educativo que era o meu
interesse principal. Ele era da psicologia cognitiva, embora fosse do
mestrado de psicologia, tinha alguns projetos nessa area. Foi ele quem
desenvolveu o Sherlock, o dividir pra conquistar. Por conta disso eu
fui trabalhar com ele no mestrado em psicologia cognitiva na UFPe.

A minha formacdo pedagégica comecou com o Projeto Mirim do prof° Elian
Machado. A gente tinha um grupo de estudos, que se reunia e lia Paulo
Freire, Papert, o Althusser, Piaget, a gente lia autores ligados a
educacdo, a psicologia, sobre os estudos sobre a aprendizagem, a gente
lia Papert e aqueles autores que ele citava, por influéncia dele a
gente comecou a correr atrads e estudar. Ai eu comecei a me interessar
pela area de psicologia cognitiva, principalmente pela psicologia da
aprendizagem, e eu vi a possibilidade de trabalhar com isso ligado a
informatica. No Brasil tinha o grupo da prof® Lea Fagundes, no
Laboratério de Estudos Cognitivos, na UFRGS, e o prof® David Carraher,
na UFPe em Recife, que ndo era um grupo, mas uma pessoa isolada que
trabalhava com isso.

2.2. Formacao técnica

Como eu era da engenharia eu tinha a parte de programacdo, isSso eu ja
tinha. Entdo no Mirim, a gente conheceu o Logo/MSX e um editor de
texto, que naquela época era ou o Redator ou o facil (ndo me lembro
bem), e depois chegaram os Iltautec que eram os PC 286, que tinha a
versdo do Logo, que eu acho que era o StarLogo (uma coisa assim).

2.3. Formacao especifica IE

Quando eu fui pra Recife, eu tive uma formacdo tedrica no mestrado,
muito voltada pra psicologia, mas sempre procurando analisar:

- Bom... o que acontece quando o aluno esta explorando o software?

- Ou quando estd explorando uma atividade matematica?

- Que processo de conhecimento ele tem?

Junto a isso eu trabalhei 14 na UFPe com o Projeto Educom, porque era
um dos nucleos do projeto e por conta do meu interesse eu me aproximei
do Projeto Educom. O coordenador era o prof® Paulo Gileno, e fiquei
trabalhando os trés anos que estava por 14, eu fiqueil no Educom. Entao
quando eu voltei, eu trouxe essa bagagem, porque la nés trabalhamos
junto as escolas, junto a professores, Tformacdo de professores,
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fizemos pesquisas com o Logo, com o desenvolvimento de aplicativos, de
atividades, etc.

2.4. Formacdo necessaria IE

Eu ndo vou dizer que a formacdo que eu considero necessaria para atuar
na area é a psicologia, porque eu acho que isso depende da area de
cada pessoa. Eu acho que Vvocé precisa ter conhecimentos de
informatica, de softwares educativos, da informatica mesmo, de
Internet, mas o mais importante é a fundamentacdo pedagdgica, e iSsoO
depende um pouco da area. Por exemplo: vocé pode buscar na filosofia,
na sociologia, na educacdo, mas isso € que da suporte tedérico pra usar
a informatica.

No caso do professor de sala de aula, ele precisa ter um bom dominio
do conhecimento dele, por exemplo, se ele for um professor de
matematica, ele precisa conhecer bem a matematica; um conhecimento
técnico, ele precisa conhecer os softwares educativos, ele precisa
conhecer o computador; e o conhecimento pedagégico, como usar essas
ferramentas pra trabalhar aqueles conteldos que quer trabalhar.

2.5. Experiéncia docente

Em 90 estava fTazendo o0 mestrado em psicologia cognitiva na
Universidade Federal de Pernambuco (de 1990 a 1992). Em 1992, eu
entrei na Universidade Federal do Ceard como professor efetivo da area
de psicologia inicialmente (nessa época eu estava terminando o
mestrado em psicologia cognitiva na UFPe em Recife) e atualmente sou
professor adjunto na Faculdade de Educacdo - UFC na area de
informatica educativa. Logo que entrei na UFC, eu e o prof° Elian
Machado, propomos uma disciplina chamada informatica na educacdo. Esta
disciplina foi a 12 disciplina que tratava do tema na Faculdade de
Educacdo em Fortaleza. Nessa época eu também dava aula na psicologia
da aprendizagem, (eu ndo tinha nenhum cargo auxiliar). Eu estava
vinculado s6 a UFC. E depois, além dessa disciplina, o prof° Elian
criou o Curso de Especializacdo em Informatica Educativa no Curso de
Computacéo/UFC. Foram duas turmas, e eu dei aula nas duas turmas e
orientei alguns trabalhos. Eu fiquei aqui em Fortaleza de 92 a 95,
trabalhando com isso, logo depois eu também trabalhei com o Herminio,
ele veio como colaborador (alguma coisa assim) e ele criou uma
disciplina chamada Informatica Educativa também no programa de poés-
graduacdo. Eu dividi a disciplina com o prof® Herminio Borges, porque
na época eu nao tinha acabado o mestrado e entdo nado podia assumir
oficialmente, meu nome ndo aparecia, mas eu dava as metades das aulas.
Em 96 eu fui pro doutorado em educacdo, e minha linha de trabalho era
com Novas Tecnologias.

A minha experiéncia como docente comecou aqui na UFC, quando eu entrei
como professor do Curso de Psicologia. Eu nunca trabalhei em escola,
s6 em pesquisas, trabalhando com professor, trabalhava muito com
alunos, tanto no tempo que eu era bolsista, monitor do projeto mirim,
como no tempo do mestrado, a gente fazia as pesquisas e estava o0 tempo
todo entrevistando os alunos.

2.6. Elementos da formacdo fundamentais para atuar na IE

Eu acho que o que me deu mais suporte tedrico foi a fundamentacdo da
psicologia, porque a informatica é muito mais uma técnica, ela ndo é
uma proposta pedagégica, o que da uma proposta pedagogica € muito mais
um embasamento tedérico e o0 meu Tfoi voltado pra psicologia,
principalmente da psicologia cognitiva. No doutorado como eu jJa
trabalhei na area, mesmo estando na educacdo eu procurei esses
autores.

2.7. Elementos da formacdo para atuar na IE década de 90 e atualmente
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O tripé é o mesmo (conhecimentos especificos, técnicos, pedagdgicos)
Eu acho que o que mudou foi principalmente a informatica, os tipos de
softwares que vocé tem, as possibilidades com a Internet que hoje séo
diferentes, esse talvez seja o que mais vocé precise de uma constante
atualizacdo, porque hoje vocé pode explorar possibilidades com
Internet que ha dez anos atrds a gente nunca imaginava, como um
software que vocé estad trabalhando com ele a distancia, um software
cooperativo, que possibilita a gente estar em locais diferentes e a
gente estar desenvolvendo a mesma atividade, esse é um conhecimento
mais técnico, mas agora o0 que vocé faz com 1isso ndo depende do
computador, depende da sua proposta pedagégica. (comentarios sobre as
experiéncias do CRP de troca de mensagens).

3. Vivéncias, iniciativas e outros atores formadores

3.1. Motivacédo inicial

O que me motivou a trabalhar nessa area foi o0 iInteresse por
informatica, que eu ja tinha e o0 iInteresse em aplicar 1isso na
educacédo, isso foi o que me impulsionou.

3.2. Inicio da trajetoéria profissional na IE

O primeiro projeto daqui do Ceara foi o0 Projeto Mirim, que foi
financiado pelo FNDE/MEC. Foi o primeiro projeto oficial, podem até
ter tidos iniciativas isoladas, mas o primeiro oficial foi o Mirim.
Esse foi o Unico que eu participei no comeco da década de 90, porgue
logo depois eu me afastei pra fazer o mestrado. Quando eu voltei ja
era o Proninfe com os CIEd"s, em 92, entdo a gente participou. Eu
fazia um trabalho junto a um CIEd que tinha no Instituto de Educacéo,
mas no meu caso ndo era muito sistematico, o Elian participava mais.
Fora isso, eu participei do Educom em Recife. Ai depois ndo participei
em nenhum aqui em Fortaleza, porque eu fui pro doutorado em 1996, e af
eu fazia algumas atividades, mas era muito mais voltado pra pesquisas.
Eu s6 voltei em dezembro/99, mas na pratica em 2000, foi quando eu
participei do Curso de Especializacdo em Informatica Educativa
realizado na FACED/UFC, mas isso ja foi em 2000. Mas isso é especifico
da escola, porque o MEC tem outros projetos, como o RIVED, que
trabalha com desenvolvimento de softwares educativos), inclusive noés
temos atualmente um grupo do RIVED na UFC, mas isso ja é agora.

3.3. Tutor na IE

A pessoa que mais me iInfluenciou foi o prof° Elian Machado. Na
graduacdo em 1985 eu estava fazendo engenharia, mas conhecia muita
gente da computacdo, porque eu sempre gostei muito dessa &area. Nessa
época, o0 Elian estava chegando do doutorado e ele entrou como
professor visitante no inicio e criou o projeto de pesquisa, que era o
Projeto Mirim de Informatica e ai fui ser bolsista do Projeto Mirim no
Curso de Computacdo/UFC. Foi através do Elian que eu conheci muita
coisa, o Papert, a gente lia Paulo Freire, Piaget, a gente ia pra
congressos, onde eu conheci o David Carraher, que era o autor do
software dividir pra conquistar, e entdo eu me interessei em trabalhar
com ele, por isso me interessei em fazer o mestrado pra trabalhar com
ele.

3.4. Iniciativas e vivéncias pessoais na IE

Terminando o mestrado, eu fiz concurso pro departamento de fundamentos
e comecei a trabalhar na UFC em 1992. Logo que eu entrei na UFC, eu
criei a Disciplina Informatica na Educacdo no Curso de Pedagogia, que
foi a 12 disciplina na educacdo na universidade que lidava com
tecnologia. Na area de informatica, s6 existia uma disciplina que o
prof°e Elian Machado criou que era Computadores e Sociedade, que era
destinada aos alunos do Curso de Computacdo e tinha alguma coisa de
informatica educativa, mas ndo tinha sé isso. Ele dava uma visdo um
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pouco mais ampla, pegava sociologia também, o impacto da informatica
na sociedade e dentro dela um pouco na educacdo. A disciplina que
tratava especificamente de informatica na educacdo foi essa que eu
criei (prof° Aires). Eu tenho os programas originais da disciplina
desde os primeiros anos e a prof2 Karina Lira fez um trabalho que fez
um levantamento de quantos alunos tinham, quando ela foi aberta para
outros cursos. A prof® Karina fez concurso em 93/94, mas ela ainda néo
atuava na &rea de informatica educativa ndo, ela s6é comecou a atuar
quando ela foi pro doutorado. Quando ela voltou do doutorado, que o
doutorado dela foi na area trabalhando com informatica, ai sim ela
comecou a atuar nessa area.

Quando eu estava na universidade, s6 tinham eu e o Elian que
trabalhavamos com isso naquela época que eu me lembre, de 92 até 96.
Em 96, foi o ano que eu sai pra fazer o doutorado, foi mais ou menos a
época que o prof°® Mauro Pequeno comecou a trabalhar com essa &area.

3.5. Outros atores formadores

Eu conheco pouco do trabalho da UECE, e da UNIFOR eu n&o sei hem se
tinha algum trabalho nesse area nessa época (década de 90). A minha
historia é mais com a UFC. Na UFC o primeiro a atuar nessa area foi o
profe Elian Machado e depois fui Eu (prof° Aires) e o prof° Mauro
Pequeno na década de 90, depois veio o prof® Herminio Borges e ja no
ano 2000 foil a prof2 Karina Lira.

3.6. Projetos de IE décadas de 80/90

Os principais projetos: foi o Projeto Mirim, que foi 87 e ai eu sai em
89, eu fiqueil no Mirim um ano e meio, mais ou menos. Eu era bolsista
na graduacdo, a gente trabalhava com alunos da escola publica que
vinham pra universidade pra ter uma formacdo aqui na universidade e
tinha um outro grupo de escola particular que fazia um paralelo da
aprendizagem entre esses dois grupos. Quando eu fui pra Recife, foi
que comecaram os CIEd"s, foi jJustamente a época que eu nhao estava
aqui. Este projeto safa da universidade e ia pra escola, era até no
Instituto de Educacdo. Eu conhecia, mas n&o participei ndo. Esse
projeto ja foi o contrario, a universidade ia pra escola.

O Mirim foi financiamento a parte do Educom, ou seja, ndo tinha nada a
ver com o Educom. Foi financiado pelo FNDE/MEC. O prof° Elian batalhou
e foi atras do financiamento. Depois disso, quando eu voltei, a gente
criou a disciplina na graduacdo em 92.

Pra mim fica dificil indicar algum documento da informatica educativa,
porque até 90 e pouco eu estava muito na condicdo de estudante. Eu
diria pra vocé procurar o documento do Projeto do Mirim, ndo sei se o
Elian ainda tem. No site do e-proinfo do MEC existem alguns
documentos, mas é do Proinfo pra c4, existe a formulagcdo do proinfo,
diretrizes, decreto, talvez a Secretaria de Educacdo tenha também
alguma coisa, procure a Zaira coordenadora do Proinfo aqui em
Fortaleza. Mas nessa época, ndo existia muita coisa documentada nao.
Talvez o Elian tenha alguma publicacdo da época.

3.7. Estratégias de ensino dos projetos década de 90

Eu acho que as estratégias de ensino foram mudando. Logo no inicio,
acho que a gente era muito influenciado pelo Papert, entdo havia muito
aquela idéia de trabalhar com o Logo, e os conteldos estariam muito
vinculados a 1isso. Os conteudos da escola, a gente traria como se
fosse a posteriore, ndo havia essa vinculacdo, nado havia essa
preocupacdo. O que eu acho que hoje mudou, comecou a existir um
caminho inverso, antes vocé pensava primeiro na tecnologia e depois no
conteudo, e isso principalmente com o Logo. Eu acho que hoje a gente
pensa um pouco contrario, a gente pensa primeiro no contelddo e pensa
como a tecnologia pode ajudar a explorar exatamente, embora ndo seja
uma coisa atrelada, embora a gente saiba que a tecnologia pode criar
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possibilidades que nao estavam presentes naquele conteudo
inicialmente, principalmente na matematica, na geometria, mas eu ja
acho que ja ha essa preocupacdo maior. Antes se existia uma crenca
muito grande que se ensinar o Logo, que se ensinar com essas
tecnologias, eu vou estar criando formas de desenvolver o raciocinio e
isso é que era o0 mais iImportante, e aos poucos foi se vendo que so
isso ndo era suficiente. Vocé precisa ter uma vinculacdo com isso, eu
acho que o surgimento dos softwares educativos, além do Logo e de
outros softwares de simulacbes, de Jjogos e o0 aumento das
possibilidades da informatica foi o que fez reverem Iisso, embora
alguns grupos ainda permanegcam com essa Vvisdo, principalmente o
pessoal vinculado ao Papert, mas eu diria que ja ha um equilibrio
maior. E as opcdes didatico-metodolégicas tem tudo a ver com essa
visdo. Eu acho que hoje vocé tem uma diversificacdo muito grande,
porque vocé tem propostas que sdo bem tradicionais, que sdo o0 uso de
tutoriais, softwares muito bem desenvolvidos do ponto de vista da
multimidia, mas que sdo uma mera reproducdo, com um acréscimo de
motivacdo, mas que é uma continuidade do modelo tradicional. Uma outra
proposta que ndo é tdo mais tao vigente, que é essa proposta do Logo
do Papert, que seria trabalhar com o raciocinio ldgico, desenvolver
habilidades nas criancas, sem estar preocupado com isso (estar
vinculado com os conteldos). E tem uma terceira posicao que é: eu vou
trabalhar com a informatica, mas ela val trazer novas possibilidades
aos conteldos, entdo quando eu trabalho usando um software de
matematica, o que é que esse software pode propiciar que é diferente
do fato de eu ndo trabalhar com ele? 0 que é que ele cria de novo?

3.8. Insercdo das universidades / Cursos de especializacéao

Mas a insercdo tanto das universidades nessa area, como dos atores
eram acdes isoladas.Ndao tinha nenhuma acdo coordenada pela
universidade nao, eram acdes de grupos isolados. Até hoje ndo ha
também, nenhuma acdo coordenada pela universidade, ndo é uma coisa
articulada ndo. As coisas aconteciam bem assim: por acdes individuais,
alguém submete um projeto de pesquisa, recebe o Ffinanciamento, ou
através de um convénio com alguma instituicdo, que foi o caso do prof°
Herminio com a Prefeitura Municipal de Fortaleza.

Em 1992, ndés tinhamos um curso de especializacdo que o Elian era o
coordenador e que funcionou duas ‘turmas. Esse curso era no
departamento de computacdo/UFC, porque nessa época a educagdo nao
queria, ai no ficou na computacdo. Em 94/95 eu ndo tenho muita
certeza, o prof° Herminio foi pra faculdade de educacdo como professor
convidado. Depois ele fez concurso, e ele ficou trabalhando la no
mestrado, mais ou menos nessa época. Entdo nés criamos uma disciplina
no mestrado, (eu e ele - Herminio), que chamava-se informatica
educativa. O Herminio era o professor titular, porque eu ndo tinha o
doutorado e ndo podia assumir, mas a disciplina era dada por mim e por
ele. Até entdo, s6 tinha a disciplina informadtica na educacdo na
graduacdo. Na graduacdo teve até uma disciplina fechada e vinculada a
Prefeitura, que foi quando a Dulce fez, mas fora isso era sO6 pra os
alunos da PedagogiaZgraduacao/UFC. A gente tinha um projeto de
pesquisa, eu, Herminio, Ana 1l06rio e Barbosa, que trabalhava com
educacdo matematica, mas que tinha uma ponta que trabalhava com
software educativo. O embrido do balanca nasceu dai, que ficou um
pouco parado quando eu fui pro doutorado. Este projeto de
desenvolvimento do balanca s6 tinha financiamento da universidade via
Cnpg, através daquelas bolsas de iniciacdo cientifica. A gente tinha
alguns bolsistas que trabalhavam com informatica educativa, esse
projeto depois acabou, quando eu estava no doutorado. Teve ainda um
projeto que era financiado pelo Proinfo, que criou uma especializacéo.
Mas fol um projeto meio desastroso. Isso ja era FACED. Foi um curso
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muito problematico (tem um trabalho 14 na educacdo da Liz que fala
disso — dissertacdo). Eu nao estava aqui nesse periodo, mas teve
relatos bem negativos, uma série de problemas, as maquinas nao
chegaram a tempo, a organizacdo do curso deixou a desejar, isso foi em
97/98. A prof2® Tania Batista era uma das coordenadoras. Quando eu
voltei, esse curso ja ndo existia mais. Em 2001 foi a 32 leva, que era
na Faculdade de Educacdo, coordenada pelo prof® Herminio Borges, em
parceria com a Prefeitura Municipal de Fortaleza.

Eu me lembro de dois Cursos de EspecializacBes ja na época dos CIEd s,
porque ndo época do Mirim ndo teve nenhum. Teve uma primeira turma em
1992793, e teve uma segunda turma que foi em 93/94 e que por uma série
de razbes, acho que ndo chegou nem a terminar (acho que os alunos
terminaram sé as disciplinas, mas eu ndo me lembro de ninguém ter
chegado a concluir a monografia). Essas duas turmas foram coordenadas
pelo prof° Elian, mas eram iniciativas individuais, eram projetos que
o Elian apresentou a reitoria e que tinha financiamento direto. AT
quando entrou o Proinfo, teve uma turma da especializagcdo que Toi
financiado diretamente pelo Proinfo, foi quando teve a primeira grande
expansdo na rede publica, principalmente na rede estadual pra formar
os multiplicadores. Eles fizeram um curso de especializacdo, que foi
aqui na UFC, coordenado pela prof® Tania Batista e acho que o prof°
Mauro Pequeno também teve alguma participacdo. Nesse periodo eu estava
fora, estava afastado pro doutorado (tem um trabalho que avalia esse
curso, a dissertagdo da Liz, que avaliou o curso inclusive com uma
avaliacdo sobre o curso apontando que este teve varios problemas,
tanto na entrega dos computadores, quanto da coordenacdo do curso). Em
resumo, teve uma primeira turma em 1992, vinculada ao Curso de
Computacédo/UFC coordenada pelo prof° Elian e em 1993 teve a segunda
turma também coordenada pelo prof°® Elian na Computacdo/UFC e uma
terceira turma em 1997/98, financiada pelo Proinfo, que foi realizado
na Faculdade de Educacdo da UFC que foi coordenada pela prof® Tania
Batista e que tinha a participacdo do prof° Mauro Pequeno, (mas eu nao
sei a funcdo dele). Depois é que veio o Curso de Especializacdo em
Informatica Educativa, o Espie, em 2000, coordenada pelo prof°
Herminio Borges e realizado na Faculdade de Educacédo da UFC.

A gente falou muito de programas oficiais, mas na década de 90,
existia um interesse muito grande nessa area. 0 que aconteceu foi o
seguinte: as escolas particulares comecaram a implantar informatica
como mercado, como marketing, entdo elas comecaram a correr atras do
prejuizo, e entdo como tinham recursos, em pouco tempo elas passaram a
frente das escolas publicas. Até 90 a maioria das escolas ainda nao
tinha informatica, ai as escolas particulares comecaram a investir no
pessoal, ai o0s professores comecaram a 1ir atrds de formacdo. Os
professores dos cursos de especializacdo na época foram: Eu (prof°
Aires), prof° Elian Machado, prof° Custddio, que também foi bolsista e
agora é professor da UFC, mas hoje atua em outra area, ele trabalha
agora na area de filosofia. Tinha também uma professora da FACED (nao
lembro agora o nome) que dava uma disciplina de psicologia, e acho que
teve uma professora do Rio que veilo dar uma disciplina (ndo sei ao
certo). O curso de 93 foi a mesma coisa, foi o mesmo corpo docente. No
curso de 97 eu nao seil porque estava nho doutorado. A prof® Tania
Batista até me convidou pra participar, mas naquele tempo ndo tinha
Educacdo a Distancia, jJ& que eu estava no doutorado.

3.9. Estratégias de formacdo dos cursos de especializacao

3.10. A influéncia dos projetos para a IE em Fortaleza

Fortaleza tem uma histéria interessante, porque diferente de outros
lugares, a IE aqui comecou na escola publica. As primeiras escolas que
tiveram computador aqui foram as publicas, em parte pelo Projeto
Mirim, e em outro pelos CIEd"s. Até 90, as escolas particulares nao
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acreditavam muito na IE, elas achavam que n&o eram uma coisa que ia
pegar, quando comegou a aparecer realmente nas escolas publicas, e
estava funcionando bem, foi que o pessoal correu atras, mas correu
assim, numa velocidade que a escola publica ndo conseguiu acompanhar.
0O que eles TfTizeram em 5 anos, até hoje as escolas publicas nao
chegaram 14, houve uma reversdo completa. Houve uma iInfluéncia da
universidade e da escola publica nas escolas particulares, s6 que a
maioria das escolas particulares entraram como proposta de marketing e
ndo como proposta pedagogica e como a da escola publica estava ligada
a Secretaria de Educacdo, ligados aos CIEd"s, elas se estabeleceram
como proposta pedagogica.

Eu fiquei fora 7 anos (3 no mestrado e 4 no doutorado).

3.11. Marco histérico na IE

Pra mim, o marco continua sendo o Projeto Mirim, que ainda fol na
década de 80 (1985). Por dois motivos, primeiro porque ele foi o
primeiro, foi o pioneiro aqui no Ceard, segundo porque ele teve uma
caracteristica interessante que foi um projeto voltado pra escola,
enquanto que o Projeto Educom, era um projeto de pesquisa, um projeto
pra desenvolvimento e n&o tinha uma vinculacdo direta com a escola,
tinha uma vinculacdo s6 com as universidades, o Projeto Mirim ja
nasceu tendo uma vinculacdo com a universidade e com a escola, que foi
0 modelo depois adotado pelos CIEd"s. Ele tinha duas turmas, uma da
escola particular e a outra da escola publica, mas isso foi mais um
critério de pesquisa.

3.12. Vivéncias necessarias

3.13. Outras experiéncias
Antes da graduacdo, eu trabalhei com informatica, eu ful programador e
trabalhei no Serpro como estagiario.

4. Os saberes pedagdgicos
4.1. Saberes que permeiam a histoéria da IE

4_.2. Saberes que vocé possui para atuar na IE

Hoje eu tenho muita coisa, a minha &area mais de interesse na
Informatica Educativa é software educativo. E o que eu tenho mais
investido e estudado. Na década de 90, eu usava muito o0 que eu
estudava na psicologia pra fazer os trabalhos de pesquisa. Era entéo
muito §sso:

- Como é que o aluno adquire determinado conceito?

- Que conhecimentos o aluno apresenta quando esta usando determinado
software?

(era muito assim...)

E hoje em dia, existe uma preocupacdo que a gente tem, que €& com a
questdo da tipologia dos softwares educativos. Vocé vai desenvolver um
software, entdo vocé vai determinar se esse software é uma simulacéo,
é um tutorial, é um programa de exercicio e pratica, € um ambiente
simbélico, é um ambiente de exploracdo ou se € um jogo educativo. Esse
é um conhecimento que a gente pode dizer que é mais especifico da
informatica educativa, de classificar as atividades em uma dessas
categorias, ou mais de uma. Hoje vocé tem a diferenciacdo de software
educativo, software aplicativo, objeto de aprendizagem que €& um termo
novo que esta se usando hoje em dia. Entdo esses conhecimentos hoje em
dia a gente jJ& tem. Essa nocdo do tripé (categorias de conhecimentos:
pedagégicos, técnicos e de dominio, que €é o dominio especifico,
matematica, linguagem, etc). O conhecimento pedagégico € esse:

- Eu conheco as correntes pedagégicas?
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- Eu seil quando eu estou usando um software, quando eu estou usando de
uma forma tradicional? Ou se eu estou usando de wuma forma
construtivista?

- Esse software esta propiciando uma interacao entre os alunos?

Agora o conhecimento de dominio € o conhecimento do dominio
especifico, se é matemitica,(eu tenho por exemplo uma identificacao
maior com matematica, pela minha  formacdo. Quando eu trabalho com
linguagem, eu ndo tenho uma seguranca completa, eu nado sei utilizar
uma determinada atividade utilizando um processador de texto, criar
uma histéria. Eu ndo sei do ponto de vista do dominio especifico, de
que forma isso esta ajudando o aluno a realmente construir algo, nao é
um conhecimento especifico que um especialista da area de linguagem
tem). Eu acho que sem duavida isso é importante. Que as vezes a gente
sabe que ele pode ajudar o aluno em alguma coisa, mas se vocé tem uma
pessoa especifica, vocé vai construir algo muito mais interessante.
Por exemplo:

- Como é que os alunos constroem conhecimentos sobre linguagem? Ou
sobre historia?

- De que forma isso acontece?

E se vocé for construir softwares, que siga essa logica. O aporte das
areas especificas eu considero fundamental. O outro seria o técnico,
conhecer as ferramentas, saber como se faz uma pesquisa, Se eu quero
instalar um software como eu faco, 1isso €& um conhecimento mais
técnico.

A natureza do meu saber é académica, mas eu digo assim.... na nossa
area que é uma area muito aplicada, a gente tem uma preocupacdo muito
grande em sempre ver como é que isso estd dentro da escola, com o

aluno, entdo ela nao é académica puramente de laboratdério... vocé tem
areas béasicas em que vocé faz uma pesquisa e ndao estd muito preocupado
se 1isso estd sendo aplicado ou ndo... a gente tem muito essa

preocupacdo. Se eu desenvolvo um software, a primeira coisa que a
gente faz é aplicar esse software na escola. Ele surge a partir de uma
idéia tedrica, por exemplo, as pesquisas mostram que pros alunos
aprenderem funcdo € interessante eles explorarem esse aspecto. Entéo
eu crio um software que possibilite os alunos explorarem isso. Agora,
depois de criado o software eu vou aplicar isso na escola, com
professor de verdade, com aluno de verdade, pra ver se realmente os
alunos entenderam alguma coisa, que tem atividades que pode ser que os
alunos olharam e ndo entenderam nada. Entdo ele tem isso, ele esta

Y

muito vinculado a escola.
4_.3. Saberes Necessarios

4.4. Aporte tedrico dos projetos e na década de 90

Os aportes tedricos eram os mesmo usados nos projetos: Papert, dos
brasileiros: Léa Fagundes, David Carraher, Armando Valente, do pessoal
da psicologia, Piaget, o pessoal da filosofia, eu me lembro que tinha
da educacdo e também da sociologia. Na época, usavamos alguns
conceitos da Informatica Educativa: o que existia mais especifico era
o Papert mesmo, nocdes de matofobia, cinemonopoética, matelandia,
filosofia Logo, construcionismo. Hoje a gente tem um corpo tedrico
maior, classificacdes de softwares, mas eu acho que nessa época nao se
tinha um corpo tedrico na Informatica Educativa ainda ndo. O aporte
tedrico, na década de 90 na Informatica Educativa mais especifica
seria o Papert. Agora se vocé for ao mais geral, vocé iria pra
educacado, pra psicologia, e no meu caso era muito mais a psicologia
cognitiva. Eu me lembro de um trabalho que eu fiz 14 na educacdo e a
gente analisou do ponto de vista da Zona de Desenvolvimento Proximal
de Vigotsky, como é que os alunos construiram a idéia da figura
geométrica.
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4.5. Aporte necessario
4_.6. Habilidades que tem para atuar na IE

4.7. Habilidades necessarias

O campo de possibilidades aumentou muito hoje em dia, porque na década
de 90, ndo se falava nada de Educacdo a Distancia, de Internet. Entéo
esse campo ampliou muito. Nao se tinha um conhecimento téo
desenvolvido da prépria informatica educativa, entdo 1iIsso ai tudo
realmente ampliou, o0s conhecimentos de outros softwares, o0s
conhecimentos de outras possibilidades com Internet, com Educacdo a
Distancia. Hoje vocé fala em Informatica Educativa em congressos e
vocé vai la e assisti um bocado de coisa sobre a Educacdo a Distancia.
Na década de 90, vocé ia pra um simpdsio desses e era s6 o computador
na escola, era s6 o que se falava. E hoje ndo. Hoje vocé tem um campo
em que as fronteiras ndo sdo tdo delimitadas. Hoje vocé tem que
conhecer mais. E €& um conhecimento que a cada ano tem possibilidades
novas. Hoje em dia ja tem gente investigando como os alunos podem usar
um palmtop pra fazer trabalhos escolares e daqui ha alguns anos isso
possivelmente vai esta incorporado nas escolas. E um conhecimento
tecnologico que vai sendo incorporado pela proépria sociedade, porque
hoje vocé tem uma sociedade muito permeada de tecnologia, entdo vocé
acaba que tendo que ir se apropriando disso. Agora, 0 que Vvocé nao
perde, que é o que eu acho que sustenta é a concepcdo pedagdgica.
Porque eu posso colocar um palm desse pros alunos ficarem sé apertando
um botdo. Por exemplo, o professor faz assim: vocés concordam com essa
afirmacdo? Ai, os alunos levantam o braco, e em vez deles levantarem o
braco eles podem apertar o botdo aqui, e na mesma hora vai ter um
grafico 14, de quantos aceitaram e quantos discordaram. E uma
possibilidade interessante, mas ela é tradicional, porque o aluno néo
estd refletindo ele estd basicamente respondendo sim ou ndo. Agora, O
professor pode, por exemplo, estar dando uma aula de biologia e
mostrar aqui uma célula e todo mundo ter essa célula aqui, e af
sugerir:

- Olha vamos ver o que € que acontece quando vocé aplicar uma
determinada quantidade dessa substancia aqui.

- Ou se a sua célula for uma célula cancerigena e tivesse que se
multiplicar.

Entdo nesse caso, cada aluno faz uma simulacdo diferente e o professor
coleta esses dados, e cada aluno vai apresentar o que fez. Entdo séo
vinte alunos e sédo vinte exploracdes diferentes.

A tecnologia avanca, mas a proposta pedagdgica tem que se manter
coerente. Nao é que tenha agora um palm, que a minha aula esta mais
moderna.

A proposta pedagégica se ela é avancada ou tradicional, ou ela ¢
construtivista, enfim, ela ndo depende da tecnologia em si, a
tecnologia cria possibilidades, mas ndo é a tecnologia que provoca
isso. Agora esse conhecimento tecnoldgico realmente ele vai ficando
cada vez mais necessario. Mesmo o professor tradicional hoje, ele
precisa ter algum dominio de fazer uma apresentacdo no PowerPoint, por
exemplo, ele se sente pressionado pela escola, e na escola particular
mais ainda. Comeca a ter uma pressdo da sociedade pra ISso.

4_8. Papel do computador/tecnologias na educacéo
4_.9. Estratégias para usar o computador na educacdo — década de 90
4.10. Estratégias para usar o computador na educacao — atualmente

4.11. Fungbes do professor
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4.12. Funcbes do aluno

4.13. Concepcédo de conhecimento
4_.14. Papel da universidade

4_15. Papel da escola

4.16. Papel do formador

4_.17. Papel do professor da escola

Comentario do Mauro: La na UECE era a prof® Maria Ercilia que era
coordenadora, era ligado ao Necad, mas nessa area la nao existe mais
ninguém la do grupo dessa época. Agora estd a Maria, que esta nessa
area e o prof° Joao Batista. De IE na UECE eu s6 me lembro desse
(curso de especializacdo), ndo sei de nenhum outro, além dessa
especializacdo 14 na UECE, houve uma turma em Quixada também, que era
pra formar o pessoal dos CIED"s. Na Unifor de IE ndo conheco, que
andou tentando ensaiar alguma coisa nessa area foi a Elizabeth, mas é
de educacdo a distancia, com o Cadinet. O Fernando Lincoln foi nosso
aluno no 1° curso de especializacdo, ele esta terminando o doutorado
dele.
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*ENTREVISTA COM ATOR FORMADOR 04 — ELIAN DE CASTRO MACHADO
*Sessbes de Entrevistas Realizadas com Data, Local e Horario de Inicio
e *Término: 1& (06/09/2005 — DEP. COMUNICACAO/UFC - 10:00 - 10:57)

1. Identificacdo Geral
1.1. Nome Completo
Elian de Castro Machado
1.2. ldade
?? anos

2. Quanto a formacédo e trajetoéria profissional

2.1. Formacao Inicial / continuada / pedagoégica

Eu j& tinha concluido o mestrado em comunicacdo educativa (radio e tv
educativa) nos EUA e doutorado na universidade de indiana em
tecnologia educacional com concentragdo em informatica educativa. Eu
fui um dos primeiros com essa titulacdo, ndo o primeiro, mas um dos
primeiros 10 que se formaram primeiramente nessa area, com certeza eu
estava no meio deles. Aqui no Ceara com certeza o primeiro e no Brasil
um dos primeiros.

Os elementos da minha formagcdo pedagogica eu aponto que foi o0 meu
doutorado em educacdo e tecnologia educacional e iInformatica
educativa.

2.2. Formacao técnica

Na parte formal eu fui estudante de engenharia elétrica na UFC fiz
durante dois anos, mas ndo me Tformei eu me TFformei em comunicacéo
social, e comecei a trabalhar na TV educativa, dai a informatica
comecou por ai, porque eu pensei em usar a informatica pro lado da
educacado. Por isso eu fiz o mestrado nessa area, nessa época quando eu
fiz o mestrado ndo se mexia muito em computador, mas a partir do
momento que surgiram os computadores pequenos os Apple que eram
considerados brinquedos, ai eu me encantei, aqui no Brasil também o
livro do Papert ja estava tendo uma repercussao aqui no Brasil.

2.3. Formacao especifica IE

Eu acho que néo existe muita diferenca de formacdo entre a década de
90 e hoje, porque continua a pedagogia de projetos, continua o
construtivismo e continua a questdao de formar multiplicadores, o MEC
ainda vé essa questdao de formar multiplicador, os professores,
coordenadores e diretores eles voltam pro Estado e formam outros
professores. Essa estratégia ela muitas vezes nao funciona, porque
ndo tem o resultado que se espera. Nas politicas atuais esses nucleos
sdo muito bons, tem gente muito boa trabalhando, mas a politica hoje
ela esta mais voltada para a pratica hoje, naquela época, era muita
pesquisa, muito estudo, tinha medo, era aquela coisa de ndo saber o
que era, hoje ndo, a gente sabe que a informatica educativa tanto atua
na educacdo, hoje tem Internet, e hoje tem os nilcleos de informatica
educativa do Mec, tem o Instituto Airton Senna.

2.4. Formacao necessaria IE

Eu acho que ¢é de pedagogia e de computacdo praticamente, € uma
mesclagem dessas duas &reas, agora eu acho que a informatica seria
mais essencial na licenciatura, o Mec nunca deu uma atencdo a essa
coisa de formar na licenciatura, entdo ela vai ou pra faculdade de
educacdo, ou pros cursos de computacdo, quando eu acho que o0 segredo
era atacar nas licenciaturas, porque ai os professores TfTariam a
interdisciplinaridade, fTariam a multidisciplinaridade, aplicando a
informatica educativa nas suas disciplinas, que é ai o mais dificil de
chegar, Tfazer a integracdao curricular, aplicando a informatica
educativa no curriculo, ou transformar o curriculo através da
informatica educativa, ora se eu sou professor de fisica, de
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portugués, de matematica, e saio da licenciatura e ndo tenho uma
formacado nessa area, como é que eu aplicaria isso, e ndo esperar que a
faculdade de educacdo ou o curso de computacdo, que hoje sdo essas
pessoas que dominam a area da informatica educativa hoje, que facam a
integracao curricular, entdo essa area na licenciatura era um caminho.
0 que existe é que geralmente as universidades implantam uma Unica
disciplina introdutoria, mas eu acho que deveria ter pelo menos trés
disciplinas, uma tedrica e duas praticas, de laboratorio mesmo, de
como integrar naquelas &4reas o uso da iInformatica educativa. Na
realidade s6 tem uma que engloba tudo, mas é muito introdutéria.

2.5. Experiéncia docente

Quando eu vim pra UFC eu fui inicialmente professor visitante durante
dois anos no departamento de computacdo, na realidade na época era
departamento de estatistica e matematica aplicada, porque nessa época
nem existia esse departamento de computacdo ela era parte desse
departamento.

Minha trajetéria comegcou na universidade federal eu comecei como
professor visitante e depois como professor efetivo, antes disso eu
ndo fui professor em local nenhum, nos EUA quando eu estava la, eu
ajudava em algumas turmas, mas como auxiliar de ensino, como monitor,
fui monitor na parte da tv educativa, na parte da teleconferéncia,
porque os EUA estavam bastante avancado pra época aqui no Brasil.
Quando eu era menino ainda com 18 anos eu fui professor de inglés e
dava aulas particulares de matematica, de fisica, a minha experiéncia
docente comecou muito cedo, pois eu fui professor do mestrado de
educacdo, na area de informatica educativa, eu dei varias disciplinas
la por uns dois ou trés anos, ha época ndo existia nem o Herminio
ainda, na época ele era professor de matematica, alids ainda néo
existia nada na Faculdade de Educacdo e eu abri o primeiro laboratério
de informatica educativa da Faculdade de Educacdo/UFC, fui eu que abri
e ainda esta 14 no pé da escada, a Sofia Lerche era diretora e nés
implantamos o laboratério, ela tinha uma visdo Tfantastica, ela me
apoio muito, Tfoi ela inclusive que me convidou pra dar aula no
mestrado em 1988 acho que até 1990 se eu ndo me engano. Eu fui também
consultor de escolas publicas e escolas particulares durante uns seis
anos, eu tinha entre 20 a 30 escolas, trabalhei muito com as escolas
catolicas como consultor, no Ceara e fora, ai j& tinha um avanco de
uns 10 anos do projeto mirim, entdo ndés ja adotavamos outros recursos.

2.6. Elementos da formacdo fundamentais para atuar na IE
2.7. Elementos da formacdo para atuar na IE década de 90 e atualmente

3. Vivéncias, iniciativas e outros atores formadores

3.1. Motivacédo inicial

Eu queria trabalhar com informatica, a coisa era tdo nova estava
fervilhando no pais inteiro, ai eu fui atras. Ai eu participei também
das primeiras discussfes sobre a politica de informatica, como aluno
de doutorado, entdo as pessoas ja me conheciam, tem um cara no Ceara
que J& estd mexendo com 1sso, porque no nordeste tinha o Paulo
Cysneiros em Pernambuco e o Elian no Ceara. (Eu achei inclusive os
documentos desses primeiros seminarios, eu vou te dar pra vocé
xerocar). A politica estadual de informatica tinha recursos que foram
direcionados pro projeto mirim, pro educom, a informatica educativa no
Brasil era parte da politica de informatica (leia o livro de Vera
Dantas pra vocé entender o pano de fundo da época) e nao tinha nada a
ver com educacdo, tinha a ver com a reserva de mercado e com a
politica de seguranca nacional.
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3.2. Inicio da trajetoéria profissional na IE

3.3. Tutor na IE

Definitivamente a minha tutora foi a Maria Candida, ainda hoje ela tem
um afeto muito grande por mim, nés temos uma relacdo muito boa, o
educom pra mim, ndo foil muita referéncia, porque O NnOosSso projeto era
totalmente diferente, porque a gente TfTicou livre pra fTazer o que
queriamos, eles ndo, eles receberam uma incumbéncia do Cnpg pra
desenvolver determinadas areas, por exemplo, o de Minas ficou com a
questdo de produzir softwares e avalia-los, Rio de Janeiro ficou em
apoiar os programas de informatica educativa que existiam, Unicamp
ficou encarregada de formar os professores, tanto que o 1 Formar foi
1a, Rio Grande do Sul ficou com a parte de pesquisa, trabalhava com os
paradigmas, eles pesquisavam as habilidades, usavam o Papert, viam a
questdo cognitiva, numa perspectiva construtiva etc e Pernambuco teve
uma coisa parecida com a gente, ela se jogou na rua pra trabalhar com
as escolas publicas, essa separacao foi criteriosa, foi determinada no
momento da formacdo do Educom. E o projeto mirim era solto. Eu comecei
a trabalhar com processador de texto, com alunos de matematica que
produziam demais, eles faziam trabalhos sobre seca, era muito bonito.

3.4. Iniciativas e vivéncias pessoais na IE

Foi no curso de computacdo que eu montei o curso mirim de informatica.
Em 1986 eu comecei a montar o curso mirim que comecou em 1987. Em 1988
eu fui efetivado como professor, ai jJa ndo era o curso de matematica
aplicada, ja era o curso de computacdo, e eu ja tinha toda a bagagem
do curso mirim e ai eu continuei a trabalhar com informdtica. O curso
mirim foi o primeiro projeto de informatica educativa aqui no Ceara,
projeto voltado para a escola publica e da particular também, porque
ele foi anterior a algumas iniciativas que tiveram, era um grupo de
alunos de escola publica e um grupo de alunos de olimpiadas de
matematica, que a maioria vinha do Colégio Militar e de algumas
escolas particulares, do Christus, do Farias Brito, do 7 de setembro e
do Batista. Logo em seguida, eu fui diretor da radio universitaria da
UFC, isso foi entre a finalizacdo do mirim e o inicio dos CIEd s, eu
fiqueil fazendo as duas coisas.

O projeto mirim Ffoi financiado pelo FNDE, através de uma intermediacao
da Maria Candida Moraes. Eu vou procurar na minha sala antiga no Pici,
mas eu acredito que ndo exista mais o projeto que foi mandado. Acho
inclusive que foi o Proninfe que encaminhou o projeto, a diretora na
época era a Maria Candida que intermediou o TFfinanciamento no
FNDE/Proninfe, porque ele era muito parecido com o Projeto Educom, mas
ndo havia espago no projeto educom, que era financiado pelo Cnpq,
entdo o financiamento que a Maria Candida sugeriu foi via FNDE, porque
0 projeto educom ja estava fechado e ndo tinha mais vaga. Entdo eu
consegui o Ffinanciamento do FNDE em convénio com a Fundacdo Cearense
de Educacdo e Cultura da UFC que era quem administrava 0S recursos.
Eram poucos recursos, mais vieram computadores, veio o Logo original,
0 carta certa, o facil, o redator da ltautec, veio muita coisa bacana,
0 Logo da Itautec, a universidade criou uma estrutura muito boa e isso
foi implantado no curso de computacdo. E nés procuramos umas trés ou
quatro escolas publicas, selecionamos alguns alunos, porque eram sO 90
vagas e mais uma turma de 30 alunos da olimpiada de matematica, foram
ao todo 120 alunos.

Mas entre o Mirim e a consultoria teve os CIEd"s que eu fui
coordenador. Os Cied”s eram muito parecidos com o Mirim. Nessa época
eu estava saindo do mirim, ai surgiu os CIEd"s que ja era um projeto
da Secretaria de Educacdo, eu coordenava esse projeto aqui e o José
Rosa era o Secretario de educacdo na época, ai ele me convidou pra
implantar um projeto no 2° grau, ndés até burlamos um pouco, porque nés
colocamos algumas turmas de 82 série, ele permitiu. Entdo eles
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colocaram 10 escolas, entdo dessas 10 escolas nés selecionamos uma
turma de 20 alunos de cada escola, fazendo um total de 200 alunos.
Tinha o Marvin, o Castelo Branco, o Justiniano de Serpa, Instituto de
Educacdo, Julio Gomes, o0 Liceu do Ceard, Adauto Bezerra, Joaquim
Nogueira, Geny Gomes (era de 82 série) e Juarez Tavora (era de 82
série), essas duas Ultimas eram de 82 série, as demais nés atuavamos
no 2° grau. De 89/90 a 92 foi o Cied’s, depois continuou, ai também
foi via FNDE, n6s fizemos um projeto na Seduc, com o Edgar Linhares e
0 José Rosa, preparamos o projeto e enviamos pro FNDE, e pedimos mais
uma vez pra Maria Candida pra intermediar, e 0 recurso saiu, que
possibilitou que a gente comprasse 10 computadores maravilhosos pra
época, eram PC XT com monitor VGA, e isso em 1989 era uma verdadeira
fabrica, e a Maria Candida conseguiu mandar mais 10 computadores MMX
com monitor colorido, entdo nés tinhamos 10 computadores MMX e 10
computadores PC eram compaq- A gente trabalhava o Logo no MMX e
trabalhavamos as outras coisas no PC, porque o PC era muito avancado
pra época. Tinha um local que era no instituto de educacdo, que a
Seduc montou uma &rea separada onde foi feita a estrutura do
laboratério e as escolas iam pra la, os alunos da manhda 1am a tarde e
os da tarde iam pela manhd, entdo era aula manhd e tarde direto. 240
alunos se eu ndo me engano. Foi muito bom, é tanto que muitos desses
alunos dos CIED"s hoje estdo atuando na area nas escolas particulares
e nas escolas publicas, muitos hoje dos professores e coordenadores de
informatica educativa do Estado foram ex-alunos do mirim e dos Cied’s.
0 Logo continuou como aporte tedrico dos Cied”s, nao existia o Windows
ainda, a plataforma principal era DOS, tanto para mmx quanto pra pc,
entdo a gente continuou no Logo, porque o Logo ainda era o paradigma,
mas surgiu outras versdes do Logo, a gente passou a trabalhar com o
Logo da IBM, a tartaruga ndo era mais uma seta, agora era uma
tartaruga, apareceu o Word chamado o MS-Word, a gente comegou a
trabalhar também com o processador de texto, o Word Perfect. Os alunos
adoravam porque a gente tinha o que existia de melhor de tecnologia no
mundo. Entdo nés conseguimos um convénio, com isSso nds conseguimos
copias do Word perfect original pra trabalhar nos Cied’s, entdo na
época o pessoal dos EUA e Canada trabalhavam com o Word perfect, e af
quando nés faldvamos que trabalhavamos com o Word perfect, o pessoal
ficava surpreso, porque era um programa extremamente avancado pra
época. E o Word perfect dominou a area de informatica durante muito
tempo, até a Microsoft conseguir liquidar com o Word for Windows. AT
depois dos Cied’s as escolas particulares entraram, elas entraram
quase 10 anos depois. Os Cied” s comecaram em 89/90 ndo lembro, depois
0os cied’s continuou com o Moacir que era um funcionario da Seduc, se
mudou saiu do Instituto de Educacdo e foi pra Tenente Benévolo, que
era o instituto de informatica do estado, que inclusive eu é quem fiz
a mudanca, mas ai mudou de secretario de educacdo, e o Moacir assumiu,
fui eu que escolhi o local, fiz toda a estrutura elétrica e de rede,
quem fazia tudo era eu, toda a parte arquitetdnica, ninguém sabia como
era e eu sabia. E a partir desse momento, eu comecei a dar consultoria
nas escolas particulares, eu comecei a partir de 93/94. O Christus e o
Batista ja tinham informatica educativa comecado a partir de 1989, no
Batista eu era consultor,mas eu fazia muito esporadicamente com o
Raison e o0 Fabio César fazia no Christus e também no Geo.
Posteriormente as escolas grandes particulares entraram, mas isso jJa
foi a partir de 93/94, entrou o Farias Brito, entrou o 7 de setembro,
das escolas particulares o Batista foi a que investiu mais em
informatica educativa aqui no Ceara, eles tinham laboratérios
maravilhosos, tinham o Logo, tinha o Raison que era extremamente
avancado, a pessoa que estd 14 foi professora dos Cied’s.

3.5. Outros atores formadores



250

Raison e Fabio eles tiveram um papel fundamental nessa area, eu, logo
em seguida o proprio Custédio porque ele trabalhava com a parte
tedrica e era muito bem articulado, o José Aires, que fez o mestrado
em psicologia cognitiva e o Javam que era a area técnica, essas
pessoas foram fundamentais. O Javam hoje é diretor do NPD, ele pode
lhe dar uma entrevista curtinha, porque ele saiu logo, mas ele é
importante porque ele foi professor do mirim. O Custédio e o Aires véo
lhe dar mais detalhes porque ficaram mais tempo. Justamente o Custddio
que era professor das olimpiadas, os alunos adoram ele. Hoje ele é
chefe de departamento da sociologia e filosofia e é pro-reitor adjunto
aqui da UFC. Na faculdade de educacdo tinham entusiastas como a Sofia
Lerche, a Lucia Dalago e a Terezinha Maciel, essas pessoas deram a
maior forca.

3.6. Projetos de IE décadas de 80/90
3.7. Estratégias de ensino dos projetos década de 90

3.8. Insercdo das universidades / Cursos de especializacéao

Eu fiz a primeira especializacdo em informatica educativa no Ceara em
1992, foi uma das primeiras no Brasil, s6 ndo foi a primeira no
Brasil, porque ja tinha tido o Formar. Entdo a especializacdo daqui
foi feita com convénio com a Seduc, e o local das aulas era no Cied,
porque la era onde tinha os melhores computadores do Estado, era no
curso de computacdo/UFC. O projeto era departamento de computacdo e
faculdade de educacdo/UFC e a seduc, mas a seduc participou so
indicando os professores e diretores de escolas pra fazer, repassando
alguns recursos, e 0 curso era gratuito, a gente ndo cobrava. Os
professores foram do departamento de computacdo e da Taculdade de
educacdo, a Lucia Dalago era a professora de construtivismo, a
Terezinha Maciel era professora de metodologia de pesquisa, o Aires, 0
Custdédio e o Javam jJa tinham concluido o mestrado e também foram
professores e eu, esse era 0 corpo basico da especializacdo. Foram
duas turmas, uma em 1992 e a segunda em 1993.

0 papel da UFC foi primordial, mas hoje estad todo mundo interessado na
Internet. A Internet hoje é o que tem de novo nessa area e a educacdo
a distancia. A Internet possibilitou a educacdo on-line, e as
quantidades de possibilidades na escola, portais, blogs, weblogs,
orkut, MSN, tudo o que a Internet proporciona nas escolas, tem
professor que usa MSN pra se comunicar com os alunos. E até certo
ponto a educacdo a distancia na Tformacdo de professores, as
universidades tem hoje atuado, a UECE tem, a propria UFC tem projetos
de formacdo de professores utilizando a educagdo a distancia,
videoconferéncia. Na década de 90 as universidades foram inseridas por
iniciativas totalmente individuais, ndo tinha nada articulado. Ela néo
tinha nenhuma politica sélida, ela simplesmente ndo tinha politica.
Hoje ela tem pelo menos na &rea da educacdo a distancia, a UFC tem a
universidade virtual, tem um grupo que trabalha l1a, que é coordenado
pelo professor Mauro Pequeno e pelo professor José Aires.

3.9. Estratégias de formacdo dos cursos de especializacao
3.10. A influéncia dos projetos para a IE em Fortaleza
3.11. Marco histérico na IE

3.12. Vivéncias necessarias

3.13. Outras experiéncias

4. Os saberes pedagoégicos
4.1. Saberes que permeiam a histoéria da IE

4_.2. Saberes que vocé possui para atuar na IE
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Os saberes que me diferenciavam dos outros professores da época, era
saber onde as andorinhas dormem, era aquela coisa de eu estar sempre
atento, eu ia pros EUA todo ano e pro Canada e pelo menos dois ou trés
congressos, entdo eu ndao estava sO vinculado a USP, a UFRJ ou Unicamp,
eu estava completamente ligado ao que estava acontecendo no Canadd e
nos EUA, principalmente nos EUA, entdo muitas vezes eu estava fazendo
coisas aqui que a unicamp ainda 1ia Tfazer, porque eu saia pros
congressos, eu ia pros congressos diretamente no Canada ou nos EUA,
como eu Ffui em 91, Ffui em 92, entdo eu trazia essas novidades
diretamente pros projetos que eu coordenava, entdo quando a unicamp ia
fazer, a gente ja estava fazendo aqui ha muito tempo, ndo que eles nao
soubessem, porque o Valente também ia pros mesmos congressos que eu
ia, mas eles faziam parte de uma estrutura burocratica que era o Cnpq
e o MEC muito mais dificil de mudar que eu que estava solto, eu
trabalhava com a seduc, com o FNDE e tinha liberdade, eles nédo, eles
estavam dentro do projeto educom, depois dentro do proninfe.

Eu tinha tantas habilidades educacionais, eu considero que eu Ffiz um
dos melhores livros do Logo, porque ele se diferenciava dos outros
porque eu nao ensinava a trabalhar com o Logo, eu apenas sugeria a
trabalhar com o Logo, ele era muito mais construtivista do que os
outros, eu até perguntei ao Valente, como é que vocés lancam um livro
ensinando o Logo, se Papert disse que vocé ndo pode ensinar? Entdo o
meu Blivro mostrava caminhos com o Logo. Entdo era aquela coisa, eu
estava por dentro das pesquisas, eu estava por dentro de tudo que
estava sendo lancado no Brasil e no exterior, como eu tinha uma
facilidade muito grande de linguas, entdo eu lia tudo antes desses
livros chegarem ao Brasil. Entdo a traducdo do livro do Papert que foi
feito em 1986, eu tinha lido em 1982, entdo o diferencial era eu estar
pelo menos quatro anos na frente, porque eu fazia um investimento
muito pesado nos meus estudos. Acho que hoje as habilidades que eu
considero necessaria ¢é estudar, estudar, estudar, investir em
tecnologia, ir pra congresso e ter uma experiéncia pratica porque eu
fui uma das pessoas na area da informatica educativa que se lancou nas
escolas, muitos pesquisadores ficaram s6 nas universidades, como a Léa
Fagundes, que teve uma participacdo em escolas muito pequena, eu nao
estou tirando o mérito dela, pelo contrario, ela tem uma importéncia
enorme nessa area, ela é percussora, mas ela ficou na UFRGS, diferente
do Elian que me joguei nas escolas publicas, selecionavam as escolas,
preparavam os meninos, eu implantei inclusive muitos laboratérios das
escolas, no Juarez Tavora, no Joaquim Nogueira, entdo veja bem, eu
achava que ndo bastava montar os laboratérios e formar os professores,
eu nao fazia pesquisa pra aplicar o que tinha na universidade como no
caso do Valente, eu ndo, eu trabalhei dentro das escolas, entdo eu
tinha essa coisa contraria a nivel nacional, de estar na escola, entao
assim eu conhecia a realidade das escolas, eu gostava disso, porque
quando falava de escola, realmente o Elian o Paulo Gileno realmente a
gente sabia como eram as escolas. O Paulo Gileno tinha um trabalho bem
parecido. Quanto aos professores das escolas nés faziamos um trabalho
conjunto, na area de matematica, na area de portugués, e ai a gente
montava um projeto com informatica educativa, mas eram poucos porque
eles ndo ganhavam nada extra, tinha a sua carga-horaria aumentada,
entdo trabalhava mais, entdo tinha que ser entusiasta mesmo.

4_.3. Saberes Necessarios

4_4. Aporte tedrico dos projetos e na década de 90

Nesse projeto o Logo predominava, mas a gente aprofundava com a parte
do Logo gréafico e de lista, ndos ja trabalhdvamos a parte de lista do
Logo, e também trabalhavamos com o editor de textos, na época era o
Redator, com o Carta certa da ltautec na producdo textual, porque a
gente trabalhava a parte de matematica e de portugués e também com
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alguns programas graficos e chegamos a trabalhar um pouco banco de
dados. E todos os professores eram monitores da UFC, de cursos
diferentes, mas especialmente do curso de computacdo. Eram bolsistas,
alunos de graduacdo, a bolsa era pouca, tipo hoje R$ 300,00. O Aires,
0 Custédio, o Javam, todos foram bolsistas 4. No mirim nds usavamos
basicamente Papert como aporte tedrico, era todo construtivista
baseado nas 1i1déias do Papert, porque naquela época o0 paradigma
dominante era o Papert. O que a gente tinha era isso. A gente tinha
todo tipo de aula, aula técnica de como usar o computador, como usar O
carta certa, ou como usar o Logo, mas era todo baseado na pedagogia de
projetos, os alunos eram voltados pra realizar alguns projetos
utilizando o computador, entdo eles ficavam trabalhando um projeto
exemplo de ciéncias, durante quatro meses, entdo eles desenvolviam um
projeto enorme sobre a tematica, com pesquisa, eles podiam fazer
inclusive alguns projetos da escola deles, isso a gente incentivava, e
isso foi muito bom, porque algumas escolas ficavam surpresas com o
nivel dos trabalhos dos alunos e outras ndo aceitavam, porque na época
algumas pessoas achavam que o trabalho foi feito pelo computador e nao
pelos alunos, porque em 1987 aqui grande maioria nao tinha a
compreensdo do era trabalhar com o computador.Quando os alunos de
olimpiadas foram colocados la, os professores da olimpiada nos pediram
que usariam como prémio o curso na UFC, entdo a gente era uma turma
experimental porque na época se pensava que computador ndo era pra
todo mundo, era sO6 pra menino inteligente, menino rico, e de fato
inicialmente os alunos da olimpiada tinha um potencial muito forte,
eles avancavam muito rapido no Logo, nos editores de texto, mas ao
longo de dois anos que o projeto durou, a gente viu que os alunos de
escolas publicas chegaram a produzir tanto quanto os de escolas
particular. Fora a pedagogia de projetos a gente fazia muito
seminarios, onde se debatia, onde de discursava a Tfuncdo da
informatica com os alunos, onde se discutiu o papel deles na escola
deles, era todo baseado em rodas de discussédo, era todo baseado em
Paulo Freire e Papert e isso tinha uma producdo critica muito boa. Eu
usei todo o meu conhecimento dos EUA, porque eu tinha acabado de
chegar de 14 nessa época e la ja estava pelo menos quatro anos mais
avancado do que aqui. L& na faculdade de educacdo tinha um projeto
experimental de Logo, e ai quando eu implantei o mirim, que era todo
diferente do projeto educom, porque no educom cada nucleo da
universidade tinha uma funcdo especifica, e eu nao, eu fiquei livre
pra trabalhar o que eu quisesse, entdo eu importei dos EUA, e trouxe a
idéia pra ca. Minha referéncia era Papert, Paulo Freire e os EUA.

4.5. Aporte necessario

4_.6. Habilidades que tem para atuar na IE

4.7. Habilidades necessarias

Hoje com certeza tudo passa pela Internet e é preciso que a gente
trabalhe melhor os paradigmas de Internet, porque hoje a grande
maioria sado baseados em Pierre Lévy e outros autores, Humberto
Maturana, mas principalmente Lévy. Mas tem que ser trabalhada a
Internet brasileira, assim como na area de informatica educativa,
afinal de contas nds estamos muito atrasados. Vocé vé hoje que existem
comunidades no orkut que sdo pra malores pra 18 anos, a meninada hoje
J& com bem menos ja estdo entrando no orkut, burlando a regra basica
do orkut. E hoje tem fotolog, tem blog, tem tudo, tem MSN, tem
comunidades de toda a natureza, entdo tudo passa pela Internet. A
Internet vai dominar a educacdo, essa é a opinido do Pierre Lévy eu
também acredito nisso.
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*ENTREVISTA COM ATOR FORMADOR 05 — TANIA MARIA BATISTA DE LIMA
*Sessbes de Entrevistas Realizadas com Data, Local e Horario de Inicio
e *Término: 12 (01/10/2005 — RESIDENCIA(BENFICA) - 11:00 - 12:24

1. Identificacdo Geral
1.1. Nome Completo
Tania Maria Batista de Lima
1.2. ldade
38 anos

2. Quanto a formacédo e trajetoéria profissional

2.1. Formacao Inicial / continuada / pedagoégica

E importante destacar que inicialmente eu fiz graduacdo em Pedagogia,
conclui curso de licenciatura em Pedagogia na UFC no ano de 1988, logo
em seguida eu jJ& entrei no mestrado em educacdo da UFC em 1989 e logo
em seguida também eu comecei a lecionar na faculdade de educacdo da
UFC em 1991 na &area de politica educacional e educacdo brasileira
contemporénea, a partir dai eu comecei a me envolver mais diretamente
com a &rea de formacdo de educadores, no caso mails especificamente no
curso de pedagogia da UFC.

2.2. Formacdo técnica

Eu aprendi a usar o computador porque eu tinha que escrever a minha
dissertacdo de mestrado, eu nunca Ffiz curso nessa area, nenhum. Eu
aprendi, fazendo. Foi na forca da necessidade que eu construi esse meu
conhecimento.

2.3. Formacdo especifica IE

O que eu tive foi assim, eu cursei uma disciplina com o prof® Elian no
Mestrado, ele foi o meu primeiro professor de iInformatica. Entéo
assim, foi eu aprendi desde a digitacdo até a formacdo de textos, acho
que nao era uma disciplina formal. Isso foi porque existia um grupo de
alunos na faculdade que procurou o Elian, porque a gente estava com O
prazo super esgotado para fazer a dissertacdo, e essas pessoas se nao
usassem o computador, elas ndo tinham como fazer, porque ainda se
usava maquina de escrever. E ail a gente precisava usar algo que nos
desse mais agilidade pra poder fazer, por conta disso é que eu aprendi
a usar os computadores, a usar mecanicamente porque essas outras
questdes, essas outras leituras a gente aprendeu depois, depois a
gente foil usando.

2.4. Formacdo necessaria IE

Eu acho a sua pergunta meio complexa e até diria que eu nao sei se
existe alguém no Brasil que poderia lhe responder. Eu vou tentar te
responder. E vejo assim, a gente vive numa sociedade do conhecimento,
numa sociedade da informacdo, numa sociedade tecnoldgica, porque a
gente alcancou um conhecimento amplo e vasto nessa area e
contraditoriamente apesar da gente ter esse conhecimento de ponta, a
gente ndo tem uma socializacdo desse conhecimento no que diz respeito
a populacdo como um todo. Entdo (eu chego ja na tua resposta), eu
percebo que a gente precisa se apropriar dessa tecnologia precisa
fazer dessa tecnologia algo que tenha um significado importante e uma
relevancia para esses processos de formacdo. Entdo pra gente fazer
isso, a gente precisa iIncorporar isso nessa formacdo, pra iIncorporar
isso nessa formacdo ai eu acho que a gente deveria Incorporar essa
discussdo nos cursos de Pedagogia, no sentido de poder formar o
professor dentro dessa perspectiva, entdo eu percebo assim que pra
essa formacdo poder acontecer a gente precisa ter uma formacdo de
base. Hoje a gente ainda esta no estagio de precisar de disciplina nos
cursos de Pedagogia para poder formar. O ideal seria que todos os
professores de todas as areas pudessem incorporar a tecnologia. Entéo
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eu acho que uma formagdo minima, eu acho que a pessoa precisa ter
esses conhecimentos dos processos mais amplos, de aprendizagem, saber
0 que é aprendizagem, qual a concepcdo de aprendizagem, de educacdo, o
que é que se quer formar, pra que € que se quer TfTormar, uma boa
formacdo aos processos de aprendizagem, e a partir dai poder ter o
conhecimento do que existe nessa area, de iInformatica educativa, de
tecnologias, trabalhar esses conhecimentos também como algo que vai te
auxiliar a pensar a educacdo como um todo. Entdo eu acho que essa
reflexdo passa por isso, pelo conhecimento dos processos de
aprendizagem, de construcdo do conhecimento, pelo conhecimento do
significado da tecnologia, o que é a tecnologia? Pra que serve? Como?
Eu acho que isso é uma formacdo basica que se tem que ter. E uma
outra dimensdo que eu acho importante também é a concepcdo de
educacdo, eu acho que esta tudo ligado, essa ligacdo entre os
processos de uso da tecnologia e como isso se efetiva nos processos
pedagégicos, no chdo do sistema, digamos assim. Como €& que 1SS0 se
efetiva no chdo da escola? Como é que esses processos se dao? Como é
que a gente pode construir? Porque eu entendo assim, se vocé nao tem
uma formacdo de base boa, em termos assim de como é que vocé acha que
o teu aluno pode construir o conhecimento, se vocé nao tem essa
resposta muito clara, vocé sub-utiliza, vocé rebaixa, digamos assim,
qualitativamente o papel da tecnologia em termos dessa formacdo, a uma
formacdo meramente instrumental. Eu percebo assim, que é importante
uma formacdo de base, é importante o conhecimento das experiéncias que
Ja acontecem em relacdo a isso e € importante vocé ser capaz de
efetivar essas coisas no concreto no cotidiano, entdo pra mim essas
trés coisas sado basicas. E uma quarta dimensdo que eu acho, é como
isso se materializa em termos de uma politica publica, porque eu vejo
que o poder publico, ele nao despertou ainda de maneira que eu
considere substantiva para essa reflexdo, eu acho que ainda ndo existe
essa reflexdo. Hoje se fala muito em inclusdo digital, que fala muito
em democratizacdo, na sociedade da informacdo, das novas tecnhologias
da informacdo e da comunicacdo, quer dizer sao termos que ja estao
mais divulgados, se fala em cibercultura, em educacdo a distancia,
essa coisa esta mais recorrente nos dias de hoje, mas eu percebo que é
importante a gente ter essa idéia critica sobre a tecnologia, sobre os
possiveis usos pra poder a gente nao simplesmente reduzir essas
possibilidades tecnoldégicas que hoje a gente tem em maos.

2.5. Experiéncia docente

2.6. Elementos da formacdo fundamentais para atuar na IE

A concepcado de mundo, de sociedade, de educacdo que eu tive que foi
uma formacdo basicamente eu diria critico-dialatico, vamos colocar
assim, porque é muito diferente uma pessoa que teve uma formacdo mais
critica que percebe o nivel educativo de uma maneira mais complexa, de
uma maneira mais contraditdoria, a questdo da compreensdo da sociedade,
qual o papel da tecnologia nessa sociedade? Eu acho que a minha
formacdo de base, ela foi muito importante pra que eu ndo enveredasse
para uma concepcao instrumental da utilizacdo da tecnologia. Entédo eu
considero que a minha formacdo de base nessa perspectiva nao
instrumental, nessa perspectiva mais substantiva, de considerar a
importéncia da Pedagogia e ndo a tecnologia pela tecnologia, eu
considero que foi fundamental. Esse foi um aspecto importante. E outro
foi que eu sempre tive um sentimento de que é que nés temos que
trabalhar pela justica social, pelo processo de democratizacdo. Entéo
quando eu descobri a Internet, eu acessei a Internet pela primeira vez
em 1996, isso foi quando a Internet estava chegando pra sociedade
brasileira, em 1995 e 1996. Entdo quando eu descobri a Internet, eu
disse “Meu Deus, eu Fiqueli encantada”, porque eu via e vejo na
Internet uma oportunidade de vocé democratizar o conhecimento. Entéo
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eu falava de exclusdo, de injustica social, entdo quando eu vi a
Internet eu comecei a refletir sobre isso, e vi que ndo era sO6 eu que
pensava assim, eu comecei a ler a prof® Léa que trabalhava nessa
perspectiva, o prof° Paulo Gileno, e outras pessoas também que
discutiam isso, que a Internet, mas ndo sO6 a Internet, que essa
tecnologia era um patrimonio para a humanidade. Era um sentido
tecnologico da humanidade e enquanto tal um patrimbnio e esse
patrimbnio precisa ser socializado, precisa ser democratizado. Entéo
vocé me pergunta o que me motivou, essa Toi uma das motivacodes
maiores, de perceber que a gente poderia dar a tecnologia um
significado ndo assim de um instrumento de dominacdo, que ela pode ser
também, de manipulacdo de massas e tudo mais, dos conteldos. Tem muito
lixo na Internet, ela se presta a papéis ndao muito nobres também, mas
existe o contraponto, que é exatamente vocé fazer desses espacos, um
espaco de socializacdo, um espaco de socializacdo, e eu até hoje
trabalho nessa perspectiva. Sei que os segmentos mais a esquerda no
campo educacional brasileira ndo compartilham muito dessa leitura que
eu tenho também, acham que a tecnologia ¢é algo que massifica os
processos de ensino-aprendizagem, massificam o0s processos de
construcdo do conhecimento e 1isso por si sO gera um processo de
pasteurizacdo, gera um processo de homogeneizacdo e FTazem duras
criticas a essa leitura. Mas eu ainda acredito, eu creio a gente possa
usar a tecnologia como um 1instrumento de libertacdo, enquanto
instrumento de socializacdo do conhecimento e trabalho nessa
perspectiva, sempre trabalhei.

2.7. Elementos da formacdo para atuar na IE década de 90 e atualmente

3. Vivéncias, in
i

c
3.1. Motivacéao i

iciativas e outros atores formadores
nicial

3.2. Inicio da trajetéria profissional na IE

Entdo assim, inicialmente o meu envolvimento com a area de educacédo
tem a ver com a minha formacdo, porque eu nédo separo essa questdo da
formacdo com a minha insercao na informatica educativa. Entdo em 1994
eu ingressei na UFC como professora efetiva, eu j& tinha atuado na
area de politica educacional, e entdo eu ingressei como prof® efetiva
e em 1996 exatamente que eu acho que é importante demarcar, ndés fomos
convidados para o primeiro encontro das regides norte-nordeste para a
apresentacao por parte do ministério da educagdo do Proinfo. Foi um
encontro que aconteceu num hotel na Beira Mar, esse encontro era um
encontro que algumas pessoas foram chamadas, na época o prof° Rui
Aguiar, ele estava a frente da secretaria na gestédo do prof° Naspoline
e ele convidou algumas pessoas que estavam vinculadas ao curso, e
anterior a essa reunido, Jja existia uma articulacdo para a construcao
de um curso de especializacdo em informatica educativa, a idéia era
poder formar professores nessa area de iInformatica educativa, a
secretaria tinha um projeto e o prof® Gilberto Lacerda estava
envolvido nesse projeto. O prof° Rui Aguiar tinha a intencdo de formar
professores nessa area, investir em alguma coisa nessa area, e o prof°
Gilberto Lacerda comecou a sistematizar esse projeto. Foi quando o
profe Gilberto teve que voltar pra Brasilia, ele estava na faculdade
de educacdo como prof° recém-doutor, ele tinha acabado de chegar do
Canadad, e ele tinha acabado de chegar na faculdade de educacdo, 14 na
federal, ele tinha um contrato do CNPq, com uma contracdo temporaria.
Entdo ele teve que voltar pra Brasilia por conta da situacdao da mae
dele. E com isso, na época, a prof® Angela Therrien, ela foi chamada
pela secretaria pra poder sistematizar o curso de especializacdo em
informatica educativa naquela época, e ai ela me pediu pra coordenar,
0 1° curso de especializacdo, por conta de como diz aquela coisa “em
terra de cego, quem tem um olho é rei”. Entdo assim, eu ndo tinha uma
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vinculacdo direta com a informatica educativa, enquanto area de
pesquisa, porque minha area de pesquisa era politica educacional, mas
eu sabia usar o computador, eu tinha e-mail, isso naquela época era
uma coisa muito rara, entdo com isso, eu ja sabia demais. Entdo assim,
ela me pediu e a partir dai eu comecei. Quando eu comecei na
coordenacdo do curso, a gente comecou a conversar, a discutir com o0s
parceiros, a construcdo do curso em informatica educativa, que era uma
demanda do MEC, e a gente tinha um longo percurso, porque ndés nao
tinhamos uma tradicdo nessa area, a faculdade de fato, ela tinha tido
algumas incursdes com o Aires até ele viajar pro doutorado dele, mas o
fato dele ter ido pro doutorado meio que deixou um vacuo na faculdade
em relacdo a essa area, e ai essa area foi retomada a partir da
demanda da secretaria com relacdo ao curso de especializacao, a partir dai é
que foi assim um marco desse momento.

3.3. Tutor na IE

Se puder ser um mentor intelectual, a minha interlocucdo dos teédricos,
quase que exclusivamente foi com a prof® Léa Fagundes, inclusive a
gente constituiu um grau de amizade também, a gente era amiga pra além
dessas historias, eu acompanhava um pouco a historia familiar dela e
tudo mais. A Léa pra mim digamos assim foi um icone. Foi uma pessoa
(as pessoas falam assim, ah a Léa esta velhinha ainda fala em utilizar
0 LOGO, ainda acredita que o LOGO ¢é interessante, num tempo de
cibercultura), mas pra mim, a Léa foi uma das pessoas que merece muita
importéncia porque existia algumas coisas nela que eu achava
importantissima, e acho ainda hoje, como a crenca de que é possivel
todas as pessoas terem acesso a informatica educativa, a tecnologia, a
esses processos que sdo vinculados a tecnologia, ela tinha uma crenca
muito sincera, muito verdadeira, e 1isso me fazia admira-la
profundamente. E assim, um outro aspecto é que ela realizou e realiza
projetos onde ela prova que isso €é possivel e dentro de uma
perspectiva nao tecnicista, porque tem muito aquela coisa, eu tinha
uma TFformacdo que a critica ao tecnicismo Tfoi muito forte, minha
formacdo era de carater Marxista, critico-dialética, de detonar mesmo
com a tecnologia. E eu acho que a Léa foi uma pessoa que mostrou a
possibilidade da gente re-significar essa tecnologia. Entdo a Léa pra
mim foi uma referéncia muito importante. E uma outra referéncia também
foi a prof2 Maria Candida, eu n&o tive um nivel de relacdo que eu tive
com a Léa, mas ela sistematizou, digamos assim, o0 tema numa
perspectiva que eu achava muito interessante, ela integrava varias
areas do conhecimento que eu achava importante. Com a Léa foi uma
relacdo mais afetiva e pratica, porque pra mim, o trabalho que ela
realizou foi uma referéncia boa, muito positiva e a Maria Candida foi
uma referéncia mais de carater tedrico, eu achava que ela conseguia
sistematizar essas questfes, conseguia vincular os problemas do ponto
de vista critico educacional, os problemas ligadas a educacdo, e que
esse avanco tecnoldgico deveria servir a resolucdo desses problemas,
eram da politica, e isso tinha um apego muito forte pra mim, a
possibilidade de a informatizacdo ser um sistema de democratizacido, de
libertacdo, de socializagcdo de conhecimento. Entdo assim, elas foram
muito importantes. Eu acho que o Herminio a partir de um determinado
momento, da minha histéria também, se constituiu como uma referéncia,
acho que até hoje ele ainda é uma referéncia muito importante pra mim.
E outras pessoas também, eu acho que o Aires tem um trabalho muito
interessante, mas eu nunca tive a oportunidade de trabalhar com o
Aires, de incorporar essa concepcado tedrica que ele realiza, eu acho
que ele hoje faz um trabalho muito importante na universidade. Eu
nunca tive uma ligacdo mais direta com ele. Acho que foram essas trés
pessoas, e outras que a gente lembra, mas mais diretamente essas trés
pessoas.
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3.4. Iniciativas e vivéncias pessoais na IE

3.5. Outros atores formadores

Era um grupo de poucos. Acho que a Verdnica, professora do Cefet, o
Mauro Oliveira (um pouco menos, mas acho que vocé pode incluir ele
também), porque ele foi professor do curso e poderia dar também uma
contribuicdo. Mas eu acho que éramos muito poucos.

O Rui Aguiar porque ele estava na secretaria e na época que ele foi
funcionario servidor técnico administrativo do nosso departamento,
entdo ele trabalhou junto com o Aires, foi uma equipe que construiu as
primeiras diretrizes nessa area na faculdade, junto com o Aires, antes
dele ir pro doutorado. A Régia estava envolvida nesse processo, eu
acho que ela foi uma pessoa importante, a Régia era uma aluna do curso
de pedagogia, ela estava concluindo e ela participou também dessas
discussdes. O Mauro Oliveira também participou 4 na computacdo. A
Tereza Gurgel ela também participou. E também a Lucy coordenadora
junto comigo. Entdo essas foram as pessoas que a gente discutiu mais
diretamente a concepcdo do curso. O prof° Gilberto, ele também
contribuiu muito porque a tese dele de doutorado foi nessa area, entao
ele era uma pessoa que ja vinha trabalhando com isso, entdo ele ja
tinha uma leitura bem mais do que a gente, entdo ele também contribuiu
para essa construcdao. O professor Elian na época também, a gente
também chegou a conversar com ele, mas assim, era um dialogo mais
esporadico. Agora isso em termos locais, a gente comegou um outro
movimento em Tfuncdo dessa reunido que a gente teve aqui do
Norte/Nordeste, que veio o professor Claudio Sales, a Nara e a
professora Sénia Cette, de Pernambuco, da UFPE, eles vieram aqui
apresentar a proposta do PROINFO, vieram com a intencdo de escutar
qual era a disponibilidade das redes publicas de ensino de investir
nesta formacdo e construir efetivamente o PROINFO, e 1isso foi em
novembro de 96, nédo tinha ainda sido oficializado o PROINFO e so foi
oficializado no ano seguinte, mas eles ja tinham uma sinalizacdo por
parte do Ministério da Educacdo de que o Programa iria ser
institucionalizado. Entdo em funcdo disso eles comecaram a fazer
reunifes concentrando regifes, a idéia era que aqui no Norte/Nordeste
que Pernambuco e o Ceard fossem pdolos para os outros estados porque,
em termos das Universidades, eram quem tinham alguma experiéncia em
informatica educativa. Eu achava meio temeraria essa possibilidade
porque nos ainda estavamos comecando a trabalhar essa area e a ter
essa area como uma area efetivamente de pesquisa. Por conta dessa
articulacdo eu fui algumas vezes a Brasilia, porque teve uma época que
eu comecei a participar de um comité de assessores e a gente comecou a
conhecer outras pessoas, eu conheci mais diretamente a professora Léa
Fagundes, o professor Armando Valente, o professor Paulo Gileno
também, a professora Maria Candida de Moraes, a professora Sonia Cette
também, a professora Rosane Nevado, que é da UFRGS. Entdo noés
comecamos a ter uma interacdo e essas pessoas passaram a ser, digamos
assim, para nés aqui, referéncias em termos do que a gente buscava em
Informatica Educativa, referéncias tedricas, mas ndo s6 tedricas,
praticas também, e nos auxiliaram a construir algumas coisas do curso
de especializacdo. E o professor Credinet Menezes do Espirito Santo.
Entdo assim, como esse nucleo desses professores eles estavam assim
apostando no sentido de que o PROINFO desse certo, eles também se
dispuseram a vir como professores aqui para o curso de especializacio.
Entdo alguns professores vieram ministrar algumas disciplinas aqui no
curso, hdo todos, mas alguns, o Credinet veio, a professora Léa, o
professor Armando Valente veio também, a professora So6nia Cette
também, e eu acho que eles vieram e contribuiram muito no
direcionamento para o programa. Na época a professora Maria Candida,
ela ndo chegou a vir para o Curso porque teve alguns problemas. Entéo
assim, as referéncias que nds tinhamos eram essas, eles foram
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formadores nesse curso, porque assim nessa época existia uma
discussdo, e eu acho que isso é relevante para vocé, que era assim,
como nds nao tinhamos uma area constituida, area de Informatica
Educativa, vocé tinha pessoas da Computacdo que tinham uma preocupacao
e as da Educacdo que queriam conhecer essas novas tecnologias. Entéo
assim, é logico que nas disciplinas o que era pedagogo puxava mais
brasa para a sardinha da Pedagogia e o que era da area de Informatica
puxava muito mais para essa area. Eu considero que foi uma construcao
porque o nucleo de professores do primeiro curso ainda nao tinha a
area de Informatica Educativa consolidada. Tanta gente estava se
formando inclusive naquele momento, como também os alunos estavam se
formando. NOs tinhamos que reconstruir nosso referencial tedrico e
adotar no sentido de compreender, iIncorporar outras &areas para poder
melhor pensar a Informatica Educativa e também os alunos também
estavam nesse processo, de construcao também. Eu acho que TfToi uma
construcdo nesses dois niveis. Eu me questionava muito na época se noés
tinhamos condicBes de fazer essa formacdo porque eu achava assim que a
gente s6 poderia fazer uma formacdo se nés tivéssemos ja uma tradicao,
se nos tivéssemos um amadurecimento que nos habilitasse a fazer essa
formacdo, mas aquele era o momento, o PROINFO surgiu no momento para
quem vinha ja trabalhando com isso, ano apés ano, (professora Léa,
professor Armando, professor Paulo Gileno, professora Maria Candida),
que eram que estavam na linha de frente. Eles vinham batalhando desde
0s Educons da vida. Entdo assim um projeto como esse surgiu assim como
algo muito motivador, eu senti que existia por parte dessas pessoas
uma motivacdo, um animo, algo que nos iIncentivava a continuar, entao
eu acho que o apoio tedrico e pratico, porque eles também vieram aqui
formar os alunos, eu acho que para mim foi muito decisivo de eu me
dispor a contribuir nesse processo, porque sendo eu nao teria entrado,
apesar do que eu lia, eu conhecia, mexia com computador, achava que
era importante mas ndo tinha um estudo mais aprofundado sobre isso.
Entdo assim, existia uma coisa que me motivava muito também que me
motiva até hoje que eu percebia que a Universidade tem uma funcao
social em relacdo aos sistemas publicos de ensino e isso de uma certa
maneira isso sempre Tol muito capenga, a gente tinha os estagios
supervisionados, que os professores iam para as escolas publicas, mas
vocé ndo tinha uma vinculacdo mais iIntensa, tinham consultores das
universidades, que davam um curso aqui outro acola, mas vocé nao tinha
uma contribuicdo mais organica da Universidade para a qualidade do
ensino do sistema publico, e eu achava que isso era fundamental mesmo
com todas as duavidas porque a gente nao tinha uma experiéncia muito
grande nessa area (alias ndés nao tinhamos experiéncia), eu achava que
a gente podia ir superando isso com o tempo, entdo assim a gente nao
podia perder essa oportunidade de contribuir mais diretamente com o
sistema publico, entdo isso me motivou a continuar. Foi algo que
comecou e teve outras consequéncias, ndo foi s6 a consequéncia da
gente poder realizar o curso de especializagcdo, mas com 0O proprio
curso de especializacdo surgiam questionamentos da proépria identidade
do Curso de Pedagogia sobre essa area. Entdo assim, a gente esta
formando pessoas e, no entanto, nds aqui na Faculdade de Educacdo nao
temos essa area como uma area consolidada, foi quando nés comecamos a
fazer uma reflexdo sobre isso, o professor Herminio estava chegando
como professor visitante, ele j& tinha uma histdoria longa nessa area,
porque ele era da Matematica, mas ele sempre gostou dessa area,
principalmente vinculada ao ensino da matematica, entdo ele veio para
trabalhar com o ensino da Matematica, mas também mexia com tudo isso,
ele tinha uma sensibilidade, uma experiéncia com relacdao (minima que
fosse), mas tinha com relagcdo a isso. Entdo quando o Herminio veio
para a Faculdade de Educacdo, ai foi quando de fato eu considero que a
gente deu os maiores saltos, porque a gente constituiu uma disciplina
de Informatica Educativa, uma disciplina optativa, foi uma disciplina
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que eu ministrei também na graduacdo. Essa disciplina ela ja existia
na época do Ailres, mas noOs retomamos com essa perspectiva que o
PROINFO inaugurava e ai a gente comecou a efetivar esse trabalho. O
Herminio também ndo tinha muita experiéncia na area de Educacdo, ele
era da Matematica, era um matemdtico, ele gostava do ensino da
matematica, mas ele ndao tinha uma formacdo especificamente pedagogica
para trabalhar com 1isso. A minha Tformagcdo era toda na &area de
Educacdo, entdo a gente comecou essa parceria em termos de um trabalho
mais efetivo, mas eu nem considero que eu fui referéncia tedrica muito
decisiva nesse processo, eu considero que o Herminio consolidou isso
muito mais do que eu porque eu ministrei essa disciplina em
Informatica Educativa, eu pesquisava nessa area, eu achava uma area
interessantissima, eu estudei, fiz muitas coisas em relacdo a isso, no
sentido assim de dar conta daquela tarefa, eu me colocava como dando
conta de uma tarefa, eu talvez nédo era a pessoa mais habilitada para
fazer i1sso, mas assim nado existiam outras também que o fossem, entéo
eu me sentia na obrigacdo, eu achava que construir esse espaco nha
faculdade também era um motivo suficiente para a gente se lancar na
tarefa de dar a disciplina, de ter a disciplina, de institucionalizar,
de construir, e eu vejo que iIsso era muito Iimportante porque se eu nao
tivesse aprendido naquela época também a gente depois ndo teria tido o
concurso na area que o Herminio fez e foi aprovado e ndo teriam outras
experiéncias que hoje a faculdade tem como um fruto dessa iniciativa
da gente de construir essa area no curso de Pedagogia, eu considero
que 1isso fol muito iImportante. Essas mudancas ndo acontecem tudo de
uma vez, elas acontecem devagarinho, entdo a gente tinha essa
motivacao maior, que era formar os especialistas para o PROINFO, para
os NTEs, entdo vocé comeca dando conta da tarefa, a coisa vai criando
e af daqui a pouco surgiu o Laboratério Multimeios, que foi fruto de
um convénio de um projeto que o Herminio desenvolveu junto ao CNPq, e
a partir dai a coisa fol crescendo e o trabalho foi se consolidando
mais e hoje eu acho que a Faculdade ela é uma referéncia importante
nessa area e eu acho também que é fruto desse pontapé inicial.

A minha formacdo é toda vinculada a area de politica educacional,
entdo, eu Ffui militante na época do movimento estudantil, eu fui
presidente do CA, Tfui vice-presidente do DCE,eu fui representante
estudantil na época da pés-graduacdo, entdo eu tenho uma histéria, uma
trajetoria mais vinculada, em funcdo da minha militancia, mais
vinculada a area de politica educacional. Quando eu me deparei com
essa area de informatica educativa, em funcdo do que eu ja relatei
anteriormente, eu comecei a perceber também que ndo adianta vocé
trabalhar apenas metologicamente essa dimensdao, se vocé nao tiver
politicas publicas que possam dar sustentacdo a essa area de
informatica educativa, a essa area de tecnologia como um todo, entéo
nessa época também, eu TFfuli coordenadora do curso de Pedagogia, e af
entrou a questdao da formacdo também na minha vida, uma preocupacao
mais direta com a formagdo, a gente discutia a reforma curricular,
entdo quando eu resolvi sair pro doutorado, eu relutei muito de fazer
aqui na UFC, eu quis fazer no Canada ou em Londres, porque eu ja tinha
uma orientacdo, eu jJja& tinha orientadores, pessoas que podiam me
orientar 1a, mas por questdes familiares eu optei por fazer aqui
mesmo, meus Ffilhos eram pequenos, ndo dava pra sailr. Entdo quando eu
resolvi pensar no meu objeto de pesquisa, eu resolvi que eu iria fazer
algo que tinha a ver com a politica, que tinha a ver com a formacdo e
tinha a ver com essa reflexdo sobre as novas tecnologias, com a
tecnologia educacional. E ai que eu resolvi trabalhar na minha
proposta de doutorado exatamente 1isso. Eu estou discutindo as
politicas de formacdo docente no ambito do Proinfo. Em que medida o
Proinfo de fato atuou impactou nos sistemas de ensino no sentido da
formacdo docente, eu que medida ele viabilizou, ele impactou nesses
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anos de existéncia. Entdo eu trabalho com essa area, inclusive o
Jacques Therrien que é o meu orientador ele me coloca muito essa
questdo, de que ¢é preciso um foco, ele acha que o meu foco é a
politica e ndao a tecnologia, mas a gente estd sempre por dentro, a
gente ja participou de outras coisas, de outras experiéncias, eu dei
assessoria aos NTE s durante um tempo depois, o Credinet me convidou
pra trabalhar nos cursos de especializacao deles 14 em Vitoria, entéo
a gente esta sempre sendo chamada pra fazer essa reflexdo e temos
alguns projetos na Faculdade de Educacdo junto com o prof° Herminio
nessa area. Mas assim, a minha insercao tem a ver com principalmente
com a politica. Eu acho também que 1isso é muito iImportante dessa
reflexdo sobre a tecnologia. Entdo a gente vem fazendo um trabalho la
na Faculdade de Educacdo para as pessoas poderem ter essa reflexao,
ndo como algo de quem trabalha na area, algo do Herminio, da Tania,
mas algo que perpasse todas as areas, a gente sempre trabalhou nessa
perspectiva. Teoricamente o0 que mais me diferenciou fol essa
perspectiva, de vocé ndo ter a tecnologia como um fim em si mesma, mas
a tecnologia como um meio pra gente conquistar o0s objetivos
pedagégicos. Entdo essa concepcdo de informatica educativa (a gente
coloca informatica educativa, mas até eu acho um termo meio impreciso,
na época se trabalhava muito o conceito de informatica educativa,
informatica na educacdo, ai Tficou aquela concepcdao, educacdo e
informatica, que sdo varias formas pra falar a mesma coisa, porque
naquela época a gente tinha uma leitura muito voltada ao computador,
hoje a perspectiva é de trabalhar as tecnologias, vocé tem a TV, vocé
tem o radio, vocé tem varias outras midias que possibilitam essa
questdo, inclusive o Proinfo hoje trabalha desse jeito). Hoje eu acho
que existe uma perspectiva bem mais consistente do que a informatica
educativa. Se Tala como iInformatica educativa, porque surgiu como
informatica educativa, mas hoje eu prefiro tecnologia e educacao.
Tecnologia no sentido mais amplo e as suas relacdes com o educacional,

eu acho que é mails preciso, € mais interessante.

3.6. Projetos de IE décadas de 80/90

Olha na década de 90, eu acho que no Brasil e mais especificamente
aqui no Ceara existiram trés projetos: um era o projeto Educadi, que
era um projeto coordenado pela prof® Léa Fagundes (se eu ndo me engano
eram algumas escolas, mas eu ndao sei precisar quantas). Entdo o
Educadi foi um projeto realmente iInteressante porque ele concretizou a
idéia de que ¢é possivel as escolas interagirem na construcao de
projetos, na construcdo de experiéncias e de fato ele contribuiu para
a qualidade da educacdo. Eu me lembro bem que teve o Juarez Tavora, um
colégio publico, inclusive o Eduardo era outra pessoa que Vvocé poderia
até entrevistar porque ele TfToi protagonista, ele foi bolsista do
projeto educadi nessa época, hoje ele é professor doutor em educacéo.
O projeto semear, na ¢época inclusive a Léa Fagundes meio que
apadrinhou o projeto, ela achava que era uma coisa fantastica porque
era algo que trabalhava com iInformatica, mas se trabalhava com
jardinagem, vocé trabalhava <com outras areas na formacdo do
adolescente, que eram jovens em situacdo de risco. O outro fol o
Proinfo. Esses trés eu acho. Tinham algumas coisas que aconteciam nho
curso de computacdo especificamente que eram iniciativas, eram escolas
de verdo que eles faziam. As escolas de verdo eram cursos que eles
ofereciam, eu me lembro bem que uma das escolas de verdo do curso de
computacdo foi 14 em Itapipoca, l1a na faculdade de educacdo de
Itapipoca. E l1a eles ofereciam cursos de informatica e outros
vinculadas a &area. Porque existia o Proinfo a gente comegou a puxar a
brasa pra sardinha, pra informatica educativa, e eles tinham essas
oficinas que os alunos do curso de computacdo ofereciam, entdo essas
escolas de verdo eram coisas também interessantes que aconteciam.
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3.7. Estratégias de ensino dos projetos década de 90

Na UFC sO6 teve um curso e dois na UECE que eu saiba, eu ndo sei se
teve mais. Existia uma coisa, (e eu acho importante vocé demarcar
isso, porque tem a ver com as diferencas tedricas que a gente tinha
também) Tfoi assim, a gente Tfazia algumas criticas no ambito da
secretaria de educacdo, a TfTorma de definicdo da concessdo dos
laboratérios, a escolha dos projetos pedagogicos que 1iriam ser
contemplados, o projeto previa uma comissdo interinstitucional para a
definicdo para as diretrizes do programa aqui do Estado e iss0O nunca
se efetivou. Entdo assim, a questdo da infra-estrutura era muito
precaria naquela época para a formacdo dos especialistas e a gente
cobrava isso da secretaria e em muitos momentos iSsOo ndo um teve um
retorno. A gente wusava o laboratério daqui da faculdade que também
era muito precario e a gente ndo tinha muita experiéncia nisso, entao
eram coisas muito basicas também, as aulas foram feitas na
Universidade Federal do Ceara, entre a faculdade de educacdo e o curso
de computacdo, foram feitas em dois laboratorios, la e ca. E por conta
dessas dificuldades que a gente teve com a secretaria de educacdo, as
relagfes iInstitucionais ndo eram muito pacificas ndo em muitos
momentos, isso gerava algumas dificuldades efetivas e na época a gente
tinha um projeto de ao final do curso a gente fazer um acompanhamento
pedagégico dos nucleos de tecnologia educacional. AT aconteceu uma
coisa muito chata, que foi um outro grupo da proépria universidade,
fechou um acordo com a secretaria de educacdo e nos excluiu enquanto
faculdade. Eu considero que isso fol uma coisa de comum acordo com a
secretaria de educacdo e eu fiquel muito chateada na época com isso
porque por mais que houvessem divergéncias entre 0S nNOSsOS
referenciais e o0s referenciais desse grupo, eu achava isso muito
complicado porque a gente vinha de uma construcdo junto e eu até hoje
essa coisa me incomoda muito. Existia uma relagéo de poder e eu acho
que era muito complicado vocé trabalhar nesse nivel de clima. Entdo a
gente tinha muitas dificuldades. Quando a gente foi discutir com o
pessoal da computacdo pra gente definir o perfil do curso eu bati
muito, eu tive brigas durissimas com o Tarcisio Pequeno por exemplo,
porque ele queria trabalhar redes neurais, trabalhar com inteligéncia
artificial, e eu dizia: olhe Tarcisio, isso ndo é absolutamente o foco
de interesse da formagcdo dos professores. As pessoas vem do interior
do Estado, tem medo de pegar no mouse e ai porque que a gente vai
estudar redes neurais e inteligéncia artificial, mas existia muito a
coisa do corporativismo da &rea, existiam pessoas que queriam
trabalhar com aquilo porque s6 entendiam daquilo ali e ndo estavam
dispostos a fazer uma nova leitura pra atender as demandas de formacéo
dos especialistas, dos alunos do curso. Entdo eu tive muitas brigas
com ele em relacdo a isso. Dai daqui a pouco a gente meio que loteou
algumas disciplinas mais tecnolégicas e outras mais educacionais,
porque foi a forma que ndés encontramos pra administrar. E tipo assim,
a idéia é que cada disciplina dessa pudesse ter dois professores dos
dois departamentos, um da area de educacdo e um da area de computacédo.
Pra amenizar essas diferencas, pra amenizar essas dificuldades, essas
divergéncias tedricas que existiam no curso. Entdo foi uma briga muito
dura. E como eu estive a frente dessa briga eu me desgastei também
junto a essas pessoas. Isso ndo foi muito legal, eu ndo gostei, eu
acho que faltou ética pra determinadas pessoas, que inclusive faziam
jogo duplo, a gente chamava para uma reunido pra discutir essa questéo
do acompanhamento e ai essa pessoa ia pra reunido, ai depois chamava
uma reunido por fora pra poder construir essas coisas. E eu me sinto
muito mal com tudo isso, eu ndo consigo trabalhar dessa forma. Na
época a secretaria de educacdo teve um processo de transicdo também e
eles optaram por trabalhar com a Universidade Estadual do Ceara,
porque também a UECE ela tinha outras leituras, outras formas e acabou
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que a gente deu s6 um curso, a gente formou s6 uma turma 14 na
faculdade.

Voltando as estratégias, a nossa idéia no curso era a gente ter
disciplinas de carater mais tedricos e tentando ver pessoas que tinham
experiéncias vinculadas a informatica educativa bem sucedidas. Entdo a
gente trazia professores até de fora pra poderem falar como que elas
realizavam aquele trabalho. Entdo os professores que vinham de fora,
eles possibilitaram isso também, experiéncias bem sucedidas nessa area
pra gente poder aprender a fazer. Entdo a gente intercalava, uma de
carater mais tedrica, com uma de carater mais experiencial, mais
pratico. E agente utilizava os dois laboratéorios, da faculdade de
educacdao e da computacdo, e a gente partia da idéia que as pessoas
fossem terminar o curso com um projeto pedagégico claro, definido,
para a utilizacdo dos laboratérios dos nucleos de tecnologia
educacional. Entdo esse era o nosso foco, que era o objetivo da
formacdo. Que atividades, que aclOes eram possiveis planejar pra poder
vocé dar concretude aos objetivos, as propostas do Proinfo. Entdo a
gente tinha aquilo em mente, a gente tinha também uma idéia que as
escolas nédo iriam ter softwares disponiveis pra poder trabalhar, entao
a gente trabalhava com softwares abertos: como trabalhar o Word, como
trabalhar o PowerPoint, como utilizar as planilhas, porque
provavelmente a gente s6 iria ter essas possibilidades pra poder
trabalhar nas escolas. E a gente tentava também trabalhar numa
perspectiva interdisciplinar, com projetos que pudessem ter um carater
interdisciplinar. A gente trabalhava com pedagogia de projetos com
carater interdisciplinar para que a gente pudesse atingir os objetivos
que o Proinfo tinha em relacdo a formacdo de professores e a
utilizacdo mesmo dos laboratérios. Porque as pessoas que a gente
estava formando, elas nédo iriam trabalhar diretamente com o0s
laboratérios das escolas, elas seriam tutores, elas iriam monitorar a
utilizacdo dos laboratéorios nas escolas. Entdo cada NTE Fficaria
responsavel por um numero x de escolas e eles iriam trabalhar. Entao
era mais importante que eles tivessem uma clareza pedagdgica, que eles
tivessem uma formacdo pra poder utilizar essas possibilidades abertas
e tudo mais e poder trabalhar com projetos pedagdégicos mesmo e
incorporar a informatica educativa mesmo na acdo pedagégica do
professor, la no chao da escola, aquele professor de portugués, de
matematica, de estudos sociais. A idéia era que esses professores
pudessem trabalhar com os laboratorios. E a gente trabalhava nessa
perspectiva, metodologicamente a gente sempre trabalhou nessa
perspectiva.

3.8. Insercédo das universidades / Cursos de especializacéo

Em 1998 a gente estava dando inicio a uma discussdo mais consistente
sobre a informatica educativa. A gente procurou na composicdo dos
professores trazer exatamente aquelas pessoas que no Brasil estavam
fazendo as reflexdes que a gente considerava mais coerente no campo da
informatica educativa, entdo nés trouxemos Léa Fagundes do LEC do
UFGRS, trouxemos também o Armando Valente que é do NIED da Unicamp, o
prof® Credinet Menezes que era da coordenador do Proinfo 14 em Vitdria
do Espirito Santos, que hoje € considerado um cartdo postal do
Proinfos, e o prof° Paulo Gileno da UFPe,quer dizer trouxemos as
pessoas que naquela época trabalhavam e discutiam a informatica
educativa. O prof° Gilberto Lacerda que hoje é prof° da UNB e que na
época era nosso professor e foi inicialmente o coordenador do curso,
mas que se mudou pra Brasilia por questbes familiares. Entdo a gente
tinha uma perspectiva que era o seguinte, tem o desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico, a Internet estava chegando, a gente tinha
pouquissimos anos de acesso a Internet, e a gente achava que era
importante repensar a tecnologia na educacdo, ou seja, qual era o
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papel da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem, ela nao é
apenas uma ferramenta, a gente ndo queria re-editar um neo-tecnicismo,
quer dizer a tecnologia pela tecnologia, mas sempre tendo por base a
idéia que o essencial é vocé buscar atender os objetivos pedagégicos,
e nao simplesmente fazer da informatica educativa um acdo meramente
instrumental, porque essa era a visdo que se existia na época, as
pessoas queriam muito que a gente ensinasse o0 Word, ou outros
aplicativos. Nés usavamos ainda a abordagem de Papert, havia uma
discussdo sobre o LOGO, no curso especificamente com o pessoal do LEC,
eles trabalharam de wuma forma muito interessante o LOGO, mas a
Internet jJ& estava comecando a apresentar-se como alternativa de
trabalho, mas nessa época ndés ja tinhamos avancado, nessa época nds ja
usavamos outros softwares que nao era mais s6 o LOGO, alguns ja usavam
o Cabri Geométre.

3.9. Estratégias de formacdo dos cursos de especializacéo

Olha a gente ndo tinha os laboratérios das escolas na época, a gente
ndo tinha uma infra-estrutura que nos possibilitasse, entdo o que é
que a gente fazia? A gente trabalhava os conteldos mais tedricos
digamos assim, e a gente tentava aplicar isso nos laboratérios. Vou te
dar um exemplo bem concreto, o Credinet trabalhou com planilha
eletrénica, a acdo pedagogica com planilha eletrbnica. E ai assim, a
gente sempre pedia que o0s professores Tfizessem 1isso, que eles
trabalhassem as questfes tedricas, aquilo que os fundamentavam, mas
sempre puxasse pra uma vivéncia bem pratica mesmo. Bom a gente tem
isso aqui e como € que a gente utiliza isso na sala de aula. A escola
ndo tem isso, ndo tem isso, ndo tem aquilo, mas com o que a escola tem
0 que é que a gente pode fazer? Entdo hoje é outra histoéria, vocé ja
tem um acesso a Internet muito mais facilidades, vocé ja tem outros
recursos, mas haquele momento a gente ainda tinha infelizmente uma
utilizacdo muito instrumental da informatica educativa. Como ndo tinha
uma cultura assim para a integracdo dessas tecnologias em termos da
efetivacdo do curriculo, como uma proposta curricular mesmo, acabava
que as pessoas iam pra la4 mesmo pra poder usar o computador e nao pra
usar essas possibilidades como um instrumento para se chegar a um
determinado objetivo pedagégico. E muita coisa interessante foi Tfeita,
porque vocé tinha um grupo de pessoas que tinham, vocé pegou a nata,
aquela primeira turma nossa, fol a nata do pessoal nessa area, porque
foram as primeiras pessoas que jJa estavam antenadas com a questdo da
informatica, que tinha interesse em desenvolver um trabalho dessa
natureza nas escolas e que quando surgiu o Proinfo elas vieram
naturalmente, de imediato. Elas tinham vontade, tinham compromisso.
Até hoje eu encontrei na SBPC, um grupo de ex-alunos que eles estavam
ministrando uma oficina de home-page. Em termos do curso, a gente
tinha isso, a gente tinha esses moments mais tedricos, a gente tentava
aplicar isso no ambito dos laboratdérios que a gente utilizava, e além
dos laboratérios a gente tinha muito aquela histéria de compartilhar
experiéncias que fTossem positivas. AT veio o0 projeto semear, veio O
projeto educadi, sempre que a gente falava com professores de fora, a
gente pedia que eles ministrassem duas disciplinas, a disciplina mesmo
que ele era especialista (ndo eram nem duas disciplinas, era uma
disciplina e um momento mais experiencial) e uma onde ele ia relatar a
experiéncia dele de como é que ele fazia, como é que ele trabalhava,
quais eram as estratégias pedagogicas que ele utilizava, pra a partir
dai a gente ir tentando formar e ir incorporando essas possibilidades,
essas formas de fazer, que eles ja sabiam. Outra questdo metodoloégica
muito importante, é que o aluno tinha que produzir desde o inicio do
curso, ele tinha que ter uma perspectiva de projeto pedagdgico. Tanto
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que a pedagogia de projetos foi uma das primeiras disciplinas porque
ele construia uma intencionalidade pra trabalhar com projetos. Entao
tinha uma pessoa que queria trabalhar com informatica educativa para a
educacdo de adultos, foi até uma das pessoas que eu orientei. Entdo
ela trabalhou com 1isso. Eu tenho alguns trabalhos que foram as
monografias desse curso, que eu posso te passar. Foi basicamente 1Sso.

3.10. A influéncia dos projetos para a IE em Fortaleza

3.11. Marco histérico na IE

Eu considero que o Proinfo gerou na faculdade uma necessidade de noés
nos dedicarmos, de nés nos debrucarmos em relacdo a essa area. Essa
area de informdtica educativa ndo surgiu na faculdade como um
interesse de algum professor, como existia a demanda e a gente achava
que era uma coisa Importante, entdo a gente se lancou na tarefa de
fazer essa formacdo. Foi uma atitude muito corajosa de nossa parte,
porque como existia uma demanda de formacdo nessa area, e ai a gente
resolveu e ai a gente comegcou a se articular com o0s outros
departamentos. Inicialmente a gente comegou a fazer s6 a faculdade de
educacao, e ai o prof° Rui Aguiar ele pensou que era importante ter
uma visao efetivamente pedagégica, e ele achava que a educacdo tinha
condicdo, e também as pessoas que trabalhavam com isso, o prof° Mauro
Oliveira, o prof° Herminio, que eram pessoas que pudessem também
trabalhar nessa formacdo, que poderiam ministrar nessa TfTormacéo.
Quando eu levei essa discussédo pro departamento, o departamento achou
que era necessario, era imprescindivel que a gente se articulasse com
0 curso do departamento de computacdo da universidade, entdo foi af
que a gente procurou o departamento de computacdo e a partir dai a
gente comecou a ter um nivel de interagcdo com o departamento de
computacdo também.

0 Proinfo inevitavelmente, mas acho que o Infoeducar foi um marco
importantissimo. O Proinfo foi um marco institucional, ou seja, o
poder publico anuncia pra sociedade explicitamente que tem uma
politica publica pra trabalhar a informatica educativa nas escolas.
Isso € um marco, ndo s0 no Ceard, mas no Brasil todo, foi um marco
muito importante. Mas em termos locais, teve o0 Infoeducar. O
Infoeducar foi um encontro de referéncia internacional, a gente trazia
pessoas da Argentina, trazia pessoas da Espanha, da Franca, trazia
pessoas daquele eixo sul-maravilha, as pessoas ficavam encantadas, a
Léa chegou a falar varias vezes que ndo existia nenhuma experiéncia
como o Infoeducar no Brasil. Vocé ndo tinha, mesmo no Sul, vocé néo
tinha, vocé tinha feiras pra vender artigos de informatica, mas com a
énfase que noés davamos, com informatica educativa, com esse carater,
como o Infoeducar ndo existia. N6s chegamos a ter dois mil inscritos e
vocé ndo tem um encontro com duas mil pessoas inscritas pagando e tudo
mais, com oficinas, com cursos, com palestras, com reunidao tematica,
com reunido dos multiplicadores do NTE, reunido das universidades pra
discutir essa area, vocé ter um movimento dessa natureza, eu estava
até conversando com o Herminio que nés precisamos re-editar o evento,
porque hoje a coisa esta toda pulverizada. Vocé ndo tem no Estado do
Ceara um foérum onde vocé possa discutir diretrizes pra a informatica
educativa, pra tecnologia na educagdo no Estado do Ceara, vocé néao
tem. O Infoeducar significava isso porque o Governo do Estado estava
presente, as prefeituras estavam presentes, as universidades estavam
presentes, o Insoft, outros segmentos que trabalhavam com informatica
estavam presentes, o Cefet estava presente, entdo vocé tinha um fato
pra reunir essa massa critica sobre a informatica educativa. Eu
considero um marco o Infoeducar pro estado do Ceara. E um outro marco
que menos relevante, que é menos evidente, digamos assim, eu acho

é
que é as universidades elas terem na década de 80 e 90 principalmente
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inauguraram, terem institucionalizam essas areas enquanto &areas de
pesquisa. Eu considero isso um marco porque o Infoeducar pode passar,
0 Proinfo pode acabar, mas na universidade ndo, na universidade vocé
estd constituindo algo para futuras geracbes. Entdo a universidade ela
é também esse elo que é capaz de dar perenidade a essa area também.
Hoje é uma coisa meio que irreversivel, independe da universidade, os
processos ocorrem independente das universidades, mas uma reflexao
mais substantiva, mais profunda, mais critica, mais Iisenta, porque
muitas vezes elas estdo muito ligadas a interesses politicos também,
que de uma hora pra outra isso pode mudar, isso pode acabar. Entdo a
universidade tem incorporado isso, tanto a federal quanto a UECE e
hoje em dia a Unifor e hoje em dia as demais, mas naquele momento
essas duas em especial, eu acho que é um marco pra consolidar essa
area.

3.12. Vivéncias necessarias
3.13. Outras experiéncias

4. Os saberes pedagoégicos
4.1. Saberes que permeiam a histdria da IE

4_.2. Saberes que vocé possui para atuar na IE

Eu acho que eu tenho uma formacdo de base que me deixava confortéavel
pra eu trabalhar na area, porque eu trabalhava dentro de uma
perspectiva politica, ideoldgica, das concepgbes que eu tinha e tudo
mais. Entdo tudo que eu construi nessa area foi fundado também nisso.
Agora vejo assim, com o0 tempo eu comecei a incorporar mais a
tecnologia no meu cotidiano, de professora, de pesquisadora e aos
poucos vocé vai construindo um conhecimento especifico nessa area
também._Entdo hoje por exemplo, a gente teve experiéncias (tenho e
tive) de trabalhar com comunidades virtuais de aprendizagem e isso é
fruto disso tudo, vocé traz essa formagdo. Entdo eu diria assim, um
conhecimento instrumental sobre isso eu n&o tenho, eu nunca fiz um
curso na area. Eu acho que o meu conhecimento é experiencial. E algo
que eu venho construindo na minha experiéncia, somando, diminuindo,
subtraindo também quando necessario, com referenciais tedricos com 0s
quais eu tenho me deparado, com os quais eu tenho me deparado. Mas
sempre dentro dessa perspectiva, de a tecnologia ser esse caminho, ser
esse instrumento pra poder socializar, pra poder trabalhar o
conhecimento de maneira mais substantiva.

4_.3. Saberes Necessarios

4.4. Aporte tedrico dos projetos e na década de 90

A gente tinha uma 1idéia, que tem a ver inclusive com uma vVvisédo
ideoldgica que a gente tinha, que era tipo assim: naquela época tinham
varias empresas de softwares educativos, a coisa meilio que surgiu no
mercado meio que papocando mesmo, e a gente sabia que o fato das
universidades ndo terem um conhecimento mais sistematizado em relacao
a Isso e ndo serem capazes de darem suporte a isso, ia abrir um espaco
muito grande pra essas pessoas que tinham uma visdo, o0s empresarios do
ensino, digamos assim e aqueles vinculados a venda de softwares
educativos. Entdo a gente tinha muito uma perspectiva de que a gente
dizia assim, nés ndo podemos deixar essa coisa acontecer, ndés nao
podemos deixar que esse espaco seja ocupado por quem simplesmente sé
quer ganhar dinheiro. Entdo a gente trabalhou numa perspectiva, todas
as nossas referéncias eram pra trabalhar com softwares abertos, numa
visdo de software livre, ndo proprietario (mas naquela época a gente
ndo tinha), o que a gente tinha era a idéia de que a gente nao podia
deixar esse espago ser ocupado por interesses mercantilistas. A gente
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tinha isso muito claro. E esse fato direcionava o caminho pedagogico
em muitas coisas, entdo a gente descobria assim, vamos ver como € que
a gente trabalha com o word, como é que a gente trabalha com o excel e
assim por diante, a gente buscava trabalhar com aquilo que dava. A
nivel tedrico eram aquelas pessoas, a Léa, o Valente, as producdes la
do LEC, o Laboratdrio de Estudos Cognitivos da Federal do Rio Grande
do Sul, o Paulo Gileno deu uma grande contribuicdo tedrica, era
inclusive interessante vocé vé o olhar do Paulo sobre a informatica
educativa no Ceara, era um olhar de um agente externo que foi
referéncia tedrica pra muitos e teve aqui com a gente pra construir
essa proposta, entdo eu acho que ele é uma pessoa interessante e a
gente tinha assim o Papert que era quem tinha uma reflexdo, ndo era
brasileira, mas que vinha trazendo alguma contribuicdo também, o
Pierre Lévy estava surgindo naquela época e eram mais essas pessoas,
ndo ia muito além disso.

4.5. Aporte necesséario

4._.6. Habilidades que tem para atuar na IE

4.7. Habilidades necessarias

4_8. Papel do computador/tecnologias na educacéo

4.9. Estratégias para usar o computador na educacdo — década de 90
4.10. Estratégias para usar o computador na educacdo — atualmente

4.11. Funcgdes do professor

O professor era aquele sujeito que facilita processos de aprendizagens
com os alunos e esses processos acontecem sempre com base numa leitura
de mundo, numa leitura da educacdo, dos conteudos pedagdgicos, da
pedagogia. Entdo todo o conhecimento que o professor tem a ver com os
seus objetivos pedagégicos que ele esta trabalhando. Entdo o professor
pra gente sempre Tfol esse sujeito capaz de mediar processos de
aprendizagem. Mediacdo esta que pode se dar e se da muitas vezes sem a
utilizacdo desses ambientes, sem a utilizacdo dessas tecnologias
também. Entdo essa tecnologia, ela seria para o professor, um meio pra
ele conquistar esses objetivos pedagdgicos. E ai assim, a gente
pensava assim (eu acho que isso €& coisa mais do inicio também), a
gente comecou a perceber que tecnologia ndo ¢é ferramenta, pura e
simplesmente. O computador e esse ambiente virtual ( e af eu incluo a
Internet ja nisso) ele cria novas sociabilidades, ele cria novas
interacbes, ele cria novos saberes, ele cria novas experiéncias, tem
sentimentos que se misturam com tudo isso e tudo mais. Entdo assim, a
gente comecou a perceber que com tudo 1isso, o0 professor enquanto
sujeito, ele é também um sujeito tecnoldgico. Ele é também um sujeito
que 1incorpora essa tecnologia na sua vida e passa a pensar também
tecnologicamente. Entdo a tecnologia ndo é s6 aquele instrumento, mas
ela é um espaco onde o professor se diz e se faz. Isso tem uma
repercursao muito importante. Porque a tecnologia até um determinado
momento ela era aquele instrumento que facilitava a vida da pessoa. A
partir do final da década de 90, a gente comeca a perceber que o poder
maior da tecnologia ndo é ferramenta em si, mas dos processos que ela
é capaz de gerar. Entdo os ambientes tecnolégicos, eles passam a ter
uma relevancia, um poder muito grande na formacdo e isso € 0 que tem
de mais relevante na tecnologia e na discussdo da tecnologia. Hoje
vocé por exemplo os jovens, quantas horas eles passam nos mircs, nos
orkuts, nos bate-papos, quantos namoros, quantas coisas, quantas
idéias, quantas abstracdes, eu tenho uma maior vontade de fazer um
estudo sobre 1isso especificamente, porque eu acho que existe um
reducionismo nessa reflexdo sobre a tecnologia. Hoje pelo fato de nés
Ja& termos uma cultura no campo da educagcdo no sentido assim de
perceber esses processos de uma maneira mais, eu acho que as pessoas
reduzem muito assim: “Ah, eu acho que é muito importante. O computador
é muito importante pro professor. 0 professor tem que ter acesso a
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Internet, porque a Internet é uma das bibliotecas das mais ricas que
existem.” Vocé percebe? Sempre uma visao instrumental da maquina, da
Internet, quando na verdade pra mim, o mais importante é isso. Entao
pra hoje o professor, ele é esse sujeito tecnoldgico também. Ele é
essa pessoa Imerso em uma sociedade, onde essas tecnologias estéo
absolutamente espalhadas, vulgarizadas, é coédigo de barra que Ié,
entdo vocé tem tecnologia pra onde vocé olha. Vocé esta imerso nessa
sociedade tecnolégica. E é ai que vocé comeca a direcionar a forma de
ser dessas pessoas, a forma de agir, a forma de atingir seus objetivos
sem interesses maiores. Entdo eu acho que a gente ndo tem como mais
ndo olhar essa dimensdo do sujeito na sociedade contemporéanea, ndo tem
como. Entdo se comeca a se exigir do professor que ele também assuma
essa coisa das competéncias. Entdo ele tem que ter essa competéncia.
Perrenoud fala disso muito claro, competéncia pra lidar com essas
novas tecnologias. Entdo é uma das competéncias que hoje séo basicas
no cotidiano. Entdo eu vejo que a gente precisa incorporar essa idéia
que a tecnologia e importante e re-significar a partir de necessidades
efetivamente pedagédgicas.

4.12. Funcgdes do aluno

4_.13. Concepcdo de conhecimento
4.14. Papel da universidade
4.15. Papel da escola

4.16. Papel do formador

Eu acho que o formador, ele tem a responsabilidade de descortinar
essas diversas possibilidades. Ele é aquela pessoa que vai ser capaz
de formar o professor pra trabalhar com as  tecnologias,
especificamente nesse sentido, porque tem varias outras formacgdes, eu
estou falando especificamente em relacdo a tecnologia. Entdo eu acho
que ele é essa pessoa,por exemplo, eu posso falar da minha experiéncia
como fTormadora. Eu sou professora da Faculdade de Educacdo, eu me
formei em 94, na area de politica educacional. Entdo a gente discute
desde de como é que a gente pode trabalhar com ambientes virtuais pra
facilitar a incorporacao dos conteldos de politica, que é aquela coisa
bem instrumental, até a perspectiva de como estdo as politicas para a
insercdo dessas tecnologias, pra trabalhar com essas tecnologias, pra
incorporar com essas tecnologias para utiliza-las pra qualidade do
ensino. Entdo tem todo um aspecto de discussdo em politica que eu puxo
brasa pra essa sardinha também, porque eu acho que é uma reflexédo
importante. Entdo o formador, ele tem essa funcdo de abrir a visdo, as
concepgdes, as formas de ver o mundo, ndo sé em relacdo as tecnolgias,
mas também de trabalhar junto aos seus alunos de poder ver que
experiéncias vocé 1isso se concretizar. Entdo eu acho que é de
instrumentalizar mesmo, d& uma visdo instrumental mesmo: que
experiéncias séo interessantes? que metodologias? que softwares? como?
Porgue no inicio a gente travava uma luta muito ideoldgica (ndo no
sentido de critico ou nao critico, também, mas ideoldgica no sentido
de que era a luta criticos da tecnologia, que eram que diziam que a
tecnologia sO existia pra pode alienar as pessoas, desses (nds) que
diziamos que nao, que ela também poderia ser um instrumento pra
libertar, ndo s6 pra alienar), Entdo assim, era uma discussdo muito
tedrica. Hoje vocé percebe que as demandas sao de natureza mais
praticas mesmo. Como € que vocé usa o0s cheques? Como €& que Vvocé usa
esses instrumentos? As varias possibilidades tecnolégicas pra poder
trabalhar isso. Como de fato vocé pode se apropriar disso.

4_.17. Papel do professor da escola
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*ENTREVISTA COM ATOR FORMADOR 06 — MAURO CAVALCANTE PEQUENO
*Sessbes de Entrevistas Realizadas com Data, Local e Horario de Inicio
e *Término: 1& (21/10/2005 - CAMPUS DO PICI/UFC - 10:10 - 10:47)

1. Identificacdo Geral
1.1. Nome Completo
Mauro Cavalcante Pequeno
1.2. ldade
?? anos

2. Quanto a formacédo e trajetoéria profissional

3. Vivéncias, iniciativas e outros atores formadores

Eu comecei o0 seguinte, em 1995/96 eu era assessor do Ariosto Holanda
na Secretaria de Ciéncia e Tecnologia, eu fui consultor e ele me
convidou pra gente fazer um projeto pra montar uma rede estadual, ele
queria montar os Centros Vocacionais Tecnoldgicos que ele queria
construir, porque primeiro ele queria montar o projeto do centro
vocacional e depois ele pensou: nado, vamos fazer uma rede pra gente
interligar esse projeto. Entdo a gente comegou a pensar como seria
essa interligacdo. Ao mesmo tempo que eu comecei a pensar: nos
precisamos fazer uma rede, ndo s6 a montagem da rede, esse projeto foi
conhecido como Infovias de desenvolvimento. Esse projeto a gente
comecou a escrever em 1996 e nés tinhamos que fazer uma aplicacdo pra
essa rede. Entdo nds fizemos um projeto, que seria o primeiro projeto
usando informatica educativa na escola, com alguma nuance de educacao
a distancia. N6s escrevemos o0 projeto e enviamos pro Cnhpq. Quando
chegou no Cnpg, o Cnpg disse o seguinte: tem um outro projeto aqui da
prof® Léa Fagundes, sera que nao seria bom a gente tentar fundir esses
projetos, ja que tem eles tem alguma coisa em comum. Ai a gente viajou
pra Brasilia, fomos até la e conversamos com a prof® Léa e dai a gente
montou o projeto que foi o Educadi. Foi montado o Educadi em 1996,
conseguimos o apoio do Cnpg, envolvendo mais duas outras unidades, que
seria Sdo Paulo, através da Universidade de Sao Carlos e Brasilia.
Entdo ficaria em quatro Estados, Rio Grande do Sul, Ceard, S&o Paulo e
Brasilia. Cada um desses Estados teria dez escolas, essas escolas
seriam as escolas pilotos. Nesse projeto nds iriamos ter bolsistas pra
trabalhar em varios niveis, bolsistas graduados e bolsistas de
graduacdo. Em cada escola teria um bolsista graduado e um de graduacéo
que seriam alunos de iniciacdo cientifica que seriam auxiliar dos
professores nas escolas, que dariam cursos pra trabalhar com
computador, porgque nessa época ninguém trabalhava com computador, o
educadi comegcou em 1997 e ninguém trabalhava com computador. O
computador era uma coisa nova, Tforam os primeiros a chegaram na
escola, os do educadi mesmo demoraram muito tempo pra vir, s6 quando
Ja tinha comecado o projeto que chegaram os computadores do Educadi.
N6és utilizamos outro projeto do Ariosto, que junto com o Escola Viva,
que era um projeto da 12 Dama do Estado, a Renata Jereissati que
coordenava esse projeto. O Ariosto fez um projeto usando a Lei de
Informatica que conseguiu com a Gradiente colocar mais computadores,
nés iInjetamos computadores. Fizemos o treinamento, que comegou como
curso aos instrutores, curso de informatica mesmo, depois curso de
Internet porque ndés comecamos a colocar Internet nesses computadores,
a Internet também demorou mais, porque na época nao tinham Internet. A
gente comecou primeiro a fazer informatica na educacdo por falta da
Internet. A medida que as escolas tiveram o acesso discado, que foram
conseguindo montar o acesso, que também demos o apoio, o0s professores
faziam os trabalhos deles, os projetos e nossos bolsistas levavam pro
Insoft que faziam de 14 a transferéncia pra Internet. Ficou assim, uma
Internet intermediada, porque as escolas ndo tinham esse acesso.
Depois elas foram tendo, uma a uma foi tendo o acesso discado e assim
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as escola foram fazendo esses projetos em conjunto. Foi o primeiro
projeto de educacédo a distancia colaborativa.

No educadi nés trabalhavamos com base em projetos, todos com
informatica educativa e af ndés tinhamos varios projetos, cada escola
elaborava seu projeto.Tinha projeto ecoldgico, tinha projeto que
envolvia os alunos, as escolas faziam os projetos de acordo com sua
situagdo. No6s tinhamos uma ligagdo muito forte com o Rio Grande do
Sul. No projeto Educadi nossa ligacdo foi muito forte com o Rio Grande
do Sul, realmente foi muito forte. Tinham projetos nossos, feitos por
nés que os alunos de l1a trabalhavam e projetos deles que as nossas
escolas trabalhavam.Entéo teve muita integracéo, foi muito
interessante, que foram esses projetos colaborativos.

Nesses projetos cada um decidia o que Tfazia. Dai também foi uma
inovacdo, porque a linha do Amora, o colégio de aplicacdo, que era o
carro-chefe do Rio Grande do Sul era construtivista e aqui ninguém
trabalhava, o construtivismo era muito tedrico ainda. AT nds comecamos
a nos aproximar dessa linha construtivista, e de uma forma e de outra
foi passando pro projeto, isso foi uma inovacdao muito forte, porque
foi o primeiro contato pratico que os professores tiveram com projetos
construtivistas, que eram sempre projetos encabecados pela Amora que
era a escola de aplicacdo da Universidade Federal do Rio Grande do
Sul. Ela encabecava o0s projetos das escolas que eram da linha
construtivista dentro dos projetos, sempre na forma de projetos. Dafi
as escolas comecaram a aprender a trabalhar com projetos, porque nao
se tinha costume de trabalhar com projetos e aqui no Infoeducar aqui
em Fortaleza foi a primeira vez que as escolas trabalhavam com
projetos, eles mesmos, os professores que apresentaram os projetos que
nés estavamos desenvolvendo, foi uma riqueza assim fabulosa. Foi uma
coisa assim 1inovadora, como ninguém trabalhava com projetos, eles
aprenderam a trabalhar com projetos, construtivismo, quer dizer deu
uma vida a escola. O Educadi foi a base de toda a politica que veio
depois, foi o que preparou o caminho para o Proinfo.

Marco:

Eu diria que foi o Educadi. O Educadi foi o grande marco e até hoje
marca, porque fol a primeira vez que se usou a informatica educativa
efetivamente nas escolas, porque antes quando tinha pra trabalhar com
computador, era pra dar curso de informatica. Mas pra trabalhar
projetos, de informatica educativa mesmo Toi o0 Educadi.... No6s
formamos professores, o motivo desses alunos, desses alunos de apoio
foi que eles motivavam os professores a fazer projetos, quer dizer
eles ficavam dando apoio, porque os professores eram ainda muito
inseguros e aqueles bolsistas davam seguranca pros professores
trabalhar. Comecou as primeiras experiéncias de Internet na escola,
foi a primeira vez que isso aconteceu, foi excelente, e muitas escolas
desenvolveram. As escolas que entraram no Projeto Airton Senna, a
Escola a 2000 por Hora, muitas do Educadi foram também a 2000 por
Hora.

Motivacado Inicial:

Foi exatamente 1isso, quando a gente comecou a trabalhar no projeto,
(inicialmente a gente comecou a trabalhar com rede) quando a gente
comecou a trabalhar com rede que era um projeto de informatica que era
a minha area, a gente comecou a ver que botar o computador, ligar a
rede, mas se vocé ndo dizia o que fazer com ele, era uma coisa indtil,
vocé 1iria tirar muito pouco dali. Quando entrou o Educadi e comecou a
gerar essa vida na escola ai comegou a minha motivacdo e foi puxando e
a coisa foi empolgante, foi empolgando, a gente foi entrando. Depois
do Educadi, veio o Proinfo. Eu ajudei a montar o Proinfo Nacional com
0o MEC. Se vocé for ver a estrutura do Proinfo era a estrutura do
Educadi, de ter os pilotos, quer dizer era a estrutura da rede Ceara,
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que eram os CVT s interligados que davam apoio a regido, ai vieram o0s
NTE s, quer dizer muita coisa do Proinfo foi baseado no projeto Ceara.
Eu mandei pra eles, eu fui la, o projeto da Infovias, dos CVT s, do
Educadi. Entdo isso pra eles la foi a base do Proinfo. Nés criamos a
primeira turma de capacitacdao dos multiplicadores, a especializacdo, a
primeira turma que foi dada junto a Faculdade de Educacdo, que foi a
primeira turma pra formar os NTE"s, ajudamos a montar a estrutura dos
NTE"s. A informatica educativa foi indo, ai juntou a educacdo a
distancia ... eu comecei a Ir para o exterior... ai eu comecei a ir, a
fazer a viagem.. Monterrey, eu fui para a Inglaterra conheci o
trabalho da “Open Universit” na Inglaterra, ... Estados Unidos, fui ao
Canada...fui na ... Venezuela, eu também tive na Argentina, fui vendo
as outras experiéncias que tinham para criar uma base ... eu estava
aprendendo ... eu comecei a fazer a viagem em 1997, foi 97, 98, a
gente foi indo, foi meu aprendizado em educacdo a distancia, foi com
essa experiéncia no exterior isso me deu a base para ter ... ao mesmo
tempo a gente teve contato, eu comecei a Tazer parte da Sociedade
Brasileira de Computacdo, dai nés criamos a revista de informatica
educativa, até hoje eu sou, Ffaco parte do conselho editorial dessa
revista, desde a fundacdo dela, a melhor revista de iInformatica
educativa do pais... quer dizer todos esses programas a gente foi
crescendo, foi montando, foi desenvolvendo esses programas no MEC, foi
trabalhando como consultor de educacdo a distancia.

TUTOR:

A Léa Fagundes sem duvida, desde que a gente trabalhava em conjunto em
muitos projetos no EDUCADI, dentro do MEC, no curso de especializacéo,
nos cursos de extensdo, congressos, mesas redondas. Ninguém me ajudou
a me inserir nessa area, foi naturalmente, fui fazendo uma migracéo,
fui migrando, fui migrando, naturalmente eu fui criando a ... da
universidade virtual.

FORMACAO:

Eu sou engenheiro civil, ai depois eu Ffiz mestrado em computacédo, eu
sempre trabalhei com matematica aplicada, sempre matematica aplicada a
computacdo, foi minha &4rea de mestrado, depois eu fiz o doutorado em
engenharia elétrica, no doutorado eu trabalhava com tratamento digital
de sinais, que era uma coisa envolvendo inteligéncia artificial e
juntando codificacdo de sinais, sinais de voz, era uma coisa assim
muito técnica, mas era uma combinacdo de areas. Isso foi o que me
ajudou a mudar para essa area, como eu comecei com a formacdo mista
isso ajuda muito a vocé abrir a visao, quer dizer eu fTui engenheiro,
depois Tfui fazer mestrado em informatica, eu tava na area de
computacdo depois vai para a engenharia elétrica, que é outra area
diferente, vocé estuda novos conceitos, novas visdes. Quando eu TFui
para a informatica educativa e para a educacdo a distancia isso tudo
ajudou porque vocé aprende a ter visdes mualtiplas, é como vocé
aprender linguas, quando vocé fala a primeira lingua vocé aprende a
segunda muito mais facil do que vocé aprendeu a primeira, porque vocé
aprende a mudar os paradigmas e isso ajuda muito. Entdo essa migracao
se deu naturalmente, também com os contatos com Léa, com Valente, com
Moran, que é um pessoal que tem uma base tedrica muito forte, e a
gente foi convivendo com eles, com esse grupo que é um grupo muito
forte, e esse grupo todo trabalha muito junto. Teve a Kidlink, que foi
muito importante também, da Marisa Lucena, eu era o Kperson aqui do
estado, depois a Dulce entrou no projeto e nés ficamos trabalhando
juntos, montamos a rede Kidlink, que foi um projeto muito importante
para as escolas, que iniciou a Khouse, uma coisa leva a outra, aqui
nos fizemos a céatedra da UNESCO, ...

FORMAGAO NECESSARIA:
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Eu acho que hoje em dia é uma coisa muito junta, antigamente era uma
coisa muito separada, tinha computacdo e educacdo. Vocé tinha que ter
um curso de computacdo e um curso de educacdo para trabalhar nessa
area, porque se vocé ndo tivesse vocé nao conseguia. Hoje em dia ja
esta havendo cadeiras onde o0s da computacdo Tazem iInformatica
educativa, que as vezes é dado pelos professores da computacdo e as
vezes é dado pelos professores da educacdo, entdo hoje em dia ja estéo
criando essa &rea mais intermediaria. Eu acho que tanto podem ser
alunos da educacdo como podem ser alunos da educacdo, desde que tenham
cursos nas duas &reas e ndés ja temos a disciplina informatica
educativa que é muito boa, que é dada pelo Aires ou pela Karina, que
sdo dois professores competentes na area, eles sao muito bons, os
alunos gostam muito

FORMAGCAO PEDAGOGICA:

Eu acho que a pessoa tem que ter toda a base pedagoégica, precisa ler
0s autores, vocé precisa conhecer, claro né, Piaget, ler os trabalhos
de Vigotsky, Vigotsky é a base do Kidlink, que eu tive uma ligacéo
muito forte, ai tem os autores nacionais, tem o trabalho da Léa, tem o
trabalho do Valente, Maria Candida, que sdo trabalhos obrigatdrios
para quem trabalha na area.

ELEMENTOS DA FORMACAO FUNDAMENTAIS:

Eu acho que é essa formacdo mista, que € vocé ter essa abertura,
porque é muito importante para vocé trabalhar nessa area, quando vocé
trabalha com multiareas com multidisciplinariedades, vocé tem que ter
uma visdo mais aberta, porque quando vocé trabalha numa &area sé vocé
tem uma tendéncia a ver tudo nessa Otica, e quando vocé tem uma Vvisao
multidisciplinar vocé abre essa visao, essa abertura ajuda muito.

SABERES:

O importante é vocé ter base, eu acho que o0 conhecimento da base
matematica que eu tive 14, porque da ... légica, a matematica que eu
tive foi importante, porque dentro disso ... porque ndo é formacao do

pensamento, a formagdo do pensamento ¢é importante, porque sempre
ajuda, qual é a facilidade de vocé ter um doutorado nessas areas ?
Porgque vocé aprende a ler, a conhecer, abrir a visdo e isso permite a
vocé se iInserir em outras areas.

EXPERIENCIA DOCENTE:

Eu comecei a trabalhar com computacdo, ja era como professor da
computacdo, isso na Universidade. Assim que eu me formei, eu me formei
em julho, em agosto eu ja era professor da Universidade Federal,
professor colaborador, que hoje em dia é o professor substituto, eu
fui professor colaborador durante dois anos e depois fui para o quadro
efetivo, em 1976, ai eu comecei a trabalhar com computacdo pura, e por
circunstancias estavam precisando de professor para calculo numérico,
ali eu comecei a estudar s6 numérico, aproveitei o que eu tinha
estudado como aluno em engenharia e dai entrei em matematica
computacional e fui entrando nessa area.

INSERCAO DAS UNIVERSIDADES:

Eu acho que todos os movimentos que aconteceram aqui no Ceard e o
Ceara foi muito pioneiro nessa area de informatica educativa o EDUCADI
foi o motivador, eu sempre digo que foi a base, eu acho que qualquer
pessoa que vocé for entrevistar vai falar do EDUCADI, fol um sucesso
absoluto e o Ceara e o Rio Grande do Sul tém o EDUCADI como marco,
entdo 1isSso puxou as outras coisas, a Kidlink, entdo tudo isso foi
puxando. Essas experiéncias que tinham éxito motivavam outras, ai vai
motivando as pessoas, o EDUCADI motivou o Kidlink, o Kidlink motivou a
Escola 2.000 Por Hora e dai veio o PROINFO, e dai no PROINFO comecou a
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ter a participacdo das outras universidades. Na verdade muito forte
foi a participacdo da Secretaria da Ciéncia e Tecnologia, que tinha o
Ariosto Holanda como secretario, que era uma pessoa muito engajada,
que foi um secretario muito iImportante para a ciéncia e tecnologia,
ele trabalhava também com a Secretaria de Educacdo e juntos e eles
fizeram a insercdo das outras universidades além da federal ... ai daft
surgiu outras pessoas que trabalhavam também como o professor Elian, o
professor Herminio que também trabalhavam nessa area, que dai Tforam
surgindo varios nucleos dentro da Universidade Federal. A UECE também
foi entrando, teve ndcleo no NECAD. N6s buscamos com as infovias o uso
da educacdo a distancia, o aulanet, que era o ..., tentamos envolver a
UVA, mas néo era agbes coordenadas, tinha a influéncia das duas
secretarias.
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